Instruktion for Matchklocka
Tidtagning, Pausvila, Mal, Timeout
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Tidtagning
Knapparna Start och Stop.

Vid halvtidsvila / periodpaus - infor ny

halvlek / period
Nar periodsignalen ljuder gor inget utan vanta, 15

sekunder efter periodslut startar 10 min pausnedrakning.

Nar nedrakningen ar avslutad, andras periodsiffran och
tidtagningen nollstalls.

Avbryta pausnedrakningen, dvs om pausvilan ska vara
kortare an 10 min, tryck pa knappen Stop , inget mer
behdver goras da period siffran andras och tidtagningen
nollstalls. Tryck pa Start nar domaren blaser igang.

Mal
Vid mal anvand knappen + for hemma H respektive
gastande lag

Behdvs rattning av mal anvand - knappen for hemma H
respektive gastande lag

Timeout
Nar klockan ar stoppad. Tryck pa knappen Time Out
for hemma H eller gastande G lag.

Tryck pa knappen Yes, nedrakningen startar. Eller
tangent No, ingen time-out.
Nedrakningen kan stoppas med Stop knappen.

(Tank pa att inte trycka pa Yes forran domaren blaser
igang time-outen)
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Instruktion for Matchklocka
Utvisningar
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Mata in utvisning
Nar klockan ar stoppad:

Tryck knappen No: féor hemma H respektive gastande
lag. Skriv in spelarnummer

t.ex. 1 0 for spelare 10, tryck Yes, vid fragan om
utvisningstid tryck Yes om det ar en 2 minuters utvisning
annars skriv in utvisningstiden med t.ex. 5 for 5 minuters
utvisning.

Behdver flera spelare fran samma eller andra laget
laggas, in upprepa de bada stegen ovan. Det ar viktigt att
ovan ar klart innan tiden satts igang igen annars kommer
utvisningstiderna inte att starta.

Det gar att lagga till fler spelare an som visas pa tavlan,
deras utvisningstider kommer att vara vilande tills utvisad
spelare pa tavlan forsvinner och de kommer upp pa
tavlan.

Tryck pa Start knappen nar domaren blaser igang spelet.

Ta bort utvisning

Kontrollera att tiden ar stoppad.

Tryck pa ->0 knappen for hemma H respektive
gastande G lag. Svara tryck No tills den utvisning som
skall tas bort visas, tryck da Yes.

Korrigera utvisningstidtid eller
spelarnummer

Kontrollera att tiden ar stoppad. Tryck pa Change och
da visas utvisningstider upp. Tryck Yes for att ga vidare.
Da kommer utvisningstider upp. Andra siffra och/eller
tiden. Tryck Yes for att bekrafta.
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Instruktion for Matchklocka
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Satta upp fran grunden

Nar man startar igang matchklockan ar det inte latt att
veta om det ar ratt installd sa enklaste sattet att vara
saker ar att bérja med att trycka pa New Match och
svara No for att sedan svara Yes.

Matchklockan startar om och fragar vilken sport, svara
No tills Innebandy dyker som sport da man svarar Yes.
Pa fragan om Pausvilotid svarar No tills det star 10

minuter da svarar man Yes (pausvilotid gar bara att stalla

till 10 och 15 minuter), vill man avbryta pausvilotid for
kortare paus finns instruktionen hur detta fungerar under
rubriken Vid halvtidsvila / periodpaus - infér ny halviek /
period)

Kontrollera / andra matchtid innan match

For att kontrollera och / eller andra matchtid innan
matchstart tryck pa Match Time, mata sedan in ratt
period / halvlekstid med 4 siffror, viktigt att det ar 4 siffror,
skulle ratt tid redan visas tryck pa Yes och den tiden
behalls. Korrigeringen kan behévas da de yngre lagen
spelar 15 miunters halvlekar istallet for de aldre lagens
20 minuters halvlekar / perioder. Tryck No tills det star
Upprakning/Nedrakning, tryck da Yes for upprakning.

Korrigera matchtid under match

Kontrollera att tiden ar stoppad. Tryck pa Change och
mata in ratt tid med 4 siffror, viktigt att det ar 4 siffror.
Om det finns utvisningstider maste No: tangent tryckas
tills normallaget visas, utisningstiderna justeras da
automatiskt.
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KODFORTECKNING
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Utvisning 2 min. (U2)
201 Otillatet slag

202 Lasning av klubba
203 Lyftning av klubba
204 Otillaten spark

205 HoOg spark

206 Hog klubba

207 Otillaten trangning
208 Hart spel (ej U5)

209 Fasthallning

210 Obstruktion

211 Felaktigt avstand

212 Liggande spel

213 Hands

214 Nick

215 Felaktigt byte

216 For manga spelare pa plan
217 Upprepade forseelser
218 Fordrojande av spelet
219 Protest mot domslut
220 Felaktigt betradande av spelplan
221 Felaktig utrustning
222 Matning av klubba
223 Felaktig numrering
224 Spel utan klubba

Utvisning 5 min. (U5)

501 Valdsamt slag

502 Farligt spel

503 Hakning

504 Hart spel (ej U2)

505 Upprepade forseelser

506 Ej avlagsnat avslagna klubbdelar

Utvisning 2 min+ P10 min
101 Osportsligt upptradande

Matchstraff (UM1, UM2, UM3)
301 Matchstraff 1
302 Matchstraff 2
303 Matchstraff 3

Time Out
401 Time Out

Straff*

402 Straff

* Notera period, tid, straffskyttens nummer
samt koden for straff. Detta gérs innan
straffen slas. Gar straffen i mal notera i
malkolumen. Gar straffen ej i mal lamnas
malkolumnen tom.
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