Allmant

*Spelet utgar fran fran reglerna i haftet "Kubb — ett spel dar alla kan delta” Dar
grunderna innebar att kast mot kungen sker med ”vanliga” kast fran baslinjen
och endast av det lag som fallt alla faltkubbar samt motstandarens baskubbar.
Ingen stapling eller torn av utkastade kubbar forkommer.

*Spelplanens storlek ar 5x8 meter med linjer langs samtliga ytterkanter samt
mitten. Nar markeringspinnar anvands skall dom sattas i samtliga horn samt
mitten. Dessa ar ej tillatet att helt ta bort nagon gang under matchen.

*Lagen bestar av sex lagmedlemmar. Ifall laget bestar av mindre medlemmar
tex fyra, sa far endast fyra pinnar kastas dom omgangar da sex pinnar ska
kastas. Pinnarna ska fordelas jamnt i laget och en spelare far inte kasta mer an
en pinne per omgang. Bestar laget av fler an sex spelare ar det tillatet att byta
mellan kastomgangarna. Vilka i laget som ska kasta maste bestammas innan
varje omgang. Turneringar med farre deltagare per lag utgar fran samma
princip att pinnarna ska fordelas jamnt.

*Ingen spelare far delta i flera olika lag.
*Kastpinnarna ar 44mm i diameter och 30 cm langa.
*Kubbarna ar 7x7cm och 15cm hoga.

*Kungen ar 9x9cm och 30 cm hog.

*Vid osportsligt uppforande av spelare ger domare varning och om spelare inte
uppfor sig far spelaren fa utga ur matchen samt att laget forlorar en kastpinne
vid dom rundor 6 pinnar kastas. Vid osportsligt uppférande av hela laget ger
domare varning och om laget inte uppfor kommer dom démas som forlorare i
matchen. Osportsligt betende kan tex vara psykningar och upprepande
regelbrott.

Sa startar ni matchen.

*Forst bestammer bada lagen hur pinnarna skall kastas. Antingen sa kastar
startande lag alla 6 pinnar fran start eller sa kastar man 2-4-6. Kommer lagen
inte Overens sa galler 2-4-6. 2-4-6 innebar att laget som borjar med pinnarna



kastar endast 2 pinnar, nar nasta lag ska kasta sa kastar laget 4 pinnar och
sedan galler 6 pinnar tills dess att det ar dags for ett nytt set, da borjar
proceduren om.

*Vilket lag borjar kasta? Efter att lagen bestamt hur pinnarna skall kastas avgor
lagen vilket lag som boérjar med pinnarna. Detta gors genom att kasta varsin
pinne fran vardera baslinje samtidigt mot kungen. Det lag som kommer
narmast kungen utan att falla den (pinnen far alltsa nudda kungen men inte
falla den) far borja att valja. Det ar anden pa pinnen som raknas nar det
kommer till vilken pinne som ar narmast. Antingen sa valjer laget att borja med
pinnarna eller vilken sida man vill borja kasta ifran. Véljer laget sida far det
andra laget borja med pinnarna och tvartom.

Kasta pinnarna.

*Kastpinnarna far endast kastas med underhandskast och med pinnen langs
kastriktningen, sa kallade helikopterkast ar forbjudna.

*Ett kast anses vara ett helikopterkast om pinnen roterar mer @n 30 grader
horisontellt innan den traffar nagot, alltsa aven marken. Den horisontella
vinkeln raknas fran dar spelaren slappper pinnen. Roterar daremot pinnen
vertikalt ar det fullt godkant.Som kast raknas nar kastad pinne blir liggande
med minst halva pinnen forbi aktuell kastlinje.

*Blir ett kast bortdomt ska kubb/kubbar resas igen. Faltkubbar ska stallas
tillbaka dar dom stod innan kastet sa likt som mojligt. Kastet ar sedan forbrukat
och nasta spelare kastar.

*Overtramp. Bada fotterna skall i sin helhet vid bérjan av kastet vara bakom
aktuell kastlinje samt innanfor sidolinjerna. Nar ettt lag far ga fram och kasta
raknas kubbens bakre horn som kastlinje. | samband med kast far ej nagot steg
tas framat over kastlinjen eller forbi sidolinjen 6verhuvudtaget. Om sa sker
raknas kastet som dvertramp och doms bort. Detta galler aven hand eller
annan kroppsdel. Spelaren kan tex satta ner hand i marken for stod efter kast,
vilket raknas som dvertramp. Bada fotterna i marken bakom/innanfor linjerna
och sta still innan det ar ok att betrada "forbjuden mark”. Det ar inte tillatet att
hoppa och kasta. Det ar tillatet att luta sig fram vid kastning och saledes sta pa
endast ett ben, benet som ar i luften kan vara utanfor sidolinjen men maste



sattas ner innanfér. Spelare far ej ta hjalp av andra spelare eller féremal for att
luta sig eller forhindra 6vertramp.

*For rullstolsbundna kastare raknas centrum pa hjulen som fotter.

*Icke kastande lag ska vara minst 2 meter bakom egen baslinje nar mostandare
kastar.

*Kubbar far ej flyttas ur position for kastaren ska fa battre kastlage.

*Det ar ej tillatet under pagaende match att ga till annan spelplan for att
ovningskasta.

*Dar matcher spelas med sndren som linjer ska dessa genast rattas till om dom
blivit kastad ur position av pinne eller kubb. Bagge lagen maste tillsammans se
till att postioneringen ar ratt.

Kasta in och resa kubbar.

*Vid inkastning av faltkubbar kastas forst alla aktuella kubbar, darefter kastas
de om som da ligger ogiltigt. Ligger nagon kubb ogiltigt efter andra omgangen
blir dessa kubbar straffkubb. Spelare kan bade knuffa in och ut kubbar med
hjalp av andra kubbar. Laget har alltsa endast 2 omgangar pa sig att kasta in
kubbarna, inte tva per kubb.

*Kubbar far lov att landa utanfér banan och pa sin egen planhalva men ska
stanna pa ratt sida for att bli giltig. Traffar kubben en tidigare uppstalld
faltkubb sa reses denna upp dar den stannar efter traff.

*Overtramp. Har géller samma princip for évertramp som nir spelaren kastar
en pinne. Se ovan.

*Kubbarna far kastas pa tvaren men fortfarande bara med underhandskast, alla
kubbkast sker fran baslinjen.

*Kubbarna far kastas av vem som onskar, spelare far saledes byta vid omkast

eller mitt under omgang. Detta géller ej vid turneringar dar kubbarna fordelas
jamnt vid inkast eller delas upp per omgang. D3 har varje spelare sin omgang

eller sina kubbar att kasta.



*Kubbar som fallts omkull och staller sig upp igen raknas som falld. For att
raknas som falld skall alla fyra hérn ha lamnat marken. Kubb som efter traff
lyfter med alla 4 horn fran marken ochs téller sig pa samma 4 horn igen utan
att ha roterat raknas ej som falld.

*Kubbar som knuffas utanfor spelplanen utan att ramla knuffas direkt efter
kast tillbaka sa att hela kubben ar innanfor linjen.

*Kubbar som falls av misstag reses bara upp igen. Skulle laget tex raka kasta
ner sina egna faltkubbar eller baskubbar reses dessa bara upp igen. Detta galler
ej kungen.

*Straffkubb far ej stdllas narmare kungen eller markeringspinnar an en
kastpinnes langd. For att mata ut detta anvands endast pinnar och aldrig kung.

*Resning av kubbar. Kubbar reses 6ver rak kant dvs. 2 hérn i marken. Vid
resning ar det ej tillatet att testa fram och tillbaka vad som ar mest fordelaktigt.
Skulle en kubb ligga pa endast en hornsida reses kubben rakt langs med denna
sida.

*Da kubbarna ligger i en samlad hég maste ni borja resa dom kubbar som ligger
ovanpa och dom som lutar mot annan kubb. Dom som ligger ovanpa fors éver
narmast kant, lutande kubb maste stallas upp dar den redan har horn i backen.
Om en kubb lutar ovanpa andra och alltsa har ena anden helt fri och den andra
mot en annan kubb istéllet for mot marken sa laggs kubben forst vagratt over
de liggande kubbarna och fors sedan 6ver narmsta kant. Finns det plats for hela
kubben mellan de tva liggande kubbarna ska den”hangande” kubben placeras
dar.

*Kubbar far resas upp aven om dom ligger i direktkontakt med varanda. Detta
gor man liggande mot staende kubb, alltsa en kubb i taget. Dock maste kubben
i forsta hand resas mot ytan dar hela kubben far plats. Skulle en av kubbarna
vara ogiltigt efter dom tvingats upp mot varandra ar denna ogiltig.

*Hela kubben maste vara innanfor linjerna efter att den rests upp for att raknas
som godkand.



*Nar match spelas med snéren som planlinjer kan kubben nudda snéret nar
kubben lutar sa lange den inte tar snoret ur position. Snoren skall alltid rattas
till sa fort dom kommit ur position.

*Kubb som efter godkand resning lutar for mycket for att kunna sta pga ojamnt
underlag eller lutar och trycker snore ur position far lov att stédjas upp med
hjalp av gras eller dylikt under kubben.

*Kubb som efter kast lutar mot kubb/kung,kastpinne eller markeringspinnar far
kontrolleras om den ar falld direkt. Detta gors av domare i forsta hand annars
av forsvarande lag i samrad med kastaren.

*Kubb som blivit traffad av pinne men inte faller raknas som falld om den faller
nagon gang under kastomgangen. Ingen tid galler, dock maste sportslighet
uppratthallas. Efter sista pinnen ar kastad far forsvarande lag ratta till
kubbarna.

*Traffar en kastad pinne sista faltkubben och en baskubb i samma kast sa
raknas bada som fallda oavsett vilken kubb som ligger ner forst.

*For att skynda pa spelet far max 2 spelare resa upp faltkubbarna vid resning
men far bytas efter varje omgang.

Kast mot kungen.

*Tra mot tra galler om kungen skulle fallas av misstag. Kastas kungen ner nar
den inte ska kastas ner oavsett plats, av pinne eller kubb &r setet/matchen
forlorad aven om overtramp sker.

*Kungen ska ska alltid fallas fran baslinjen.
*Kungen maste fallas med ett enskilt kasst.
*Kungen far rattas till mellan kastomgangarna.

*Vid 6vertramp blir kastet ogiltigt och matchen fortsatter.



