Lathund OVR

Fore match:

1. Klicka pa prel. Teamroster och skriv ut.

2. Dela ut till respektive lag, patala att de fyller i lagkapten, samt namn pa trénare och
ass.tranare.

3. Nar du far tillbaka den preliminara teamrostern bokfor du den pa respektive lag,
registrera lagkapten och ev ass lagkapten. Fyll i headcoach, ass.coach samt trojfarg.
(Behover du lagga till spelare?= klicka pa + nere i vanster hérn. Byta trojnr?=
hogerklicka pa aktuell spelare)

4. Spara utan att fylla i startande malvakt.

5. Gain pa flik nr 3 Game Official, fyll i domare, linjeman, speaker, tidtagare, utv.bas
spara

6. Ga in pa official teamroster- preview- skriv ut for underskrift-close

7. Laggin startande malvakt

8. Gain pa off teamroster- preview — publisera

Starta matchen:

1. Klicka not started uppe i hoger horn — klicka in progress
2. Var uppmarksam pa matchtiden uppe i vanster horn. Uppdatera matchtiden ofta for
god service till de som féljer matchen online®)
| pauserna:
1. Klicka in progress uppe i hoger horn, vadlj ended for avlutad period
2. Klicka flik intermission i flik till vanster
3. Fylliskotten. Observera att skotten skall redovisas pa respektive malvakt och var

uppmarksamma vid malvaktsbyte. Tank hur manga skott har den har malvakten fatt
pa sig.

Efter match:

1.

Vid ev skador skall detta registreras under notes. Klicka pa Notes. Skriv spelarens
namn med nr, férening och trolig skada. Detta gér man innan domarens paskrift.
Klicka game sheet — skriv ut fér paskrift av domaren — orginalet skall ner i brevladan
utanfor kansliet.

Klicka Game report — publisera (efter domarens paskrift)

Klicka game sheet — publicera.

Klicka langst upp till vanster — Game in progress — vilj final score Obsevera att nar du
klickat final score har du avslutat matchen och ingenting gar att korrigera. Forvissa
dig om att allt ar klart for final score.



