
 
 

 

Lathund matchprotokoll 
 
 
 

 
 

 
Alla namn  
fylls i med 
versaler och 
formatet: 
EFTERNAMN. F. 
 
Kapten = (K) 
 
X = Spelare som 
spelat. 
X  = Spelare 
som startat 
matchen. 
 
Poängen räknas 
ut efter match. 
 
Timeout skrivs 
med minut. 
Oanvänd 
timeout skrivs 
=. 
 
Fouls: 
P = Personlig 
U = Osportslig 
T = Teknisk 
D = Diskvalif. 
F = Fighting 
 
Eventuellt antal 
straffkast 
noteras under 
foultypen. T.ex:  

P2 
Ex. utan kast: 

P 

Foul på coach 
noteras som C. 
Foul på bänk 
noteras som B.  
B + C är 
tekniska fouls 
som noteras på 
coachen. 
 
Efter varje 
period dras en 
linje runt 
använda 
foulrutor och 
periodresultatet 
noteras. 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
Skriv med versaler 
(stora bokstäver). 
Lag A = Hemmalag. 
Lag B = Bortalag. 
 
Poängen förs 
genom att notera 
spelares nummer 
intill det löpande 
resultatet. 
 
Spelmål, 2 eller 3 
poäng, noteras som 
ett vertikalt streck 
över det sista 
poänget i 2- eller 3-
poängaren. 
 

 
 
Vid 3-poängare 
ringas spelarens 
nummer in. 
 

 
 
Straffkast markeras 
med en punkt på 
poänget. Spelarens 
nummer noteras 
intill. 
 
Missade straffkast 
noteras inte. 
 
Vid periodslut: 
Dra ett streck under 
sista poäng och 
ringa in sista 
poänget. 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

EFTER MATCH: 
Zick-zacka resterande poängrutor. 
Fyll i slutresultat och segrande lag. 
 
Räkna ut poäng per spelare. 
Texta namn på alla i sekretariatet. 
 
Domarna godkänner protokollet med sina 
underskrifter när protokollet är fullständigt. 

TIPS:  
1. Begär in spelklarlistor samt laguppställning i god tid. Det 
är endast sekreteraren som skriver i protokollet. Lämna 
inte protokollet till lagen. Blir det fel kan protokollet 
behöva skrivas om. 
2. Räkna ut poängplockare i halvtid för att spara tid efter 
matchen. 
3. Prata och hjälp varandra med att se vem som gör 
poäng, om det var en 2:a eller en 3:a osv. 

GLÖM INTE:  
Rapportera in matchresultatet. 
Skicka in protokollet. 

 


