
Bollkastartävling P10-11 
 
1 förälder + matchvärd kommer att ansvara för tävlingen vid hemmamatch. Schema finns 
i schema för sekretariat och matchvärd under dokument på laget.se.  
Ansvarig för bollkastartävlingen skapar en QR-kod till sitt mobilnummer dit Swishen 
kommer att gå under denna match, och skriver ut några kopior på denna. Länk till att 
skapa QR-kod: Swish - Skapa eget skyltmaterial Pengarna skall efter matchen Swishas till 
Carina Mårten på 070–655 42 69 
 
Den som har ansvaret för bollkastartävlingen tar med ett pris till ett värde av ca 100kr. Övriga 
priser finns på plats. Ansvariga träffas 45 min innan matchstart för att ställa i ordning, samt 
börja sälja bollar. Numrerade bollar hämtar ni i kiosken (i rummet längst in). Ta även med er 
två stora sopar, för att snabbt kunna sopa bort bollarna efter tävlingen. Priser, måttband, 
påse, vinst-lapp och penna finns i lagskåpet och priser finns på plats innan matchstart. 
 
QR-kod, bollar och priser ställs på bordet vid ingången till läktaren vid A-planen.  
3st priser per tillfälle. Ni avgör vilka nivåer priserna har, 1:a 2:a och 3:e pris. 
Använd bordet till försäljning innan matchstart, gå även runt i första periodpausen för att 
sälja bollar. Köparna fotograferar numret som finns på bollen, som sedan visas upp vid 
uthämtning av vinsten efter matchens slut. 
 

• 1 boll 20 kr 

• 3 bollar 40 kr 
 
Var redo direkt när domaren blåser av matchen efter andra perioden för att starta tävlingen. 
Ta hjälp av sekretariatet med mikrofon och sopning av bollar. 
 
Att ta med till planen vid tävling: 

• Bollpåsen (GOD JUL-påsen) 

• Måttband  

• Lapp, fyll i vilka 3 nummer som vunnit (närmast planens mittpunkt) 

• 2st stora sopar 
 
Bollarna som kommer närmast ropas upp och antecknas. Om två bollar ligger på samma 
avstånd avgörs det med lottning. Resten av bollarna sopas ihop snarast & läggs tillbaka i 
väskan. Vinst hämtas ut efter matchens slut. 
 

Tävlingen skall utföras på MAX 5 min! 
 
Upplägg vid kastningen: 

• Kastarna står vid räcket på läktaren och kastar ut på planen. 

• De tre bollarna som kommer närmast planens mittpunkt vinner pris. 

• Priser hämtas ut efter matchen slut. 

• Vinnarna visar sitt foto på den vinnande bollen. 
 
Efter tävlingens slut lämnas bollarna tillbaka i vagnen i kiosken. Måttband, lappar och penna 
lämnas tillbaka till lagskåpet. 

https://www.swish.nu/marknadsmaterial/qr-generator

