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1. Starta utrustning
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Starta utrustningen tryck pa Power knappen”



2. Byt sport
Om fel sport visas i display, tryck och sedan E\YSI P UM VNS L 0) 24N fOr att vilja LININIITENAIDAY
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3. Andra periodtid
Tryck S1200E0 L och MOV YN, fOr att stdlla in hur langa perioderna ska vara (15 min/period). Tryck in 15:00
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4. Still in Pause tid
Tryck for att stilla in hur pauserna ska vara (5 min). Tryck in 05:00 och sedan [N&{@ @y ILIN.

REDIGERA PAUSE TID

OBS! Om du vill avbryta paustiden under pigiaende paus, tryck pa foljande knappar:

Stop > Time Reset > Acceptera



5. Rikna upp/ner tiden
Kontrollera sa RENOIAYLOIN N for tiden visar en pil uppét, om den inte stimmer sa tryck pa ENON MY (07 0] O
och tryck sedan pa pilen sa byter den riktning och tryck sedan pa EX@{6) 9 g § 2 VN1 ) LUIN(E].
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6. Andra antal perioder.
Tryck pa JINESZRIINN for att komma till ndsta sida med instéllningar. Sedan trycker man pa [gM(OIIAN. Sen anger
man antal perioder (3 perioder) och trycker pa IXS{O D FUN¥Y Sen trycker man pa FX610)0) 4§ 9 T W1 TIN(eR
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7. Starta match
Starta matchen tryck -



8. Stoppa tiden
Stoppa tiden tryck Sl , Klockan stoppas endast
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9. Vid mél

Hemmalaget gjort mal tryck =+

Bortalaget gjort mal tryck =+
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10. Ta bort mal

Ta bort mal for hemmalaget tryck =

Ta bort mal for bortalaget tryck -

11. Registrera spelare som gjort mél
Tryck hemma eller MAL borta (eller 5) och EX€/@)21g¥sIt¥A
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12. Utvisning
Stoppa tiden tryck [SHl@B. Tryck [ERAINIING hemma eller UTVISNING borta (eller 2). Tryck in spelarens

nummer och KXG{®] ) i § 2N\

Vilj vilket straff spelaren far i display. Domaren meddelar detta (exempel nedan 2 minuter). Tryck sedan

ACCEPTERA}
Starta tiden tryck START
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13. Byta period
Tryck I498(00); (B) och perioden éndras.
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14. Time out

Stoppa tiden tryck [SHl@B. Tryck (1) hemmalag eller bortalag och 30 sek. borjar rulla. Signal ljuder
efter 30 sek.

UTUISNING
2
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15. Angra
For att dngra senast knapptryckning tryck UNDQO.

16



GAME
RESET
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16. Sting av utrustning
Tryck pa "Power knappen” och EX@{®3 31l § 91 ¥N.
- z y e e

BEKRAFTA AVSTANGNING AV PULT

17. Ljudanlaggning
Satt pa blatand pa mobilen. Pa hoger sidan vid sekretariat sitter en vit platlucka med vred. Héll in stora knappen i
3 sek. Parkoppla med DN200BR. Tryck helsal och vrid upp volymen pé vred 1.
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18. Mikrofon

Pa vénster sidan vid sekretariat sitter en vit platlucka med vred. Tryck halvsal och vrid upp vred 4 (mikrofon).

Oppna batteriluckan till mikrofonen. Tryck on/off. Nu #r mikrofonen redo for att anviindas.
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19. Intro

Se till att ha kopplat din telefon till hallens ljudanldggning, se avsnitt 16 Ljudanldggning. Starta
mikrofon, se avsnitt 17 Mikrofon.

Leta upp laten Fair Play (domaren démer) — Finns pa Spotify.

Ca 5 min innan matchstart hélsa alla vilkomna med f6ljande:

”Vialkommen till hallen och till en av veckans hojdpunkter! Idag moter
hemmalaget Jik ......

Vi vill pAminna om att det ir i en positiv miljo vi utvecklas som mest
och har som roligast.

Dirfor liter vi spelarna spela, trinarna coacha och domarna doma
och alla vi i publiken hejar pa och uppmuntrar.

Tillsammans skapar vi en hirlig stamning i hallen!

Tack for ditt stod pa liktaren! Nu kor vi!”
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