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1. Starta utrustning

Starta utrustningen tryck p& "Power knappen”

2. Byt sport
Om fel sport visas i display, tryck och sedan E\YSIRORVANILO1Y] fOr att vilja
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3. Andra periodtid
Tryck m och for att stdlla in hur l&nga perioderna ska vara (15 min/period). Tryck in 15:00

och sedan NG{@ID N RN
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4. Stall in paustid
Tryck for att stdlla in hur pauserna ska vara (Smin). Tryck in 05:00 och sedan ACCEPTERA

5. Rakna upp/ner tiden
Kontrollera s& RUNQMBYIOIDNN for tiden visar en pil uppat, om den inte stimmer sé tryck pa RENONISV(OIDIDN
och tryck sedan pa pilen si byter den riktning och tryck sedan pa EN[@I2I N VNNIDIAN(E).
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6. Andra antal perioder.
Tryck pa JIEZRIINN for att komma till nésta sida med instillningar. Sedan trycker man pa [gWLOINNN. Sen anger

man antal perioder (2 perioder) och trycker pa INS{@IGNNN Sen trycker man pa EXE[0)2) PN TNPENNID) 2 IN(€]
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7. Starta match
Starta matchen tryck -



UTUISNING|

8. Stoppa tiden
Stoppa tiden tryck BlOE . <lockan stoppas endast



9. Vid mél

Hemmalaget gjort mal tryck

Bortalaget gjort mal tryck =+
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10. Ta bort mal
Ta bort mal for hemmalaget tryck =
Ta bort mal for bortalaget tryck -
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11. Registrera spelare som gjort mél
Tryck hemma eller MAL borta (eller 5) och
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12. Utvisning
Stoppa tiden tryck - Tryck |SERANINIINE hemma eller UTVISNING borta (eller 2). Tryck in spelarens

nummer och EN@{@12) 4 NEA V-

Vilj vilket straff spelaren fér i display. Domaren meddelar detta (exempel nedan 2 minuter). Tryck sedan

ACCEPTERAR
Starta tiden tryck -
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UTUISNING

BBEKRAFTA HEMMA

SPELARES NUMMER
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13. Byta period
Tryck (B) och perioden éndras.

14. Time out

Stoppa tiden tryck - Tryck jUW%I2X@18H) (1) hemmalag eller bortalag och 30 sek. borjar rulla. Signal ljuder
efter 30 sek.

15. Angra

For att angra senast knapptryckning tryck
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16. Stdng av utrustning

Tryck pa ”Power knappen” och EXG(@ISAJUNN.
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17. Ljudanlidggning

Sétt pa blatand pa mobilen. Pa hoger sidan vid sekretariat sitter en vit platlucka med vred. Héll in stora knappen i
3 sek. Parkoppla med DN200BR. Tryck helsal och vrid upp volymen pa vred 1.
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18. Mikrofon

Pa vénster sidan vid sekretariat sitter en vit platlucka med vred. Tryck halvsal och vrid upp vred 4 (mikrofon).

Oppna batteriluckan till mikrofonen. Tryck on/off. Nu ir mikrofonen redo for att anvindas.
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. ON/OFF
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19. Intro

Se till att ha kopplat din telefon till hallens ljudanldggning, se avsnitt 16 Ljudanldggning. Starta
mikrofon, se avsnitt 17 Mikrofon.

Leta upp laten Fair Play (domaren domer) — Finns p& Spotify.

Information vad som ska ldsas upp finns i ”Matchintroduktion till Fair Play Cup ” pdfen
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