Tack for att ni hjilper till idag! J\

Nedan foljer lite information kring vad som ska goras innan, under och efter matchen.

Planbygget gors av seket.

Be nagon av trdnarna att dppna nyckelskapet nar du anldander sa du far ut nycklarna till ”Férrad” och "Domare”.
Hamta ut “Seket” mappen fran lagets férrad, finns i det vita 6vre skapet i samma utrymme som lagets utrustning finns,
fraga tranarna.

Satt upp “Valkomna” skylten forst pa entrédérren, den ligger i Seket mappen.

Kolla stddningen i alla fyra omkladningsrummen och Handikapptoalett, &r det ostddat och fulla soptunnor, Ta garna
bilder forst och sedan kan ni stdda av det snabbt, speciellt det som gastande lag ska ha.

En spelplan byggs upp och planen bestar av 10 delar pa langsidan och 5 delar pa kortsidan. (30*15 meter) (man
anvander det roda linjerna pa golvet som riktmarken for storlek och placeringen av planen). OBS! det finns 2 kortare
raka delar som inte ska anvindas och det star med stor text "SWE” eller "SWERINK” tejpat pa rinkdelarnas framsidor.
Fraga tranarna om ni ar osdkra.

Stéll fram bankar for avbytare till bada lagen pa langsidan av planen, mittemot laktaren.

Bord och tva stolar plockas fram for seket. Finns bakom ddérrarna i mitten nere pa planen.

Tidmaskin kopplas in och stélls in efter instruktioner som finns i seket mappen eller under dokument pa laget.se
Plocka fram mikrofon/headset och gor ett test.

K6r gérna lite pausmusik och uppmuntra till att handla i kiosken.

Efter match - Sargen ska tas ned om det inte dr ndgon efterféljande match och ska ldggas in med malburarna in i
forradet, 1as forradet, bankarna ska tillbaka till sina platser langs langsidorna, sekets bord, stolar och utrustning ska
tillbaka pa sin plats.

OBS! Glom ej att ldgga in nycklarna via inkastet ovanfor nyckelskapet nar allt ar klart.

Under Match - Matchtid.

3 x 15 min rullande tid.
3 minuter paus. (Sdg garna till att ni kor 3 min paus till bade trénarna och domarna.)
Vi anger inte poang pa tavlan, ddremot kan ni anteckna resultatet och ge det till en av vara tranare nar matchen ar slut.

Tejpa malomrade far Tranare och Domare ordna, vi har ingen tejp till det.

Inmarsch (Rekommenderat men inte ett tvang!)

Sekretariatet ska ca 5 min innan matchstart halsar alla vdlkomna med féljande:

“Vilkommen till Hisingstorpshallen och till seriematchen mellan hemmalaget JIK och ...

Kiosken skots av Kiosk/Matchvirden.

Be nagon av trinarna att 6ppna nyckelskapet nar du anldnder sa du far ut nycklarna till Pentry och Soprum (om det
finns i skapet).

Kioskprodukterna och ”Kiosk” mappen med skyltar, QR-kod, prislista finns i det vita 6vre skapet i samma utrymme som
lagets utrustning finns, fraga trénarna.

Borja att brygga kaffet forst i Pentryt, for 6ver det till termosen.

Bygg upp bordet och lagg upp kioskprodukterna och prislista och betalnings QR-kod. (OBS! Kunderna maste ldsa QR
koden med sin kamera, inte Swish-appen.)

Efter match aterstélls Pentryt, Tvitta av kaffetermos och plocka in allt tillbaka till sin plats. Samla ihop skrapet

OBS! Glom ej att ldgga in nycklarna via inkastet ovanfor nyckelskapet nar allt ar klart.

Kiosk/Matchvirden och Seket tillsammans ordnar detta.

Efter matchen ska en Gversyn goras for att se till att vi lAmnar lokalen i gott skick till nasta gést. Ta en titt i alla Fyra
omkladningsrum, handikapptoaletten. Tom papperskorgar i dessa och plocka ihop eventuellt kvarglomda grejer och
sakerstall att det inte ligger skrdp pa plan o runt om och pa laktaren.

Soppasarna slidngs i den lasta runda behallarna vid skolans huvudentré om det finns en nyckel i nyckelskapet, finns
det inte det sa slidng skripet i restavfallbehallarna mittemot omkladningsrummen.

OBS! Glom ej att ldgga in nycklarna via inkastet ovanfor nyckelskapet nar allt ar klart.

Skulle ni stota pa nagra fragor tveka inte att hora av er till Hdkan — Lagféradlder P14 -

0705-82 05 74



Antal spelare
Mixade lag
Sammandrag/sasong

Matcher/sammandrag

Speltid/ match (rullande)

Periodpaus
Timeout

Ta ut mélvakt

Planstorlek

Malbursstorlek
Maélvaktsomrade

Mélomrade

Malvakt

Synlig resultattavia
Byten

Utvisning

Straffslag

Antal domare

Fasta situationer
Avstand fasta situationer
Vid inslag

Vid frislag

Efter mal

Fordelsregeln

Krav

4 + malvakt

Ja

Seriematch

26 matcher pa en sdasong
Seriematch 3 perioder x 15

minuter. Klockan ska rakna
uppat

3 minuter
Nej
Nej

30 x 15 meter (10 sargdelar
l&ngsidan och 5 sargdelar
kortsidan)

120 x 90 centimeter
1 x 2,5 meter

4 x 5 meter

Ja

Nej

Flygande byten
Personlig, 2 minuter
Ja

2

Direkta

3 meter

Ska slds

Ska slds

Tekning vid mittpunkt

Ja, restriktivt
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