LATHUND MATCHKLOCKA SPORTHALLEN

Innan matchstart

1. Nollstdll genom att dra ut sladden till knappenheten och satt in den igen. Klockans
installningar fran tidigare anvandning nollstalls da.
2. Stéllin aktuell matchsetup genom att svara pa fragorna i knappenhetens display

>
>
>
>
>

Aterstall data — No

Handboll — No
Fotboll — No
Volleyboll — No

Innebandy — Yes

3. Dérefter stélls paustiden in. Svara No pa 15 min resp 12 min. Nar XX min kommer upp svara
Yes och skriv in ratt paustid med nummertangenterna

4. For att stalla matchtiden klicka pa Matchtime. Skriv in aktuell periodlangd i minuter foljt av
Yes Yes for att bekrafta sekunder.

5. Om displayen inte visar period 1 sa andra genom att klicka pa Period.

6. Avslutningsvis anges om klockan skall rékna uppat, dvs ga fran 0 till aktuell matchlangd, eller
inte. | innebandy skall matchtiden alltid rdknas uppat, sa svara Yes.
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Starta klockan pa domarens signal genom att trycka pa START. Om klockan skall stoppas gors det
genom att trycka pa STOP. Darefter kan klockan startas genom att trycka pa START igen sa fortsatter

tiden.

Periodsignal sker automatiskt och paustiden borjar riknas. Andring till ndsta period (halvlek enl

displayen) sker automatiskt. Nar pausen ar slut sa ar klockan automatiskt redo for nésta period, ingen
installning behover géras om man foljt steg 1 — 5 ovan.



Mal

Om hemmalaget (H) gor mal tryck pa Score + pa hemmalagets sida for att satta upp malet pa tavlan.
Har det blivit fel kan antal mal minskas genom att trycka -.

Om bortalaget (G) gor mal tryck pa Score + pa bortalagets sida for att sdtta upp malet pa tavlan. Har
det blivit fel kan antal mal minskas genom att trycka -.

Utvisning

Utvisningar anges genom att trycka pa No: fér hemmalaget resp bortalaget. Darefter skrivs den
utvisades tréjnummer in, bekrafta genom att trycka Yes. Om utvisningen ar 2 minuter tryck Yes,
annars skriv in 5 och tryck darefter Yes.

Vid mal dar spelare far komma in pa planen igen sa nollas utvisningen genom att trycka pa knappen

”->0" for aktuellt lagoch darefter bekrafta spelarens nummer genom att trycka Yes. Sitter flera
spelare utvisade kan man trycka No tills ratt nummer kan bekraftas.

Time out

Time out anges for hemma resp borta lag genom att trycka pa respektive Time out knapp vid
domarens signal. Time outen &r pa 30 sek och réknar ner varefter en signal ljuder. Klockan &r darefter
redo automatiskt att fortsatta matchen.

Avbruten periodpaus

Om periodpausen ar kortare an vad som angivits pa klockan eller matchen ska startas igen innan
periodpausen raknat ner klart sa kan man trycka pa Stop. Klockan ar darefter redo automatiskt att
fortsatta matchen i ratt period.



