
















Matchfunktionärerna säkerställer genomförandet av matchen tillsammans med domarna.

Matchfunktionärerna bokför på ett korrekt sätt händelser i matchen och tillhörande statistik.

Matchfunktionärerna informerar publik, spelare, ledare och domare om händelser i matchen.





SPELPLANEN

Strafftidtagare 

Lag A
Protokollförare Speaker

Strafftidtagare 

Lag B
Matchtidtagare

















Det finns två typer av matchprotokoll inom svensk ishockey:

Digitalt matchprotokoll (OVR)

Svenska Ishockeyförbundets egenutvecklade 

mjukvara OVR. Är kopplad till förbundets spelarregister, 

vilket innebär att ingen som inte är korrekt registrerad 

och försäkrad kan sättas upp på laguppställningen.    

Pappersprotokoll

Kan användas till de allra yngsta lagen som spelar korta matcher eller vid cuper och turneringar. 

Kräver att man kan alla koder för de olika utvisningarna och hur man manuellt fyller i ett protokoll. 

Kan laddas ned från www.swehockey.se. 



Tid Nr. Lag Resultat Pass Utv. min Kod

12.24 12 A 1-0 23

Tid Nr. Lag Resultat Pass Utv. min Kod

33.30 7 B 2 SLASH
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När en uppskjuten utvisning påbörjas i samband med att en annan utvisning löper ut, på så sätt att 

laget fortfarande har två utvisningar på matchklockan, får den spelare som utvisades inte 

återvända i spel förrän nästa spelstopp då detta skulle resultera i för många spelare på banan. 

Detta innebär att vi uppskjutna straff kan en tvåminutersutvisning bli mycket längre än två minuter.

































https://youtu.be/1gab3DLo7Gw



