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Presentation och kursmal



Valkommen!

e Johan Haraldsson
e Funktionarskommittén Vasterbotten

Domare, 17 ar



Kursmal

Svenska Ishockeyforbundets malsattning for Basfunktionarsutbildningen ar:

« Att ge deltagande funktionarer god kunskap om roller och arbetsfoérdelning |
sekretariatet.

« Att ge deltagande funktionarer grundlaggande regelkannedom for uppdraget.

« Att deltagande funktionarer ska kunna genomféra sin uppgift under match
sjalvstandigt efter avslutad kurs



Roller och uppdrag under en match



Roller och fordelningar

* FOr att spela en match pa basta sattet sa kravs:

e Tvalag
e 2,3 eller4 domare
e Bas/matchfunktionarer for olika uppdrag.

Ar det nagon skillnad pa en som ar basfunktionar eller
matchfunktionar?



Matchfunktionarer

* Ingen match kan genomfoéras utan matchfunktionarer. Att vara
matchfunktionar ar ett viktigt och ansvarsfullt uppdrag.

 Som matchfunktionar fungerar man som domarens forlangda arm
bade till lagen och publiken i ishallen.

* Det ar darfor viktigt att ett matchfunktionarsbas har ratt
bemanning och besitter de kunskaper som kravs.



Att genomfora en match

Det finns manga regler att folja under en match, men det finns ocksa manga
situationer som inte regleras av regelboken eller seriebestammelser.

Da ar det den sociala férmagan och mojligheten att tanka I6sningsbaserat som blir
avgorande.

Team work och sunt fornuft loser det mesta!



Vilka dokument ar viktiga?

Viktiga dokument for dig som har uppdrag i sekretariatet ar:

Spelregler for ishockey
Tas fram varje ar av Svenska Ishockeyforbundet. En ny upplaga kommer varje ar - se till att du
har den senaste med dig till match!

Tavlingsbestammelser
Skapas av Svenska Ishockeyforbundet och ar det hogsta ramverket for i hela landet. Hanterar
aven yttre forutsattningar som reklam, licenser och tavlingsarenden.

Seriebestammelser
Skapas av serieadministratoren och definierar forutsattningar for en enskild tavling eller

serie, sa som matchlangd eller samt hur matcherna ska avgoras. Spelregler
ishockey -
Senior och Junio

https://www.hockeykontornorr.se/ 202412022




Matchfunktionarer

Vilken roll spelar matchfunktionarerna?

Matchfunktionarerna sakerstaller genomférandet av matchen tillsammans med
domarna.

Matchfunktionarerna bokfor pa ett korrekt satt handelser i matchen och tillhérande
statistik.

Matchfunktionarerna informerar publik, spelare, ledare och domare om handelser i
matchen.



Matchfunktionarer

Enligt regelboken skall ett matchfunktionarsbas ha féljande bemanning:

Protokollférare

Speaker

Matchtidtagare

Tva strafftidtagare — en till vardera utvisningsbas

| forbundsserier kan det daven finnas krav pa:

 Videomaldomare

* Timeonice

e Skottraknare

* Plus/Minus-statistik, individuella skott, vunna och forlorade tekningar



Matchfunktionarer

Figuren nedan visar ett lampligt schema att placera respektive position i ett
matchfunktionarsbas.

| serier dar plus-minus aven ska bokforas, gors detta enklast fran laktaren
tillsammans med de funktionarer som bokfor tekningar och skott per spelare och

skott pa mal.

SPELPLANEN

Strafftidtagare . .. Strafftidtagare
Lag A Matchtidtagare Protokollférare Speaker Lag B



Matchfuntionarer

Timeline fore match

60 minuter fore match ska bada lagen ha lamnat 6ver sin laguppstallning till
protokollféraren, och nar 15 minuter aterstar till nedslapp kan inga andringar goras pa den
officiella laguppstallningen.

Kaptener
En kapten och maximalt tva assisterande maste utses. Ingen malvakt, spelande tranare eller
spelande lagledare skall tillatas vara kapten eller assisterande kapten eller agera som sadan.

Musik i arenan
Fran och med sasongen 2018-2019 ar det tillatet att spela musik i samband under timeout!




Matchtidtagare



Matchtidtagaren

Matchtidtagarens roll
Matchtidtagaren ska ansvara for att mata den effektiva speltiden, paustid samt nedrakning

fore match.

Hur lang ar periodpausen?
Periodpauserna ska vara 18 minuter for en match som spelas 3x20 min.
Serieadministratoren kan besluta om annan langd pa periodpausen om matchen ar kortare.

Nar ska matchtidtagaren starta tiden?
Tiden raknas fran det att pucken slapps till dess domaren eller linjemannen blaser av spelet
eller perioden tar slut. Nar perioden ar slut borjar paustiden ticka omedelbart.




v

v

Matchtidtagare — Tips och tricks

. Tips och tricks:

S6k 6gonkontakt med domaren varje gang klockan ska startas.

Dubbelkolla alltid pa bade panelen och sjalva klockan att matchtiden och utvisningar borjar ticka
korrekt.

Anvand ALLTID en reservklocka! Allra helst ett klassiskt tidtagarur. Om det ar en telefon — var
saker pa att den ar satt i Flygplanslage.

Vanta en hundradel vid nedslapp ifall slappet gérs om.

Vid roriga utvisningssituationer — var beredd att vara tydlig och att det kan ta lite extra tid innan
alla i baset har uppfattat allting. Ha talamod!




Protokollforaren



Protokollforare

Protokollforarens roll
Protokollforaren ar den som ar huvudansvarig for sekretariatets matchgenomforande
och ar den enda i sekretariatet som ska ha dialog med domarna.

Under match ska protokollféraren bokfora alla malskyttar, assistpoang, utvisningar,
malvaktsbyten och straffslag. Aven tidpunkten for dessa handelser ska bokforas.

Protokollforaren ska sakerstalla att alla utvisade spelare avtjanar korrekt tid, samt
meddela huvuddomaren om en utvisad spelare adrar sig sitt andra misconduct penalty
i matchen (tva Misconduct pa samma spelare i samma match = matchstraff).



Protokollforare

" Fére match:

Var pa plats en timme fore matchstart for att paborja arbetet.

* 60 min fore match ska lagen lamna 6ver sin laguppstallning till dig. Kontrollera att en lagkapten
och som mest tva assisterande kaptener ar markerade. Kontrollera aven att startande malvakt ar
markerad. Registrera laguppstallningen i OVR.

 Halsa domarteamet valkomna och presentera dig.

* Ca en halvtimme innan match &r det bra om dina baskollegor ar pa plats. Skicka ett SMS/Ring om
nagon inte har dykt upp.

e 15 minuter innan matchstart kan inte lagen géra nagra andringar i sin laguppstallning. Vid denna
tidpunkt ska bada lagen fa varsin kopia pa den officiella laguppstéallningen.




Protokollforare

Det finns tva typer av matchprotokoll inom svensk ishockey:

Digitalt matchprotokoll

Svenska Ishockeyforbundets egenutvecklade

mjukvara OVR. Ar kopplad till férbundets spelarregister,
vilket innebar att ingen som inte ar korrekt registrerad
och forsékrad kan sattas upp pa laguppstalliningen.

Pappersprotokoll
Kan anvandas till de allra yngsta lagen som spelar korta matcher eller vid cuper och

turneringar. Kraver att man kan alla koder for de olika utvisningarna och hur man manuellt
fyller i ett protokoll. Kan laddas ned fran www.swehockey.se.




PROTOKOLLFORARE

Exempel mal:
Efter 12.24 i den forsta perioden gor Lag A mal, genom nummer 12, Nils Nilsson,
assisterade av nummer 23, Anders Andersson.

Tid Nr. | Lag | Resultat | Pass | Utv. min | Kod

Exempel mindre straffet:
Efter 13.30 utvisas Lag B:s nummer 7, Sofia Nilsson ut tva minuter for slashing.

Tid Nr. | Lag | Resultat | Pass | Utv. min | Kod
33.30 7 B 2 SLASH




Protokollforare

Exempel dubbelt mindre straff:

13:30 utvisas spelare nr 7 i bortalaget tva minuter for slashing, i samma
situation sa slar han aven till en motstandare och utvisas ytterligare tva
minuter for roughing.

Tid Nr. Lag Resultat | Pass Utv. min | Kod

Observera att sluttiden pa utvisningarna inte bokfors i det manuella
protokollet. | OVR fylls sluttiden | automatiskt, men kan &ndras vid behov (t
ex vid mal).



Protokollforare

Exempel storre straff:
17:35 sa utvisas nummer 22 i hemmalaget storre straffet + game misconduct for fighting.

Nummer 16 i bortalaget adoms mindre straffet for roughing i samma spelstopp.

Storre straffet (5 min) atféljs alltid av ett automatiskt game misconduct.

Tid Nr. Lag Resultat Pass Utv. min | Kod
FIGHT

GM/MATCH

ROUGH




Jour TSM/OVR

Protokollforare 010-424 75 60

Efter match:

Direkt efter matchen ar slut ska protokollforaren fardigstalla protokollet och lamna
over det till domaren for underskrift. Nar det ar paskrivet ska lagen fa varsin kopia
av det underskrivna protokollet.

Om domaren begar andringar av handelser i protokollet maste protokollféraren
genomfora andringarna och skriva ut ett nytt protokoll som domaren sedan skriver
under. Nar protokollet ar underskrivet kan inte andringar goras.

Viktigt: Stang inte matchen i OVR innan domaren har skrivit under protokollet!



Utvisningar och straff



Utvisning och straff

De olika straffen :
Alla straff ar indelade i foéljande olika kategorier och raknas i effektiv tid:

e Mindre straff (2 min)

e Lagstraff (2 min)

e Storre straff (5 min)

e Misconduct penalty (10 min)

e Game Misconduct penalty (20 min)
e Match Penalty (25 min)

e Straffslag



Utvisningar och straff

Mindre straffet innebar 2 minuters utvisning.

Spelaren som begatt forseelsen ska avtjana och bokforas for sitt straff. Om en malvakt
adoms ett mindre straff, skall det avtjanas av en lagkamrat som var pa isen da spelet
stoppades. Utvisningen bokfors pa malvakten.

Lagstraff innebar 2 minuters utvisning.

Vilken spelare som helst som var pa isen da domaren blaste av spelet, utom malvakten far
avtjana straffet. Om spelet ar stoppat da straffet utdelas far laget valja vilken spelare som
ska avtjana straffet. Valjs ingen spelare ar det upp till domaren att valja en spelare.
Utvisningen ska inte bokféras pa den spelare som avtjanar straffet.




Utvisning och straff

Misconduct penalty ar ett personligt straff pa 10 minuter. Eftersom straffet ar personligt
far laget spela med fullt manskap pa isen om inga andra utvisningar adomts laget.

Storre Straffet innebar 5 minuters utvisning och automatiskt Game Misconduct Penalty.
Det innebar att den skyldige spelaren utvisas for resten av matchen och en lagkamrat
avtjanar det storre straffet pa utvisningsbanken.

Game Misconduct Penalty ar ett personligt straff och innebar utvisning for resten av
matchen. Eftersom straffet ar personligt far laget spela med fullt manskap pa isen, om inga
andra utvisningar adomts laget.




Utvisningar och straff

Match Penalty innebar utvisning for resten av matchen for skyldig spelare eller
ledare. En spelare i laget skall avtjana 5 minuters utvisning. Match Penalty
protokollférs som 25 minuter.

Straffslag skall protokollforas som en forseelse i protokollet. Viktigt att komma ihag
ar att matchklockan inte skall ga under genomforandet av ett straffslag.

| OVR ska du alltsa skriva in vilken spelare som gjorde den foul som orsakade
straffslaget, samt vilken forseelse som begicks.



Quiz vid bordet

1. Hur manga minuter ar ett lagstraff?

2. Sant eller falskt, vid storre straffet utdelas alltid minst
Game misconduct?

3. Sant eller falskt, ett match penalty bokfors som 25 minuter
men 5 minuter pa matchklockan?



FOorst ut — forst in

Nar ett lag ar underlagset i spelarantal beroende pa ett eller
flera mindre straff eller lagstraff och motstandarlaget gor mal,
skall det forst paborjade straffet av dessa upphora.

Principen kallas
Forst ut - Forst In.



Forst ut — Forst in

Kontrollfragor for att sakerstalla att de ar en forst ut — forst in situation finns:

1. Har laget en eller flera spelare utvisade p.g.a. mindre straffet eller
lagstraff?

2. Ar laget underlagset i spelarantal pa isen?

3. Gors mal emot det underlagsna laget?

Om alla tre svaren ar JA skall det forst paborjade mindre straffet eller
lagstraffet upphora. Galler dock ej vid mal pa straffslag.



FOrst ut — Forst in

Tva undantag till denna tolkning finns:

1. |LagA Lag B 1. | LagA Lag B
Nr 7 5+20 min 3.30 Mal 5.00

Nr4 2 min5.00 Nr32min 5.00

Nr52min5.30 Mal6.00

Nr 9 2 min 4.00

Lag A nr 5 atervander, eftersom den Lag A nr 9 atervander, eftersom ett

spelare"som orsakadg IatiCigie storre straff som avtjdnas aldrig kan
underlaget kommer in vid mal. strykas vid mal.




Kvittning

Syftet med kvittningsregeln ar att lagen ska spela med sa manga spelare som
mojligt pa isen.

Kvittade utvisningar ska inte visas pa klockan och genererar inte en lagre numerar
pa banan.

Da utvisningstiden pa en kvittad utvisning tar slut ska spelaren tillatas aterintrada i
spelet vid den forsta avblasningen efter att utvisningen |opt ut.

Det ar alltid domaren som beslutar om kvittning.



Kvittning

Grundregler kvittning
1. Kvitta sa manga straff som mojligt.
2. Kvitta straff sa att ersattare undviks.

3. Kvitta straff sa att sa manga spelare som maijligt atervander sa tidigt som mojligt
till isen.

Undantag
Spel 5 mot 5. En spelare i respektive lag adoms ett mindre straff eller lagstraff.
Lagen ska da spela 4 mot 4 och utvisningarna ska sattas upp pa matchklockan.



Ersattare vid kvittade utvisningar

Om kvittning tillampas och en utvisning satts upp pa matchklockan ska en
ersattare placeras i utvisningsbaset.

Denna ersattare ska avtjana den tid som satts upp pa matchklockan, men
utvisningen ska fortfarande bokforas pa felande spelare.

Ersattaren far intrada i spel nar tiden pa matchklockan har 16pt ut (precis om
vid en vanlig utvisning).

OBS, om tiden for straffet inte hinner upphora innan periodens slut sa ska
ingen ersattare sattas i baset.



Kvittning - Exempel

1. | LagA Lag B

Nr62min4.00 Nr82min5.00

Nr 7 2 min 5.00

2. |LagA Lag B
Nr32min3.00 Nr42min 3.00

Nr52min3.30 Nr62min3.30




Kvittning - Exempel

3. | LagA Lag B

Nr4 242 min 7.50 Nr52 min 7.50

4. | Lag A Lag B
Nr72+10 min4.00 Nr 82 min 4.00




Kvittning - Exempel

5. |LagA Lag B
Nr62+2 min9.00 Nr 112 min 9.00

Nr 8 2 min 9.00 Nr 13 2 min 9.00

6. | LagA Lag B
Nr 35420 min 6.25 Nr 6 5420 min 6.25




Uppskjutna straff

Uppskjutna straff anvands for att ett lag aldrig kan avtjana mer an tva utvisningar
samtidigt pa matchklockan.

Spelaren som avtjanar det uppskjutna straffet ska dock bege sig till utvisningsbaset
direkt dar man far vanta till dess att ens utvisning kan paborjas.

Spelaren far dock ersattas pa isen tills vidare. Ett lag kan aldrig spela med farre an 3
spelare pa isen under nagon del av matchen oavsett antal utdomda utvisningar.



Uppskjutna straff

Nar en uppskjuten utvisning pabdrjas i samband med att en annan
utvisning loper ut, pa sa satt att laget fortfarande har tva utvisningar pa
matchklockan, far den spelare som utvisades forst inte atervanda i
spel da detta skulle resultera i for manga spelare pa banan.

En spelare gar in pa isen, en spelare sitter kvar till nasta avblasning
och det uppskjutna straffet satts upp pa klockan.



Uppskjutna straff

Strafftidtagaren ska ansvara for att de utvisade spelarna atervander i spel i
samma ordning som deras straff upphorde, men inte forran laget ar
berattigat till det.

Om tva utvisningar l0per ut samtidigt, men endast en far atervanda i spel pa
grund av uppskjutna straff, ska domaren fraga lagkaptenen i felande lag
vilken spelare som ska atervanda forst.



Uppskjutna straff - Exempel

1. | LagA Lag B 3. | Lag A Lag B

Nr 4 2min 4.00 Nr4 —2 min 3.00
Nr52min 4.30 Nr5—-2 min 3.00

Nr 6 2min 5.00 Nr 6 —2+2 min 3.00
Nr7—-5min+ GM 3.00




Uppskjutna straff

Addms en spelare bade stdrre straffet och mindre straffet i samma spelstopp
ska det storre straffet avtjanas forst.

Adoms tva eller fler spelare i samma lag mindre straffet och/eller storre
straffet i samma spelstopp, ska det storre straffet vara det sista som avtjanas.



Utvisningar och straff

e Utvisningar = Sjalva handelsen (tripping, slashing etc.)
e Straffet = Tiden som avtjanas

* Spelreglerna bestammer vilka straff som kan utdelas till vilken utvisning.

« Som exempel — tripping. En spelare kan inte adomas 2+10 for tripping och
en checking to the head kan inte rendera i enbart ett mindre straff (2
minuter)



Speaker



e ELG |

" Det ir speakerns uppgift att pa ett korrekt och neutralt satt meddela domarens och
linjemannens domslut. Likt protokollféraren kan du dela upp arbetsuppgifterna
enligt:

v' Fore matchen
v' Under matchen
v’ Efter matchen

Fore match:

e Halsa publik, gastande lag och matchfunktionarer valkomna
e Presentera de bada lagens laguppstallningar.

e Presentera dagens domare.



e ELG |

" Under matchen har speakern en viktig funktion for att informera spelare, ledare och publik
om handelserna i matchen. Till exempel:

Informera om gjorda mal, malskytt, passningslaggare och tiden fér malet.
* Informera om utvisningar meddelade av domaren.

« Meddela da numeraren pa banan forandras beroende pa att strafftiden pa utvisningar
tar slut.

* Informera vid extraordinara handelser t ex bortdomt mal, brandlarm, trasig
sarg/skyddsglas eller liknande.

 Meddela da det aterstar en minut av period 1 och 2, samt tva minuter kvar av period 3.




e ELG |

Exempel 1:
“Nybro IF tar ledningen med 1-0. Malskytt nummer 24 Peter Eriksson utan assist .
plasr 2T

Exempel 2:
“Nybro IF nummer 23 Andreas Nilsson utvisas 2 minuter fér slashing. Tid 1.21”

Exempel 3
”Nybro IF spelar nu med fyra spelare pa isen”.
“Nybro IF ér fulltaligt”



e ELG |

Periodslut:
e Meddela resultat, malskyttar och skottstatistik i den aktuella perioden.

Efter match:

e Meddela resultat, malskyttar och skottstatistiken i den sista perioden och totalt
féor matchen.

e Tacka lagen, domarna och publiken for matchen samt halsa valkommen ater till
nasta match (paminn om tid for nasta hemmamatch).



Strafftidtagare



Strafftidtagare

g Strafftidtagaren ansvarar for utvisningsbaset och spelarna som blir utvisade.
Strafftidagaren ska sakerstalla att:

e Att spelarna sitter av den korrekta utvisningstiden.

e Att kvittningsreglerna foljs och att ratt spelare kommer tillbaka i spel i ratt
ordning.

* Informera protokollforare om for tidigt intradande av utvisad spelare.
* Informera spelare om langden pa utvisningen och tiden kvar av straffet.

* Hjalpa domaren med att kontrollera vilka spelare som var pa isen vid ett lagstraff.



Strafftidtagare

Skapa en mall for att logga utvisningarna som du ar bekvam med, det finns ingen
officiell blankett eller mall som maste anvandas.

Ha alltid med ett anteckningsblock for att snabbt kunna skriva ner anteckningar vid
sidan av.

Ha tat dialog med protokollféraren och stam av varje utvisning.

Meddela resten av sekretariatet nar 20 sekunder aterstar av utvisningarna.



Workshop



Diskutera och reflektera

Case 1.

En spelare kommer in i utvisningsbaset och ar rasande. Han
slar vilt med klubban pa plexiglaset och uttrycker att
"domaren ar den storsta pajasen han nagonsin sett”.

Hur agerar ni i sekretariatet?



Diskutera och reflektera

Case 2.

En spelare som sitter i utvisningsbaset havdar bestamt att han skulle
ha varit inne for 30 sekunder sen, ni har raknat fel. | frustration river
han upp dorren och hoppar in pa isen for att spela.

Strafftidtagaren ser over sina papper och spelaren har gjort fel, han
har fortsatt 25 sekunder kvar pa utvisningen.

Hur agerar ni?



Diskutera och reflektera

Case 3.

Domaren har nu lamnat 4 felaktiga passningslaggare i rad. Lagen
gnaller, och som protokollforare sa sitter du och blir fundersam, vad
ar det som hander?

Du bestammer dig for att ga in i periodpausen for att samtala med
domarna om situationen.

Hur kan vi agera i en sadan situation?



Diskutera och reflektera

Case 4.

Domaren kommer fram till er och rapporterar foljande;
”Slashing 2+10 for lag B”

Nar domaren akt darifran uppdagas felet av protokollféraren

Hur kan vi agera i en sadan situation?



Domartecken
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https://youtu.be/1gab3DLo7Gw
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