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Forord:

Ingen match kan genomforas utan matchfunktionarer. Att vara matchfunktionar ar ett
viktigt och ansvarsfullt uppdrag. Som matchfunktionar fungerar man som domarens
forlangda arm bade till lagen samt publiken. Det &r darfor viktigt att ett
matchfunktiondrsbas har en antalsméssigt ratt bemanning och besitter de kunskaper
som kravs.

| ungdoms- och juniormatcher ar det oftast ar det foraldrar som staller upp. De saknar
manga ganger tillrdckliga kunskaper for sin uppgift, men lyckas med forenade krafter och

domarens hjalp genomfdora matcherna. Det har materialet ar framtaget som handledning och
utbildningsmaterial till matchfunktionarer i Forbunds-, Regions-, och Distriktsserier.

| tillagg till detta kompendium sa finns det ett separat framtaget dokument med instruktioner
for att anvanda statistisk rapporteringsprogrammet OVR.

Svenska ishockeyférbundets malsattning med kompendiet fér matchfunktionarer:

* Fungera som ett komplement till den obligatoriska basfunktionarsutbildningen for att
inhamta information om basfunktiondrens uppgifter och roll.

* Ska syfta till att funktionaren har underlag for att stodja sig pa i situationer som uppstar
under genomfdrandet av matchen.

* Skapa riktlinjer och rekommendationer for agerande och genomforande av olika moment i
ett matchtillfalle.

SVENSKA ISHOCKEYFORBUNDET
Tavlingsavdelning

Olof Ostblom Joel Hansson
Tavlingschef Domaransvarig
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Bemanning

BEMANNING | MATCHFUNKTIONARSBASET

Enligt regelboken skall ett matchfunktionarsbas ha féljande bemanning:

e Protokollforare

* Speaker

e Matchtidtagare

* Tva Strafftidtagare

Vad dessa olika befattningar innebar beskrivs under respektive rubrik.

Tillagg:
| vissa serier skall det aven finnas bemanning som ansvarar for:
* Plus/minusstatistiken

Figuren nedan visar ett lampligt schema att organisera sig efter i ett matchfunktionérsbas.
Det rekommenderas att de som ansvarar fér plus/minusstatistiken innehar en l@amplig
position pa laktaren tillsammans med de som bokfor tekningar och skott per spelare.
Placeringen av matchfunktionarerna kan variera fran arena till arena beroende pa basets
utformning.

Matchfunktionarsbasets placering

N N

Matchfunktionars

o
bas
Matchfunktionarsbasets struktur
Spelplan
Strafftidtagare . . Strafftidtagare
Lag A Tidtagare Protokollférare Speaker Lag A




PROTOKOLLFORARE

Protokollforarens uppgift ar att protokollféra matchens handelser samt ansvara for att
matchfunktiondrsbasets arbete gar ratt till. Darfor ar det av stor betydelse att Du som
protokollférare har goda regelkunskaper och ar val insatt i hur ett matchfunktionarsbas ska
arbeta. Det ar protokollféraren som har det 6vergripande ansvaret i baset och ansvarar
darfor dver att bemanningen ar den ratta. Protokollforare ska ha god grundlaggande kunskap
om hur OVR fungerar i de serier och matcher dar systemet anvands.

Protokollforaren ar ansvarig for att:

* Korrekt tid for utvisningar anges pa klockan och skall omgaende pakalla domarens
uppmarksamhet, om nagra skiljaktigheter uppstatt mellan tidsangivelser pa klockan och den
officiella tiden.

* Utvisad spelare och orsak till utvisningen meddelas genom speakern. Nar spelare fran
bada lagen utvisas samtidigt, skall utvisningen for det gastande lagets spelare meddelas
forst.

Andringar skall ocksd meddelas pd samma sétt.

» Genom speakern meddela nar en minut aterstar av forsta och andra perioden samt nar tva
minuter aterstar av tredje perioden.

e nar ett mal har blivit underkant, meddela orsaken som rapporterats av domaren.

e andringar av malgorare och/eller passare sker innan slutet av den period malet intraffade i.

Det ar domaren som meddelar protokollforaren om eventuella andringar.
Protokollforaren skall efter matchen fardigstalla protokollet for underskrift av domaren.
Dérefter ska lagen fa varsin kopia av protokollet och originalet skall rapporteras in till
administrerande forbund enligt foreskriven ordning.

Protokollférarens uppgift ar att protokollféra det domaren meddelar om mal och utvisningar.
Protokollforaren kan ansvara for att fora skottstatistiken i matchen eller alternativt ge den
arbetsuppgiften till ndgon 6vrig i matchfunktiondrsbaset.

Protokollférarens arbetsuppgifter:

Fore match

- Entimme fére matchstart skall protokollforaren av respektive lag erhalla en
preliminar laguppstallning med lagen i femmor. For matcher dar protokoll som
handskrivs anvands, fyller bortalaget forst i sin preliminara laguppstallning och
darefter hemmalaget. Dessa preliminara laguppstallningar skall vara fardigskrivna en
timme fore matchstart. (For matcher dar online systemet OVR anvands sa se separata
instruktioner.)

- Protokollféraren skall erhalla namnet pa en lagkapten och tva assisterande kaptener
fran respektive lag samtidigt som laguppstéllningarna hamtas. Dessa skall mérkas ut
i protokollet genom att ett "C" (captain] eller "A” (alternate captain) satts efter
respektive namn.

- 20 minuter innan matchstart, efter isuppvarmningen, skall protokollforaren hamta
den officiella laguppstéllningen fran respektive lag. Bortalaget skall forst signera



laguppstallningen och kryssa i vilka sex spelare som kommer att starta i matchen.
Darefter skriver hemmalagets ledare under laguppstallningen och kryssar i sin line-

up.

- Bortalaget har ratt att se hemmalagets line-up for matchstart, och skall darfor ges
den mojligheten.

- Observera att inga utvisningar kan utdémas om n&got lag &ndrar pa line-up som &r
inlamnad. Detta ar mest till for publiken.

- Gaintilldomarna och presentera Dig. Din uppgift &r att hjalpa domaren och har har
Du méjlighet att tréffa domaren och uttrycka Dina onskemal, exempelvis att domaren
stannar kvar vid matchfunktionarsbaset tills allt ar klart vid en utvisning och sa vidare.
Det ar valdigt viktigt bade for dig sjalv och domarteamet och fér eran stundande
uppgift att det inte finns ndgra frégetecken er emellan. Ar det ungdomsmatcher s& &ar
det ocksa stor chans att domarteamet ar nya och da kan det vara bra for dem att

kanna att de inte ar ensamma dar ute, utan att ni finns dar till deras hjalp.
Under Match
Under matchen ar det protokollforarens uppgift att lopande bokfora matchens handelser:

- M3l med malskytt, passningsléggare och tid fér malet (i Forbundsserier dven spelarna pa
sen i de bada lagen vid malet).

- Utvisningar med utvisad spelare, orsak, straffets storlek och tidpunkt (i Forbundsserier
aven utvisningens start och stopptid).

- Malvaktsbyten samt malvaktsstatistik.

[Observera att i vissa serier pa regional och férbundsniva ska aven féljande bokféras)
- Periodstatistik med skottstatistik och periodresultat (i Férbundsserier ska aven
antalet utvisningar per period samt start och stopptiderna for perioderna redovisas).
Se vidare under avsnitten "Matchprotokoll Forbundsserier” samt "Matchprotokoll
ovriga serier” for ytterligare instruktioner gallande bokforing av matchens handelser.

Protokollforaren ar ansvarig for att bokfora skottstatistiken men skotten kan raknas av
annan personal i matchfunktionarsbaset.

Vad réknas som skott pa mal?
- Skott som gar i mal skall raknas.
- Skott som malvakten raddar som annars skulle gatt i mal skall bokféras som skott.
- Skott i stolpen eller ribban raknas inte som skott.
- Tar malvakten en puck som tydligt gar bredvid eller 6ver malet, skall detta inte
bokforas som skott
- Ra&ddar en spelare ett skott skall detta inte bokforas i skottstatistiken.

Undantag
- | samband med avgorande straffslag efter ordinarie speltid skall endast det skott som
avgor matchen raknas.



Periodslut
- Efter varje period sammanstéalls mal och skottstatistik.
- | forloppskolumnen dras ett horisontellt streck for att avskilja perioderna fran
varandra.
- For att gora protokollet annu tydligare kan matchtiden anges fran 0 - 60, vilket betyder
att exempelvis tiden 3.20 min i andra perioden bokfors 23.20.

Efter Match
- For att markera att matchen ar slut dras ett horisontellt dubbelstreck i
forloppskolumnen.
- Efter matchen sammanstélls mal och skottstatistiken i matchen.
- Eventuella matchstraff fylls i pa de separata raderna av domaren.
- Domaren signerar protokollet.
- Enkopia av protokollet lamnas till respektive lagledare.
e Originalprotokollet sands in till serieadministratoren enligt angivna foreskrifter.

Sammanfattning - PROTOKOLLFORARE

Fore match:

- Gaintill domarteamet och presentera dig.

- Gaigenom allt ordentligt med domarteamet och informera dem om allt som de kan
tankas ha nytta av.

- Kan du domartecknen bra, eller daligt.

- Eventuella strul med klockan.

- Hur ni loser det med kvittningar.

- Hur kommunicerar ni efter ett mal? Finns malgorare och assisterande med i
protokollet.

- Kommunicera tydligt och kom 6verens med domarna om arbetssattet ni ska ha. Tala
om att de inte far ha for brattom vid utvisningar och mal. Han/hon méste stanna hos
er tills det att ni vet vilka kvittningar som ska goras etc. etc.

- Kolla s& att domarteamet &r informerat om de eventuella halltider som finns. Ar det
nationalsang, line-up etc.? N&r ska de in pa isen?

Under match:
Vid mal.
- Setill att snabbt kolla s& att malgorare och assisterande finns med i
matchprotokollet. Om inte, se till att domaren blir uppmarksammad pa detta innan
pucken slapps via speakern.

Utvisningar.

- Se till att ta det lugnt och att det blir ratt.

- Setill sa att ni vet exakt vad som géller och att ni &r Gverens innan ni slapper ivag
domaren. Vilka tider ska upp pa tavlan? Vilka ska kvittas? Behdvs det ersattare?

- Allt detta maste ni i baset ha full kontroll pa innan domaren lamnar er.

- Undvik att via speakern meddela "domaren till speakerbaset”, ta hellre god tid
och sakerstall att det blir ratt fran bérjan

- Séakerstalla att strafftidtagaren har kontroll pa att utvisade spelarna kommer ut i ratt
tid och ordning.



Nyckeln blir att du som protokollforare ar uppmarksam, var med i spelet. Nar situationen
blir stressad och manga saker sker, ta det lugnt och var ordningsam. Detta spar mycket
tid och besvar!

Arbetsexempel pa hur protokoll fors:

Exempel 1:

Tiden 12.24 gor nr 12 i hemmalaget mal efter passning fran nr 23.

Tid Nr. Lag Resultat Pass Utv. min Orsak
12:24 12 A 1-0 23

I kolumn “Tid" fors 12.24 in och i kolumn "Nr” fors 12 in. Spelaren spelar i hemmalaget, lag
"A”". Resultatet "1-0". Under "Pass” fors 23 in. Hogst tva spelare kan fa passningspoang.
Observera att vid malvaktsretur kan numera tva passningspoang utdelas.

Exempel 2:

Tiden 13.30 utvisas nr 7 i bortalaget 2 minuter for slashing.
Tid Nr. Lag Resultat Pass Utv. min Orsak
13:30 7 B 2 SLASH

“Tid" 13.30. "Nr” 7. "Lag” B. "Utv. min” 2. "Orsak” SLASH. En speciell forteckning dver de
olika utvisningskoderna som fors in under “orsak” finns i regelboken och i slutet av
matchfunktiondrskompendiet. Den spelare som skall protokollféras ar alltid den som adémts
utvisningen. Utvisas malvakten skall alltsa utvisningen bokforas pd honom trots att en
lagkamrat avtjanar straffet. Ett lagstraff eller en ledarbestraffning skall inte bokféras pa
nagon spelare, utan endast pa laget. For att undvika missférstand skrivs "L" i kolumnen for
nummer. | kolumnen "Utv. min” antecknas de antal minuter som spelaren utvisas; 2, 5 eller
10 minuter. Game Misconduct protokollférs som 20 min medan Match Penalty protokollfors
som 25 min, oavsett vad som aterstar av matchen.

Exempel 3:
Observera att olika utvisningar pa samma spelare fors in pa olika rader. Tiden 13.30 utvisas
nr 7 i bortalaget 2 minuter for slashing och roughing.

Tid Nr. Lag Resultat Pass Utv. min Orsak
13:30 7 B 2 SLASH
13:30 7 B 2 ROUGH




Exempel 4:
Tiden 13.30 utvisas nr 7 i bortalaget 2 minuter for slashing samt 10 minuter for for olampligt

upptradande.
Tid Nr. Lag Resultat Pass Utv. min Orsak
13:30 7 B 2 SLASH
13:30 7 B 10 ABUSE
Exempel 5:

Utvisningar med tilldggsstraff skrivs pa en rad Tiden 13.30 utvisas nr 7 i bortalaget 2 minuter
for Checking from behind.

Tid Nr. Lag Resultat Pass Utv. min Orsak
13:30 7 B 2+10 Check-B
Exempel 6:

Tiden 15.45 démer domaren straffslag for lag B. Lag B gor mal pa straffslaget genom spelare
nr 14 och kvitterar darmed till 1-1.

Tid Nr. Lag Resultat Pass Utv. min Orsak
15:45 A 0 PSHOT
15:45 14 B 1-1 2 ROUGH

“Tid" 15.45. "Lag” A. "Utv. min” 0. "Orsak” PSHOT. "Tid" 15.45. "Nr” 14. "Lag” B. "Resultat” 1-
1. Ett straffslag skall alltsa protokollféras som en utvisning pa det lag som gjorde forseelsen.
Gérs inget mal pa straffslaget framgar det &nda att ett straffslag blev utdémt.



SPEAKER

Det ar speakerns uppgift att pa ett korrekt och neutralt satt meddela domarens och
linjemannens domslut. Det ar viktigt att Du som speaker sitter bredvid protokollféraren, sa
att ni kan halla god kontakt och kunna férmedla korrekta beslut frdn domarna till spelets
deltagare samt publik.

Speakerns arbetsuppgifter:

Fore match
- Halsa publik, gastande lag och matchfunktionarer valkomna
- Presentera de bada lagens laguppstallningar med nummer och namn. Gastande
lagets laguppstallning presenteras alltid forst.
- Presentera matchens Huvuddomare och linjedomare med namn.

Under match
- Meddela anledningen till domarens och linjemannens avblasningar. Fullt synliga och
lattforstaeliga handelser, som exempelvis blockering och puck 6ver sarg, icing och
offside ska inte meddelas.
- Informera om gjorda mal, malskytt, passningslédggare och tiden for malet.

Arbetsexempel for speaker.
Mal:

Exempel 1

"Nybro IF tar ledningen med 1-0. Malskytt utan assistans nummer 24 Peter Eriksson. Tid
12.14"

Exempel 2
Gévle GIK kvitterar till 2-2. Malskytt nummer 32 Oskar Person och han var assisterade av 23
Andreas Nilsson. Tid 1.21"

Utvisningar:
- Informera om utvisning, utvisad spelare, utvisningsorsak, straffets langd samt tiden
for straffets utdomande.

Exempel 1
"Nummer 14 i Nybro IF, Nils Larsson, utvisas 2 minuter for hooking. Tid 12.57"

- Da spelare i bada lagen utvisas samtidigt skall alltid det gastande lagets utvisade
spelare meddelas forst.

Exempel 1

"Nummer 12 i Gavle GIK, Niklas Persson, samt nummer 17 Nybro IF, Bjérn Olsson, utvisas
vardera 2 minuter fér roughing. Tid 7.45"

10



- I'handelse av kvittning bor speakern meddela utvisningarna pa vanligt satt samt ange
att kvittning tillampas och ange hur manga spelare lagen ska ha pé isen.

Exempel 1

"Nummer 12 i Gavle GIK, Fredrik Olsson, samt nummer 18 i Nybro IF, Per Svensson, utvisas
vardera 2 minuter for slashing. Utvisningarna kvittas och lagen fortséatter att spela 4 mot 5.
Tid 8.15"

- Meddela da numeraren pa banan férandras beroende pa att strafftiden pa utvisningar
tar slut.

Exempel 1
"Gavle GIK ar fulltaligt”

Exempel 2
"Géavle GIK ar fulltaligt, och spelar 5 mot 4~

- Formedla pa ett sakligt och neutralt s&tt orsaken till att ett mal inte godkants eller
nagot annat som domaren meddelar.

- Meddela da det aterstdr en minut av perioderna samt da det aterstar tvd minuter av
matchen.

Ord som Du som speaker skall undvika:

- [malvakts)blockering

- domaren tyckte att ...

- laget okar ytterligare till ...

- "hemmalaget” drabbas av en utvisning

Periodslut
- Meddela resultat, malskyttar och skottstatistik i den aktuella perioden.

Efter match
- Meddela resultat, malskyttar och skottstatistiken i den sista perioden och totalt.
- Tacka lagen, domarna och publiken fér matchen samt halsa valkommen ater till nasta
match.

Sammanfattnlng SPEAKER

Neutral, korrekt och saklig

- Regelkunnig

- Placerad intill protokollforaren

- God hogtalarrost

- Uttrycka sig lattfattligt och tydligt

- Meddela domarens beslut gallande:
- utvisningar
- mal
- 6vriga besked fran domaren

11



MATCHTIDTAGARE

Det ar matchtidtagaren som tar den officiella matchtiden. Matchtidtagaren ska anteckna
tiden for varje periods bérjan och slut och alla andra aktuella tider under matchen. Tiden
raknas fran det att pucken slapps till dess domaren eller linjeméannen bldser av spelet eller
periodtiden tar slut.

Periodens borjan

Fore varje periods borjan ska domaren och matchtidtagaren ta 6gonkontakt, sa att bada ar
overens om att spelet kan bérja. Matchtidtagaren ska ocksa signalera genom en automatisk
siren nar en spelperiod, forlangningsperiod eller matchen ar slut. Matchtidtagaren skall
ocksa via speakern meddela da det aterstdr en minut av den férsta och andra perioden samt
da det aterstar tva minuter av matchen.

Time Out

D& domaren meddelar att ett lag begart "timeout” &r det matchtidtagaren som tar tid pa den.
En "time-out” ar 30 sekunder, och far begéras av varje lag en gang per match. Bada lagen far
begara time-out i samma spelstopp.

Periodpaus

| de 15 eller 18 minuter langa periodpauserna underlattar det for de bada lagen och domarna
om den aktuella paustiden visas pa matchuret. Serieadministratéren kan besluta om annan
langd pa periodpausen. Varje gang matchuret startas ar det viktigt att Du som matchtidtagare
forvissar Dig om att matchuret verkligen startat. Mycket viktigt att komma ihag ar att
matchtiden inte skall ga vid utférandet av ett straffslag. Ett reservur skall finnas till hands om
matchuret av nagon anledning slutar att fungera.

STRAFFTIDTAGARE

| varje utvisningsbas skall det finnas en strafftidtagare. Strafftidtagaren ansvarar for
att alla utvisade spelare aterintrader i spelet vid ratt tidpunkt. Det &r darfor mycket
viktigt att Du som strafftidtagare ar insatt i reglerna Férst UT - Férst IN och Kvittning.
For att underlatta arbetet och lattare kunna overblicka komplicerade
utvisningssituationer finns manga olika typer av tabeller och mallar. Ett forslag pa en
sadan finns pa nasta sida.

En strafftidtagare skall ocksa papeka for protokollféraren, om en spelare lamnat
utvisningsbaset innan utvisningstidens utgang. P& forfragan ska han ocksa kunna ge
en utvisad spelare korrekt information om hur lang tid som aterstar av
utvisningstiden. Strafftidtagaren bor alltid informera de utvisade spelarna om nar de
kommer att fa atervanda till isen.
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Forslag pa utvisningsmall for strafftidtagare

Lag Ar
Tid NR Utv min Start Stop Anm
Lag B
Tid NR Utv min Start Stop Anm
Lag A LAG B

13




GRUNDLAGGANDE REGLER FOR MATCHFUNKTIONARER

Som matchfunktionar s ar en god grundlaggande kunskap om spelets regler en bra
forutsattning for att genomfora arbetet pa allra basta satt. Du har da en stérre forméga att
agera lugnt och rationellt i stressade situationer och kan fungera som ett stod och hjalpande
hand i svara situationer for domarna pa isen. Detta blir speciellt viktigt nér du arbetar pa barn
och ungdomsmatcher dar domarna oftast har en begransad forkunskap kring spelets regler

och utforande.

Observera att nedan material enbart ar en sammanfattning av de viktigaste reglerna for en
individ som arbetar som matchfunktionar. Detta ar inte de officiella spelreglerna och ska inte
anvandas som referens dver den officiella regelboken framtagen av Svenska
Ishockeyforbundet.

Spelarna
Ett lag ska ha higst 6 spelare pa isen nar spelet pagar, och de skall bendmnas enligt
foljande:

Vansterforward Center  Hdgerforward
Vansterback  Hdgerback
Mélvakt

Lagkapten

Varje lag skall utse en kapten, samt hogst tva assisterande kaptener, endast en av dessa har
ratt att fraga domaren om tolkningen av regler vilka kan uppsta under spelets gang.
Kaptenen skall pa draktens framsida bara ett val synligt "K" eller "C", som i farg skiljer sig
fran drakten. Om bokstaven "K" eller "C" inte bérs, bortfaller rattigheterna som kapten enligt
denna regel. Assisterande kaptener markeras med "R" eller "A".

Domaren och protokollforaren skall fore varje match meddelas, vilken som ar kapten och
vilka som ar assisterande kaptener. Ingen malvakt, spelande trénare eller spelande lagledare
skall tillatas vara kapten eller assisterande kapten eller agera som sadan.

Musik I arenan
Musik far ej spelas i hdgtalarna da spelet pagar utan bara i spelstopp samt under time-out.
Horn med komprimerad luft och visselpipor ar forbjudna i arenan.

Matchprotokollet

Inga byten eller tillagg pa laguppstéllningen ar tilldtna da matchen startat. Om mal gors och
det uppdagas innan nedslapp att antingen malgoraren eller ndgon av passningslaggarna inte
finns med i laguppstéllningen sa ska malet domas bort och spelaren tas bort fran matchen
och handelsen ska rapporteras till administrerande forbund. Upptacks det forst efter att
nedslépp har skett skall spelaren tas bort fran matchen och handelsen skall rapporteras till
administrerande forbund. Detsamma galler om en spelare som blir utvisad inte finns med pa
laguppstéallningen - spelaren tas bort fran matchen och handelsen skall rapporteras till
administrerande forbund.
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De olika straffen

Alla straff ar indelade i foljande olika kategorier och raknas i effektiv tid:
* Mindre straff (2 min)

* Lagstraff (2 min]

* Storre straffet (5 min)

* Misconduct penalties (10 min)

* Game Misconduct penalty (20 min)

* Match Penalty (25 min)

e Straffslag

Mindre straffet
Innebar 2 minuters utvisning for spelaren som begatt forseelsen. Om malvakten adéms ett
Mindre straff, skall det avtjanas av en spelare som var pa isen da forseelsen begicks.

Exempel pa utvisningsorsaker ar holding, hooking, slashing och tripping.

Lagstraff

Inneb&r 2 minuters utvisning. Vilken spelare som helst, utom malvakten eller redan utvisad
spelare, far avtjana straffet. Utvisningen ska inte bokféras pa den spelare som avtjanar
straffet.

Exempel pa utvisningsorsaker ar fér manga spelare pa banan och ledare som upptrader
olampligt uppférande mot funktionar.

Storre Straffet

Storre straffet innebar att felande spelare utvisas i fem minuter. Spelaren far inte ersattas pa
Isen.

En spelare som adoms stérre straffet ska ocksa adomas ett automatiskt Game misconduct
penalty (se regel 22).0m storre straffet och mindre straffet utdéms i samma spelstopp pa
samma spelare, ska det stérre straffet avtjanas férst pd matchklockan. Om storre straffet
utdoms i samma spelstopp som ett eller flera mindre straff/lagstraff i samma lag, ska storre
straffet vara det sista som avtjanas pa matchklockan. Storre straffet kan utdomas pa en
identifierad spelare, oavsett om denne ar pa isen, i spelarbaset eller i korridoren.

Om ett stérre straff utdoms och satts upp pa matchklockan ska en erséttare placeras i
utvisningsbaset. Denna ersattare ska avtjana den tid som satts upp pa matchklockan, men
utvisningen ska fortfarande bokféras pa felande spelare. Ersattaren far intréda i spel nar
tiden pa matchklockan har lopt ut (precis som vid en vanlig utvisning). Ersattare ska endast
anvandas om utvisningen pa matchklockan kan [6pa ut under spel i innevarande period
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Misconduct penalty

Misconduct penalty innebér att felande spelare utvisas i tio minuter. Spelaren far ersattas pa
isen. Efter att utvisningstiden har l6pt ut maste spelaren sitta kvar i utvisningsbaset till nasta
avblasning.

Om mindre an tio minuter aterstar av aktuell period (eller av den totala speltiden inkluderat
overtime in en match dar overtime tilldmpas utan spolning) nér spelaren ddéms Misconduct
penalty, ska spelaren omedelbart bege sig till omkladningsrummet (spelaren kan anda inte
delta mer i speliperioden). Efter pausen ska spelaren ta plats i utvisningsbaset.

Misconduct penalty kan utdomas pa en identifierad spelare, oavsett om denne ar paisen, i
spelarbaset eller i korridoren.

Adoms en spelare Mindre straffet + Misconduct penalty ska en ersattare avtjana det Mindre
straffet.

Observera, Misconduct-utvisningen bérjar raknas forst da det Mindre straffet tagit slut.
Galler aven om det mindre straffet kvittats.

Game Misconduct penalty

Game misconduct penalty innebar att felande spelare diskvalificeras fran resterande del av
matchen och maste ldmna banan. Spelaren ska hanvisas till omkladningsrummet. Game
misconduct penalty bokfors med 20 minuter i protokollet. Spelaren far ersattas pa isen
forutsatt att utvisningen inte aven ar kopplad till ett mindre eller storre straff.

Match Penalty

Match penalty innebér att felande spelare utvisas i fem minuter. Spelaren far inte ersattas pa
isen. Spelaren diskvalificeras aven fran resterande del av matchen och &r automatiskt
avstangd i nastkommande i match | samma serie. Match penalty bokférs med 25 minuter |
protokollet.

Om match penalty och mindre straffet utdoms i samma spelstopp pa samma spelare, ska
match penalty-straffet avtjanas forst pa matchklockan.

Om match penalty utdoms i samma spelstopp som ett eller flera mindre straff/lagstraff i
samma lag, ska match penalty-straffet vara det sista som avtjanas pa matchklockan.

Straffslag
Skall protokollforas som en forseelse i protokollet. Viktigt att komma ihag &r att
matchklockan inte skall ga under genomférandet av ett straffslag.

Ett Straffslag skall utforas pa foljande satt:

- Domaren skall via speakern meddela vilken spelare, som laget utsett utféra
Straffslaget.

- Domaren skall darefter placera pucken pa avslagspunkten pa mittlinjen.

- Spelaren som utfor Straffslaget skall efter signal frén domaren forsoka gora mal pa
malvakten.

- Spelaren som utfor Straffslaget, maste aka direkt mot motstdndarmalet, och sedan
malskottet gjorts skall Straffslaget betraktas som avslutat.
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- Mal kan e géras pa retur av nagot slag och sa snart pucken passerat forlangda
mallinjen, skall Straffslaget betraktas som avslutat.
- Endast malvakten eller reservmaélvakten far vara forsvarare vid Straffslag.

Nar Straffslag utdémts for ett regelbrott som avsadg Mindre straffet kan numera INTE det
icke felande laget fa vélja om man vill utfora Straffslaget eller fa den felande spelaren
utvisad pa Mindre straffet. Om férseelsen for vilken Straffslaget utdémdes avsag Storre
straffet, Misconduct Penalty, Game Misconduct Penalty eller Match Penalty skall
Straffslaget utféras och straffet for forseelsen avtjanas. Skulle mal géras vid ett Straffslag,
skall ytterligare straff ej utdomas om inte forseelsen for vilken Straffslaget utdomts avség
Storre straffet, Misconduct, Game Misconduct eller Match Penalty, i vilket fall foreskriven
utvisning for den speciella forseelsen skall avtjanas.

Om férseelsen som Straffslaget utdémts for var sddan som normalt utdoms Mindre straffet
for skall ej straffet avtjanas, oavsett om mal gores eller ej pa Straffslaget.

Ingen tidigare utdomd utvisning upphdr vid mal som gjorts genom ett straffslag.

Om forseelsen pa vilken Straffslaget baserats intraffar under ordinarie speltid, skall
Straffslag utdomas och utforas omedelbart pa vanligt satt, oavsett om domaren avvaktar, sa
att ordinarie speltid upphor i nagon period. Den tid som atgar for Straffslagets utforande,
skall ej inraknas i ordinarie speltid eller forlangning.

Malvaktens straff

En malvakt ska inte sjalv avtjana Mindre straff eller Misconduct penalty. Straffet ska
avtjanas av en lagkamrat som var pd isen dé spelet stoppades. Adéms malvakten Mindre
straffet + Misconduct penalty skall tva spelare pa isen avtjana straffet.

Malvaktens straff skall alltid bokféras pa malvakten i protokollet. Om malvakten adrar sig
Game Misconduct penalty eller Match penalty skall han beordras till omkladningsrummet
och hans plats intagas av reservmalvakten.

De tva olika utvisningarna for resten av matchen:
- Game Misconduct penalty (GM) protokollférs som 20 min
- Match Penalty (MP) protokollfors som 25 min Det &r av yttersta vikt att dessa tva
straff inte blandas ihop och skrivs in felaktigt i protokoll eftersom ett Match
penalty (MP] alltid renderar minst en match avstangning.

TABELL - DE OLIKA STRAFFEN

Straff Spelare Mélvakter Anmdrkningar
Spelaren Avtjgnas | Mélvakten | Avtjdnas pa Bokfors i Observationer | Kvittning
utvisad | pa utvisad i utvisningsbénk | protokollet
utvisning en av
sbdnken
av
MINDRE 2 min Felande = Spelare pa 2 min Kan upphéra Kan
STRAFFET spelare isen vid mal forekomma
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LAGSTRAFF

2 min Valfri Inte = 2 min Kan upphéra Kan
spelare majligt vid mal forekomma
STORRE Resten av Valfri Resten av Spelare pa 5 min (+ 20min Inneb&r Kan
STRAFFET (+GM] matchen spelare matchen | isen avtjdnar 5 GM) automatiskt férekomma
forutom min Game
felande Misconduct
avtjgnar
5 min
MISCONDUCT 10 min Felande - Spelare pa 10 min - -
PENALTY spelare isen
GAME Resten av Ingen Resten av Ingen 20 min - -
MISCONDUCT matchen matchen
PENALTY
MATCH Resten av Valfri Resten av Spelare p& 25 min Domaren Kan
PENALTY matchen spelare matchen isen avtjdnar 5 rapporterar forekomma
utom min héndelsen till
den administreran
felande de forbund
avtjdnar
5 min
STRAFFSLAG - - - - P-SHOT -
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FORST UT - FORST IN

Nar ett lag &r underlégset i spelarantal beroende p3 ett eller flera Mindre straff eller
Lagstraff och motstadndarlaget gor mal, skall det forst paborjade straffet av dessa upphéra.
Principen kallas Forst UT - Forst IN

Undantag
1.] LagA Lag B
Nr 4 2min 5.00 Nr 3 2min 5.00
Nr 5 2min 5.30 Mal 6.00

Lag A nr 5 atervander, eftersom den spelare som orsakade numeréra underlaget kommer in
vid mal.

Forst UT - Forst IN exempel

1.] LagA Lag B
Nr 7 5+20min 3.30
Nr 9 2min 4.00 Mal 5.00
Lag A nr 9 atervander, eftersom ett storre straff som avtjanas aldrig kan styrkas vid mal.
2. | LagA Lag B
Nr 6 2min 7.00
Nr 7 2min 7.00 M3l 8.00

En av de bada spelarna atervander. Lagkaptenen i lag A bestammer vem som far komma ut.

3. | LagA Lag B
Nr 24 2+2min 3.45 Mal 5.00

Spelarens férsta mindre straff upphor. Hans andra mindre straff paborjas foljaktligen tiden
5.00.

4. | LagA Lag B
Nr 13 2+2min 4.00
Nr 15 2min 5.00 MalL 6.10

Lag A nr 15 atervénder, eftersom hans mindre straff paborjades tiden 5.00, medan nr 13:s
andra mindre straff pdborjades forst tiden 6.00.

5. | LagA Lag B
Nr 11 2+10min 4.00 Mal 4.30
Ersattaren for det mindre straffet dtervander. 10min-utvisningen fér nr 11 borjar réaknas 4.30,
och han atervander saledes i forsta spelavbrottet tiden 14.30 eller senare.

6. | LagA Lag B
Nr 11 5+20+2min 4.00 Mal 5.10
Inget hander. Adéms en spelare mindre och storre straffet skall det storre straffet avtjanas
forst. Ett stérre straff som avtjanas kan aldrig falla vid mal.
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Fragor Forst UT - Forst IN

1. Har laget en eller flera spelare utvisade p.g.a. Mindre straffet eller Lagstraff?
2. Ar laget underlagset i spelarantal p& isen?
3. Gérs mal emot det underlégsna laget?

Om alla tre svaren ar JA skall det forst paborjade mindre straffet eller lagstraffet
upphdra. Galler dock ej vid mal pa straffslag. Utvisas tva spelare i samma lag samtidigt far
lagkaptenen bestamma vilken av spelarna som far komma in om mal gors.

KVITTNING

Syftet med kvittningsregeln ar att lagen ska spela med sd manga spelare som mojligt pa isen.
Kvittade utvisningar ska inte visas pa klockan. D& utvisningstiden pa en kvittad utvisning tar
slut ska spelaren tillatas aterintrada i spelet vid férsta avblasning.

Grundregler kvittning

1. Kvitta s& manga straff som mojligt.

2. Kvitta straff sa att s& manga spelare som mojligt finns pa isen.
3.Kvitta straff sa att ersattare pa utvisningsbanken undviks.

Undantag

Spel 5 mot 5. En spelare i respektive lag ddoms ett Mindre straff/Lagstraff.
Lagen ska da spela 4 mot 4.

Exempel kvittning

1. | LagA Lag B
Nr 6 - 2min 4.00
Nr 7 -2min 5.00 Nr 8 -2min 5.00

- LagAnr7och lag B nr 8 kvittas. Fortsatt spel 4 mot 5. Lag Anr 7 och lag B nr 8
atervander i forsta spelstopp tiden 7.00 eller senare.

2. | LagA Lag B
Nr 3 - 2min 3.00 Nr 4 - 2min 3.00
Nr 5 -2min 3.30 Nr 6 - 2min 3.30
- Utvisningarna tiden 3.00 kvittas inte (undantaget galler). Utvisningarna tiden 3.30
kvittas.

- Fortsatt spel 4 mot 4. Kvittningsregelns undantag galler endast vid spel 5 mot 5.

3. | LagA Lag B

Nr 4 - 2+2min 7.50 Nr 5 -2min 7.50

- Lag A nr4:s ena utvisning kvittas mot lag B nr 5. Spel 4 mot 5. En ersattare méaste
sitta av det mindre straff som inte kvittats.

- Lag A nr 4 &tervander i forsta spelstopp 2 min efter att det forsta straffet tagit slut.

- Lag B nr5 atervander i forsta spelstopp 9.50 eller senare.
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Lag A Lag B

Nr 7 - 2+10min 4.00 Nr 8 - 2min 4.00

Ingen kvittning.

Spel 4 mot 4, undantaget galler. En ersattare i lag A avtjanar nr 7:s mindre straff.
Lag A nr 7 atervander vid forsta spelstopp tidigast 10min efter hans mindre straff
avtjanats.

5. | LagA Lag B
Nr 6 - 2+2min 9.00 Nr 11 -2min 9.00
Nr8-2min 2.00 Nr 13 - 2min 92.00

Lag A nr 6 kvittas mot lag B nr 11 och 13. Spel 4 mot 5. (Ers&ttare skall undvikas)

Lag A Lag B

Nr 3 - 5+20min 6.25 Nr 6 - 5+20 min 6.25

De bada stérre straffen kvittas och game misconduct (20min) ar personligt. Fortsatt
spel 5 mot 5.Bada spelarna lamnar banan. Inga ersattare i utvisningsbasen.

7. | Lag A Lag B
Nr 4 - 2+2min 7.50 Nrb5-2min 7.50
Mal 8.30

Kvittning 7.50. Spel 4 mot 5. Ersattare i lag A. Ersattaren atervander 8.30. Spel 5 mot
5.

Lag B nr 5 atervander i forsta spelstopp 9.50 eller senare. Lag A nr 4 atervander i
forsta spelstopp 10.30 eller senare.

Ytterligare exempel pa Kvittning med Mindre straff

1.

Lag A Lag B

Nr é - 2+2min 3.00 Nr 11 -2min 3.00

3.00 spelar lagen 4 mot 5.
Lag A maste placera en ersattare for A6 pa utvisningsbanken.
Mindre straffet for B11 och ett av Mindre straffen for Aé kvittas.

2. | LagA Lag B
Nr 6 - 2min 3.00 Nr 11 - 2min 3.30
Nr 9 - 2min 3.30
- 3.30 spelar lagen 4 mot 5, eftersom Mindre straffen for A9 och B11 kvittas.
3. | LagA Lag B
Nr 6 - 2min 3.00 Nr 11 - 2min 3.30
Nr 9 - 2min 3.30
Nr 7 -2min 3.30

3.30 spelar lagen 3 mot 5, eftersom Mindre straffet for B11 och A7 eller A9 kvittas

(lagkaptenens vall.
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4. | LagA

Lag B

Nré -2min 3.00
Nr9-2min 3.15

Nr 11 -2+10min 3.15

- 3.15 spelar lagen 4 mot 5, eftersom Mindre straffet for A9 och B11 kvittas.

5. | LagA

Lag B

Nré -2min 3.00
Nr 9 - 2+2min 4.00

Nr 12 - 2+2min 4.00

- 4.00 spelar lagen 4 mot 5, eftersom dubbla Mindre straffen for A9 och B12 kvittas.

6. | LagA Lag B
Nr 6 - 2min 3.00 Nr 11 -2min 3.00
Nr 9 -2min 3.00

- 3.00 spelar lagen 4 mot 5. Mindre straffet for B11 och antingen A9 eller A6 kvittas

(lagkaptenens vall.

7. | LagA Lag B
Nré-2min 3.00 Nr 11 -2+2min 3.30
Nr 9 - 2min 3.30

- 3.30 spelar lagen 4 mot 4. Mindre straffet for A9 kvittas mot ett av straffen for B11.
- Lag B maste satta en ersattare pa utvisningsbanken for att avtjana det Mindre straff for B11

som inte kvittats.

8. | LagA

Lag B

Nr 6 - 2+10min 3.00

Nr 11 -2+10min 3.00

- Lagen spelar 4 mot 4 tiden 3.00

- B&da lagen maste satta vardera en ersattare pa utvisningsbanken som atervander 5.00.

- A6 och B11 atervander tillisen i forsta spelstoppet efter 15.00.

9. LagA Lag B
Nr 6 - 2min 9.00 Nr4 -2min 9.20
Nr 9 -2min .20 Nr 7 -2min 9.20
Nr 8 - 2min 9.20

- 9.20 spelar lagen 4 mot 5, eftersom alla Mindre straff (A9, A8, B4 och B7) kvittas.

10. | Lag A

Lag B

Nr 6 - 2+2min 3.00
Nr 9 - 2+2min 3.00

Nr 11 -2+2min 3.00

- 3.00 spelar lagen 4 mot 5. Dubbla Mindre straffet for B11 och antingen A6 eller A9

kvittas.
11. ] LagA Lag B
Nr 6 -2min 3.00 Nr 11 = 2+2min 3.00
Nr 9 - 2+2min 3.00

- 3.00 spelar lagen 4 mot 5, eftersom dubbla Mindre straffet for A9 och B11 kvittas.
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12. | Lag A

Lag B

Nr 6 -2min 3.00
Nr 9 - 2min 3.00
Nr 7 - 2+2min 3.00

Nr 11 - 2+2min 3.00
Nr 12 - 2min 3.00

- 3.00 spelar lagen 4 mot 5. Dubbla Mindre straffet for B11 och A7 kvittas samt Mindre
straffet for B12 och antingen A6 eller A9 kvittas (lagkaptenens vall.

13. ] Lag A

Lag B

Nr 6 -2min 3.00
Nr 9 - 2+2min 3.00
Nr7 - 2+2min 3.00

Nr 11 - 2+2+2min 3.00
Nr12 - 2min 3.00

- 3.00 spelar lagen 4 mot 5, eftersom Mindre straffen for B11 och B12 kvittas mot A7

och A9.
14. | Lag A Lag B
Nr 6 -2min 3.00 Nr 11 -2+2min 3.00
Nr 9 — 2+2+2min 3.00 Nr12 - 2+2min 3.00
Nr7 - 2min 3.00

- 3.00 spelar lagen 4 mot 5, eftersom de Mindre straffen for B11, B12, A9 och antingen

Aé eller A7 (lagkaptenens val) kvittas.

15. | Lag A Lag B
Nr 6 -2min 3.00 Nr 11 - 2+2+2min 3.00
Nr 9 - 2min 3.00 Nr 12 - 2+2min 3.00
Nr 7 - 2+2min 3.00

- 3.00 spelar lagen 5 mot 5, eftersom alla Mindre straffen kvittas.

16. | LagA Lag B
Nr 6 -2min 3.00 Nr 8 -2min 3.00
Nr3-2+2min 3.00 Nr 9 - 2min 3.00
Nr5-2min 3.00 N3

- 3.00 spelar lagen 4 mot 5, eftersom de tre Mindre straffen i Lag B, dubbla Mindre
straffet for A3 samt antingen A6 eller A5 kvittas (lagkaptenens vall.

17. ] Lag A Lag B
Nr5-2min 3.00 Nr 8 - 2min 3.00
Nr 6 -2+2min 3.00 Nr 9 -2min 3.00
Nr 7 - 2min 3.00
- 3.00 spelar lagen 4 mot 5, eftersom Mindre straffen for A5, A7, B8 och B? kvittas.
18. | Lag A Lag B
Nr5-2+2min 3.00 Nr 8 - 2+2min 3.00
Nr 6 - 2min 3.00 Nr 9 -2+2min 3.00
Nr 7 - 2+2+2min 3.00
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- 3.00 spelar lagen 4 mot 5, eftersom Mindre straffen for A6, A7, B8 och B9 kvittas.

19. | Lag A Lag B
Nr é - 2min 3.00 Nr 11 - 2+2min 3.00
Nr 3 -2min 3.00

- Lagen spelar 5 mot b, eftersom dubbla Mindre straffet for B11 och Mindre straffet for

A3 respektive A6 kvittas.

20. | Lag A Lag B
Nr 6 - 2min 3.00 Nr 8 - 2min 3.00
Nr 9 - 2min 3.00 Nr 7 - 2min 3.00
- Lagen spelar 5 mot 5, eftersom alla fyra Mindre straff kvittas.

21. [ Lag A

Lag B

Nr 6 - 2+2min 3.00

Nr 8 - 2+2min 3.00

- 3.00 spelar lagen 5 mot 5, eftersom alla fyra Mindre straff kvittas.

22. | Lag A

Lag B

Nr 6 - 2+10min 3.00
Nr 9 - 2+2min 3.00

Nr 11 -2min 3.00

- Lagen spelar 4 mot 5, eftersom Mindre straffet for B11 och A6 kvittas.

- Lag A spelar med en man mindre i 4 minuter.

- A9 &tervander 7.00.

- Ab atervander i forsta spelstopp efter 15.00 och B11 dtervander i forsta spelstopp efter

5.00.
23. | LagA Lag B
Nr 6 - 2min 3.00 Nr 8 - 2min 3.00
Nr 9 - P-shot 3.00

- Lag B tilldoms straff efter att Aé rivit ner en motstandare i en frildgessituation.

- Straffen ska laggas och efter detta spelar lagen 4 mot 4.

Exempel pa Kvittning med Storre straff

1. | LagA

Lag B

Nr 3 - 5min+GM 3.00

Nr 8 - bmin+GM 3.00

- 3.00 spelar lagen 5 mot 5.

- Lagen behover inte satta ersattare pa utvisningsbanken, eftersom A3 och B8 ar borta fran

matchen.
2. | LagA Lag B
Nr 1 (malvakt] - 5bmin+GM Nr 8 - 5min+GM 3.00
3.00

- 3.00 spelar lagen 5 mot 5.

- Lagen behover inte satta ersattare pa utvisningsbanken, eftersom A1 och B8 &r borta fran

matchen.
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Exempel pa Kvittning med Storre och Mindre straff kombinerade
1. | LagA Lag B

Nr 6 - 2min 3.00 Nr 14 - 5min+GM 3.30

Nr9 - 5min+GM 3.30

- 3.30 spelar lagen 4 mot 5, eftersom de Storre straffen for A9 och B14 kvittas.

- Lagen behover inte satta ersattare pd utvisningsbanken, eftersom A9 och B14 ar borta fran

matchen.

2. | LagA

Nr 6 - 2min 3.00

Nr 7 - 2+5min+GM 4.00
- 4.00 spelar lagen 4 mot 5, eftersom de Mindre och Storre straffen for A7 och B14 kvittas.

- Lagen behover inte s&tta ersattare pa utvisningsbanken, eftersom A7 och B14 &r borta fran
matchen.

Lag B
Nr 14 - 2+5min+GM 3.00

3. | LagA Lag B
Nr 6 -2min 3.00 Nr 11 -2min 4.00
Nrb5-2min 4.00 Nr 19 - 5min+GM 4.00
Nr7 - bmin+GM 4.00

- 4.00 spelar lagen 4 mot 5, eftersom Mindre straffen for A5 och B11 samt Storre
straffen for A7 och B19 kvittas.

- Lagen behdver inte satta ersattare pa utvisningsbéanken, eftersom A7 och B19 ar borta
fran matchen.

4. | LagA Lag B

Nr3-2+2min 3.00 Nr 8 - 2+bmin+GM 3.00
- 3.00 spelar lagen 4 mot 4, eftersom ett Mindre straff for varje lag kvittas.
- Erséattaren for A3 atervander 5.00 och for B8 8.00.

- B8ar ute ur matchen.

5. | LagA Lag B
Nr3-2+2min 3.00 Nr 8 - 2+bmin+GM 3.00
Nr5-2min 3.00 Nr9 - 5min+GM 3.00
Nr7 - 5min+GM 3.00

- 3.00 spelar lagen 4 mot 4, eftersom straffen for A5, A7 och B8 kvittas.
- A7, B8 och B? ar ute ur matchen.

- En erséttare for B maste avtjana 5 minuters utvisning.

- Ersattaren for B9 atervander 8.00.

6. | LagA Lag B
Nr 7 -2min 4.00 Nr 4 - 5min+GM 5.00
Nr9 - 5min+GM 5.00 Nr 3 -2min 5.10
Nr8 - 2min 5.10 Nr7 - 2min 5.10
Nr4 - 2min 5.10

- 5.00 spelar lagen 4 mot 5, eftersom Stérre straffen for A9 och B4 kvittas.
- 5.10 spelar lagen fortfarande 4 mot 5, eftersom alla fyra Mindre straffen kvittas.
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- Lagen behover inte satta ersattare pa utvisningsbanken, eftersom A9 och B4 ar borta fran

matchen.

7. | LagA

Lag B

Nr 3 - 2+5min+GM 3.00

Nr 8 - 2+5min+GM 3.00

- 3.00 spelar lagen 5 mot 5, eftersom alla straffen kvittas. Lagen behover inte satta

ersattare pa utvisningsbanken, eftersom A3 och B8 ar borta

8. | LagA

Lag B

Nr 3 - 2min 3.00
Nr 7 - 5min+GM 3.00

Nr 8 - 2min 3.00
Nr9 - 5min+GM 3.00

- 3.00 spelar lagen 5 mot 5, eftersom alla straff kvittas.

- Lagen behdver inte satta ersattare pa utvisningsbanken, eftersom A7 och B9 ar borta

frdn matchen.

9. | LagA Lag B
Nr 6 - 5min+GM 3.00 Nr 11-2min 3.00
Nr9 - 2min 3.00

- 3.00 spelar lagen 4 mot 5, eftersom Mindre straffet for A9 och B11 kvittas.
- Lag A maste satta en ersattare pa utvisningsbanken for att avtjana 5 minuters

utvisning for A6 som ar borta fran matchen.

Exempel pa Kvittning med Storre straff och Match penalty

1. | LagA

Lag B

Nr 6 - 5min+GM 3.00

Nr 7 - MP 3.00

- Lagen spelar 5 mot 5 och inga erséattare behovs pa utvisningsbéankarna.
2. | LagA Lag B
Nr 6 - MP 3.00 Nr 7 -MP3.00

- Lagen spelar 5 mot 5 och inga ersé&ttare behovs pa utvisningsbankarna.

Uppskjutna straff

Hogst tva utvisningar, utéver kvittade utvisningar och Misconduct-utvisningar, kan avtjanas
samtidigt i respektive lag. Utvisas en tredje spelare i samma lag, nar tva spelare fran samma
lag avtjanar straff, skall utvisningstiden for den tredje spelaren inte borja raknas forran
ndgon av de andra tva spelarnas utvisningstid tagit slut.

Viktigt att komma ih3qg &r att den utvisade spelaren, vilkens tid tar slut, inte far dtervinda
forrdn vid forsta spelstopp eller da laget ska ha en spelare till pa isen. Annars blir ju
laget for manga pd isen.

Exempel:
Lag A
Nr 4 - 2min 4.00
Nr5 - 2min 4.30
Nré - 2min 5.00

Lag B
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Utvisningen for Nr é bérjar avtjanas tiden 6.00, eftersom Nr 4:s straff upphér da. Nr 4 skall
slappas in vid forsta spelstopp tiden 6.00 eller senare eller 6.30 om inget spelstopp skett
innan dess.

Adoms en spelare Storre straffet och Mindre straffet skall det Storre straffet avtjanas forst.
Ad6ms tv& olika spelare i samma lag Stérre respektive Mindre straffet skall spelaren som
adomdes det Mindre straffet avtjdna sin utvisning i forsta hand.

Exempel med uppskjutna straff

1. | LagA Lag B
Nr 6 - 2+2+10min13.00

Nré - 2min 20.00 (periodslut)
- Mindre straffet som utdomdes vid periodens slut skall borja avtjanas vid nasta

periods borjan, och lagen spelar 4 mot 5.

- Misconduct-straffet aterstartar 2.00 efter att det Mindre straffet &r slut.

- A6 atervander till isen i forsta spelstopp efter 9.00

- Lag A maste satta en erséattare pa utvisningsbéanken for att avtjana det Mindre straffet i
borjan av perioden och han atervander 2.00.

2. | LagA Lag B
Nr 4 - 2min 3.00
Nr5-2min 3.00
Nr 6 - 2min 3.00
Nr 7 - 5min+GM 3.00

- A7 ar ute ur matchen.

- Ersattaren for A7 maste vara det sista straffet som avtjanas.

- Ordningen som de tre andra spelarna avtjanar sina straff ar lagkaptenens val, trots att en av
spelarna har dubbla Mindre straffet.

3. | LagA Lag B

Nr 6 - 2min 3.00 Nr 7 - 2+2min 3.00
Nr 7 - 2min 3.30 (fran
utvisningsbanken)

- 3.00 spelar lagen 5 mot 4.

- Lag B maste placera en erséttare pa utvisningsbanken for att avtjana det extra Mindre
straffet for B.

- 3.30 ska lagen spela 5 mot 4, eftersom Mindre straffet p& B7 (3.30 medan han befinner sig
pa utvisningsbanken] l&ggs till pa ersattarens tid.

- Om Lag A inte gor nadgra mal, skall lagen spela 5 mot 4 till 7.00.

- Ersattaren i Lag B maste avtjana 4 minuter och atervander till isen 7.00.

- B7 ska avtjana den totala tiden for de tre straffen (6 minuter) och atervanda i forsta stopp i
spelet efter 9.00.
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4. | LagA Lag B
Nr 7 - 2+2min 3.00

Nr 8 - 2min 3.00

Nr9 - 2min (lagstraff) 3.00
- 3.00 spelar lagen 3 mot 5.

- 3.00 avtjanar A8 och A9 sina Mindre straff pa klockan.
- 5.00 borjar A7 avtjana sina tva Mindre straff.

- 5.00 spelar lagen 4 mot 5.

- 5.00 atervander antingen A8 eller A9 till isen
(lagkaptenens vall.

5. | LagA Lag B
Nr 6 - bmin+GM 3.00

Nr 8 (ersattare for nummer 6)
- 2min 3.00 (frén
utvisningsbanken)

Nr 8 (ersattare for nummer 6)
- 10min 4.00 (frén
utvisningsbanken)

- Aé ar borta fran matchen.

- Lag A maste satta en ersattare pa utvisningsbanken for att avtjana 5 minuter.

- 3.00 spelar lagen 4 mot 5.

- 3.30 4doms A8 ett Mindre straff medan han befinner sig pa utvisningsbanken.

- Lagen spelar 4 mot 5.

- Mindre straffet for A8 ska starta 8.00 efter att femminutersstraffet tagit slut (uppskjutna
straff).

- 4.00 adoms A8 Misconduct penalty.

- Lagen spelar 4 mot 5.

- 4.00 maste Lag A satta en annan ersattare pa utvisningsbanken for att avtjana det Mindre
straffet for A8 som utdomdes 3.30.

- Misconduct-straffet pa A8 startar 10.00 (uppskjutet straff].

- Om inga ytterligare utvisningar utdoms och om inga mal gors efter 5 minuters straffets slut,
skall lagen spela 5 mot 5 tiden 10.00.
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SAMMANFATTNING AV UTVISNINGAR
Misc = Misconduct, GM = Game Misconduct, MP = Match Penalty

BENAMNING

Leaving the goal crease
Goalkeeper over the center

line

[llegal hit by goalkeeper

Abuse of officials

Physical abuse of officials

Boarding

Charging

Checking from behind

Checking to the head

Clipping

Elbowing

Fighting

Head butting

Kicking a player
Kneeing

Roughing
Slew-footing

Throwing equipment

29

27

27
27
39

40

41

42

43

Vv

45

46

47

48

49
50

o1
52

53

REGEL STRAFFSATS

Mindre straffet

Mindre straffet
Mindre straffet
Mindre straffet
Misconduct

GM

MP

Lagstraff

MP

Mindre straffet
Storre straffet + GM
MP

Mindre straffet
Storre straffet + GM
MP

Mindre straffet + Misc
Storre straffet + GM
MP

Mindre straffet + Misc
Storre straffet + GM
MP

Mindre straffet
Storre straffet + GM
MP

Mindre straffet
Storre straffet + GM
MP

Dubbla mindre straffet
Storre straffet + GM
MP

Misc

GM

MP

MP

Mindre straffet
Storre straffet + GM
MP

Mindre straffet
Storre straffet + GM
MP

Mindre straffet

MINUTER
2

N NN

—
(@n]

5+20

5+20

5+20
5+20

5+20
5+20
2+10
5+20
5+20
2+10
5+20
5+20

5+20
5+20

5+20
5+20
2+2
5+20
5+20
10
20
5+20
5+20

5+20
5+20

5+20
5+20



Holding

Holding the stick
Hooking

Interference/late hit

Tripping

Butt-ending

Crosschecking

High-sticking

Slashing

30

o4

54
99

96

o7

58

59

60

61

Lagstraff

GM

MP

Straffslag

Tilldomt mal
Mindre straffet
Straffslag

Tilldomt mal
Mindre straffet
Mindre straffet
Storre straffet + GM
MP

Straffslag

Tilldomt mal
Mindre straffet
Lagstraff

Storre straffet + GM
MP

Straffslag

Tilldomt mal
Mindre straffet
Storre straffet + GM
MP

Straffslag

Tilldomt mal
Mindre straffet + Misc
Storre straffet + GM
MP

Straffslag

Tilldomt mal
Mindre straffet
Storre straffet + GM
MP

Straffslag

Tilldomt mal
Mindre straffet
Dubbla mindre straffet
Storre straffet + GM
MP

Straffslag

Tilldomt mal
Avblasning

Mindre straffet
Storre straffet + GM
MP

20
5+20

5+20
5+20



Spearing

Brytande av match
Delaying the game

Diving
For tidigt malvaktsbyte
Goaltender interference

[llegal equipment

[llegal handling of the puck

[llegal substitution
Leaving the bench

Refusing to play the puck
Refusing to start play

Too many players on the ice

Unsportsmanlike conduct

[Llegal hit

31

62

63
64

69
66
67

68

69

70
71

72
73
74

75

76

Straffslag

Tilldomt mal
Mindre straffet + Misc
Storre straffet + GM
MP

Straffslag

Tilldomt mal
Matchen avbryts
Mindre straffet
Lagstraff

Straffslag

Tilldomt mal
Mindre straffet
Avbldsning

Mindre straffet
Storre straffet + GM
MP

Mindre straffet
Mindre straffet + Misc
Varning

Misc

Mindre straffet
Avblasning
Straffslag

Tilldomt mal
Lagstraff

Mindre straffet
Mindre straffet + GM
Dubbla mindre straffet + GM
Misc

GM

Avblasning
Lagstraff

Matchen avbryts
Lagstraff

Straffslag

Tilldomt mal
Mindre straffet
Misc

GM

MP

Lagstraff

Mindre straffet
Storre straffet + GM
MP

5+20
25

2+10

2+20
2+2+20
10
20

2

No

10
20
5+20

5+20
5+20



STATISTIK

MAL OCH ASSIST

l. Ett mal ska krediteras den spelare som spelar in pucken i motstandarnas mal pa
ett av reglerna tillatet satt. Vid sjalvmal krediteras den spelare i det anfallande
laget som senast hade besittning av pucken.

I. Maximalt tva assister kan utdelas vid varje mal. Assist ska delas ut till de spelare
som senast hade kontroll p& pucken i det lag som gjorde mal, forutom malskytten.
Om ingen medspelare till malskytten hade kontroll pd pucken innan malskytten
sjalv fick pucken, ska ingen assist delas ut.

[ Om #2 spelar till #3 som spelar till #4 som gor mal, ska assist delas ut till #2 och

#3.

V. Om #2 spelar till #3 som spelar till #4 som spelar tillbaka till #3 som gor mal, ska
assist delas ut till #4 men inte till #2.

V. Den spelare som gor det vinnande malet i ett straffslagsavgorande ar den ende
spelaren som krediteras med ett mal i straffslagsavgorandet.

VI. Nar tva assister ska delas ut, ska den forsta assisten delas ut till den som senast

rorde pucken och den andra assisten ska delas ut till den som forst rorde pucken
av de tva spelarna.

VII. Alla mal och alla assist krediteras som en poang i statistiken.

VIII.  Ingen assist delas ut vid tilldomda mal, mal som gors pa straffslag eller

straffslagsavgérande eller vid sjalvmal.

MAL | OPPEN MALBUR

Ett mali 6ppen malbur &r ett mal som gérs nar det lag som slapper in malet har tagit ut sin
malvakt och ersatt honom med en extra utespelare. Malvakten ska inte raknas som att ha
slappt in ett sddant mal.

MAL | JAMN NUMERAR

Ett mal som gors nér bada lagen har lika manga spelare pa banan réknas som ett malijamn
numerar.

MAL MED EXTRA ANFALLARE

Ett mal som gors nar ett lag har tagit ut sin malvakt och ersatt honom med en extra anfallare
raknas som ett mal med extra anfallare.

VINST/FORLUST AV NEDSLAPP

Det lag som vinner besittning av pucken vid ett nedslapp, raknas som vinnare av nedslappet.

MATCHAVGORANDE MAL

Det mal som avgor en match raknas som matchavgérande mal (ex. om ett lag vinner med 5-
2, sa raknas 3-2-malet som matchavgérande). | ett straffslagsavgorande raknas det
avgérande malet som matchavgorande (ex. om ett lag vinner straffslagsavgorandet med 2-0,
sd raknas 1-0-mélet som matchavgérande).
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FORLUST FOR MALVAKT

Den malvakt som slapper in det matchavgorande malet réknas som férlorande malvakt.

VINST FOR MALVAKT

Den malvakt som stdr i mal nar hans lag gor det matchavgorande malet raknas som
vinnande malvakt.

INSLAPPTA MAL FOR EN MALVAKT

Inslédppta mal for en malvakt ar de mal som malvakten slapper in nar han befinner sig pa
isen. Mali 6ppen malbur raknas inte som inslappta mal. Det matchavgérande malet under ett
straffslagsavgorande raknas som ett inslappt mal.

INSLAPPTA MAL | GENOMSNITT (GOALS AGAINST AVERAGE]

Det totala antalet inslappta mal for en méalvakt (enligt ovan) dividerat pa det totala antalet
minuter malvakten spelat, multiplicerat med 60 (langden pa en match). Ex: En malvakt har
slappt in 10 mal och spelat 300 minuter: (10/300)x60=2,00. Malvaktens inslappta mal i
genomsnitt &r 2,0 (malvakten beraknas slappa in tvd mal for varje hel match han vaktar
malet).

SJALVMAL

Ett mal som tillkommer genom att férsvarande lag spelar in pucken i eget mal. En puck som

L.
studsar pa en forsvarande spelare och in i mal ska inte raknas som ett sjalvmal.

UTVISNINGSMINUTER

Mindre straffet = 2 minuter

Storre straffet = 5 minuter

Misconduct penalty = 10 minuter
Game misconduct penalty = 20 minuter
Match penalty = 25 minuter

PLUS/MINUS

Plus/minus-statistiken raknas ut genom att subtrahera antalet mal som tillkommit bakat for
ett lag medan en given spelare varit pa isen (exkluderat alla mal i ojamn numerar] fran det
totala antalet mal framat for samma lag nar samma givna spelare varit pa isen.

Ex: En spelare har varit pa isen samtidigt som hans lag har slappt in 10 mal. 1 av dessa mal
tillkom i numerart underldage. Samma spelare har varit pa isen nar hans lag har gjort 12 mal.
Alla dessa mal tillkom i jamn numerar: 12-(10-1]=3. Spelaren har en plus/minus-statistik pa
3 (han har varit inne pa 3 mal mer framat &n han har varit inne p&d mal bakat).

POANG

Summan av alla mal och alla assist for en spelare.
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POWERPLAY-MAL

Ett mal som tillkommer samtidigt som det lag som gor malet befinner sig i numerart
overlage.

RADDNINGSPROCENT

En malvakts raddningsprocent raknas ut genom att subtrahera det totala antalet mal som
malvakten slappt in fran det totala antalet skott som skjutits medan malvakten varit pa isen,
och sedan dividera det resultatet (antalet raddade skott) fran antalet totala skott. Dividera det
totala antalet mal som malvakten har slappt in, genom det totala antalet skott som
malvakten har fatt pa sig.

Ex: En malvakt har fatt 100 skott pa sig och slappt in 15 mal: (100-15)/100=0,85=85%
Malvaktens raddningsprocent ar i detta fall 85% (han raddar 85 procent av alla skott som
skjuts pa honom).

MAL | NUMERART UNDERLAGE

Ett mal som tillkommer samtidigt som det lag som slapper in malet befinner sig i numerért
underlage.

SKOTT PA MAL

Sa fort en puck spelas pa mal, antingen genom ett skott, en dirigering eller pa ndgot annat
satt och pucken antingen gar i mal, eller skulle ha gatt i mal om den inte raddats av
malvakten eller ndgon annan forsvarande spelare, ska raknas som ett skott pa mal.

HALLA NOLLAN

En malvakt som star i mal en hel match och inte sldpper in nagot mal, anses ha hallit nollan.
Om tva malvakter turas om att vakta malet och ingen av dem slapper in ett mal, raknas det
som att laget har hallit nollan, men malvakterna ska inte krediteras for denna bedrift. En
malvakt som forlorar med 1-0 efter overtid eller straffslagsavgérande anses inte ha hallit
nollan.

ISTID

Den totala mangden tid som en spelare ar pa isen under spelets gang.
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