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Huvudkontrollpanelens funktioner

Knapparna dr numrerade fran 0 till 28

PA/AV
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Val av sport / Inmatning av nummer

DL

Resultat / Antalet begarda time-outer (vid ett tryck startas enbart time-out tiden )

Lagfoul

Utvisningstid
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Start / stopp av matchtid, periodpaus, vertid

Start eller stopp av time-out

Signalhorn

Startar en matchperiod eller en 6vertidsperiod

Bakat

Starta en ny match

Aterstaliningsknapp (hall knappen intryckt samtidigt som du trycker pa en "malknapp” eller nagon
annan knapp)

Bollinnehav / Servesida

Inversion of the timer display on the control console / Inversion of the scores (racket sports)

Bekrafta vald funktion
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Ater till programmering




® SET-UP - PROGRAMIMERING

Set-up

Resultattavlan maste vara stromforsorjd.

Koppla ihop kontrollpanelerna med varandra (det spelar ingen roll | vilken ordning de kopplas in).

Den "individuella fouls/podng" kontrollpanelen medféljer enbart till resultattavlor utrustade med
individuella foul moduler. "24 sekunders" kontrollpaneler levereras med bollinnehavstimers (Modell
5¢24).

Kabelstyrda eller radiostyrda modeller som levererats med tillvalet “kabel-set”: Koppla 10
meterskabeln mellan kontrollpanelerna och den vaggfasta kopplingsdosan.

Hall in PA/AV knappen ett par sekunder: ett halsningsmeddelande kommer att synas pa displayen.

Radiostyrda modeller: Den aktuella batterinivan kommer att visas. Om batterinivan inte ar tillracklig
for att genomfora en match kan man koppla in den medféljande natadaptern.

Kontrollpanelen kommer sedan att visa den senaste programmerade sporten. For att &ndra sport eller
ga tillbaka till huvudmenyn tryck nagra ganger pa knapp 27
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Val av sport

Tryck nagra ganger pa knapp 27, for att komma till val av sport.
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Vilj den dnskade sporten genom att trycka pa sportens nummer.

o0p5paaRAE

Andra instaliningen fér den aktuella sporten med knapp 0 eller anvand den férinstillda
programmeringen med knapp 9.
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Programmering av de olika sporterna

Varje sport har en egen forprogrammerad installning. Match- /period-/6vertidslangd, antal set eller
perioden, mm... Dessa installningar ar sparas i minnet om kontrollpanelen stangs av eller om man
véxlar mellan de olika sporterna (vilket underlattar handhavandet av kontrollpanelen den anvéands av
flera anvandare).

Valj en sport: kontrollpanelen visar de sparade installningarna for denna sporten under ett antal
sekunder.

Tryck pa knapp 18 om man vill se informationen under langre tid.

Tryck pa knapp 18 igen nar man last fardigt informationen.
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Andra installningar med knappen 0 (se nedan) eller starta matchen med de sparade instéllningarna
med knapp 9 (du kommer da direkt till matchen).
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Att dndra instéllningar: aterga till de kontrollkonsollens fabriksinstéllninar for den aktuella sporten
med knatt 9 eller behall de sanast sparade instéllningarna med knapp 0.

Svara pa fragorna som visas pa kontrollpanelen. Vid varje fraga foreslas den senast sparade
instéllningen. (denna kommer att blinka i displayen)

v' Bekrifta med knapp 23.
v' Vilj en annan instillning med knapparna 0 to 9.

v" Programmera ldngden av de olika perioderna med knapparna 0 till 9 och bekrifta med
knapp 23.

Under programmeringen kan man alltid aterga till en tidigare niva med knapp 13.
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Aterstilining till fabriksinstéliningar

Kontrollkonsollen kan aterstallas helt till fabriksinstallningarna.
GOr som tidigare, hall knapp 27 intryckt i nagra sekunder och valj aktuell parameter (Global Reset).

Aterstill samtliga parametrar till fabriksinstallningarna med knapp 9.
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® INNEBANDY

Kom igang

Koppla ihop de olika kontrollpanelerna med varandra (det spelar ingen roll i vilken ordning de kopplas
samman). "Fouls/poang" kontrollpanelen medféljer enbart med resultattavlor som utrustats med
individuella foul/podng moduler.

Hall in PA/AV knappen ett par sekunder: ett halsningsmeddelande kommer att synas pa skiarmen.

Installningar

Valj "Innebandy" med knapp 12.

Kontrollpanelen visar den senast sparade instadllningen under ett antal sekunder: tid till matchstart,
langd av perioder samt hur matchtiden ska visas (upprakning/nedrékning), langd av évertidsperiod och
time-outs, antal time-outs (1 per match eller 1 per period), langd pa pausen mellan perioderna.

Hall knapp 18 intryckt for att se den instéllda informationen langre.

Andra instiliningarna med knapp 0 eller anvind den sedan tidigare sparade instiliningen med knapp
9.

Andra instillning genom att: besvara frdgorna som visas pa kontrollpanelens skidrm med knapparna 0
till 9, bekréafta ditt svar med knapp 23.

Under programmeringen kan man alltid aterga till en tidigare niva med knapp 13.

PPHHP
aa@acﬁ".

Tid fore match / Matchtid

En del tidsfunktioner kan dven kontrolleras av den separata tidskonsollen (Se. "Fel! Hittar inte
referenskalla." — Sida Fel! Bokmarket ar inte definierat.).

Starta tiden fére match med knapp 18.

Det gar att hoppa over tiden fére match och borja period 1 genom att genom att trycka pa knapp 28.

Starta och stoppa matchtiden med knapp 18.

Visa nedrakning/upprakning av matchtiden pa kontrollkonsollen och tvart om med knapp 21.

Nér perioden ar slut paborjas periodpausen automatiskt i upprakningslage.

Om tiden inte stoppats tillrdckligt fort | slutskedet av perioden (om paus har bérjat) aterga till tidigare
period genom att trycka samtidigt pa knapparna 16 and 18.

Nar periodpausen avslutats laddas nasta period upp automatiskt.
Starta matchtiden med knapp 18.

Nar sista perioden och dvertidsperioder avslutats startar inte periodpausen automatiskt. Tryck pa
knapp 18 for att starta en ny periodpaus.

Den sista periodpausen ar inte begransad till den programmerade tiden: stanna periodpausen och
ladda upp en ny matchperiod eller évertidsperiod med knapp 28.

For att korrigera matchtiden:
v' Stoppa tiden med knapp 18, tryck sedan samtidigt p& knapparna 16 and 18.

v" Andra tid: -1min med knapp 12, -10sek med knapp 14, - 1sek med knapp 16, +1sek med
knapp 20, +10sek med knapp 22, +1min mad knapp 24.

v" Bekrifta med knapp 18.
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MAL

Lagg till ett mal med knapp 10 (Hemmalag) eller knapp 26 (Bortalag).

Minska ett mal genom att trycka samtidigt pa knapp 16 och 10 eller 26.

Modeller med idividuell fouls-/podngkontrollpanel

Om den individuella podngfunktionen anvands summeras automatiskt lagpodngen i
huvudkontrollpanelen.

Utvisningar

Det finns maojlighet till 2 st utvisningstider per lag, valj mellan 2, 5 eller 10 minuters utvisning.

Aktivera utvisningstiderna genom att trycka pa knapparna 12, 13 (Hemmalag) eller knapparna 23, 24
(Bortalag).

Tryck pa aktuell knapp 1, 2 eller 3 ganger for att valja langd pa utvisningen (2, 5 eller 10 minuter)

Den utvisning med minst tid kvar per lag kommer att visas pa kontrollpanelens skdrm.
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Ta bort en utvisning genom att trycka samtidigt pa knapparna 16 och 12, 13, 23 eller 24.
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Time-outs

Stoppa matchtiden med knapp 18, tryck sedan pa knapp 17 for att starta time-outtiden.
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Nar time-outtiden borjat, lagg till en time-out for det berorda laget med knapp 10 (Hemmalag) eller
knapp 26 (Bortalag).
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Ta bort en time-out genom att trycka samtidigt pa knapp 16 och 10 eller 26.
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Signalhorn

Om du vill att signalhornet ska ljuda manuellt, tryck pa knapp 19.

Signalhornet ljuder automatiskt efter varje avslutad programerad tid. (Tid fére match, match, time-
out).
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Periodnummer

Vid behov, dndra periodnummer genom att trycka samtidigt pa knapparna 16 and 28.

Efter avslutad match

For att paborja en ny match med samma matchinstallningar som tidigare, tryck samtidigt pa knapp 16
and 15

For att paborja en annan typ av matchinstallning, tryck samtidigt pa 16 and 15, dterga till Iaget Val av
sport med knapp 27
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