Info till sekretariatet

» | parmen finns ett protokoll per match och de ar sorterade pa datum och tid — se flik 10
» Infor varje match sa ar det viktigt att kontrollera att ratt lag ar pa plats.
» Se till att hemmalaget ar pa ratt sida (ar de inte de sa far de byta; det underlattar for er sjalva).
» Hemmalaget borjar alltid med boll (alltsa ingen lottning om vem som boérjar med boll eller val av sida).
» Hemmalaget haller med matchboll.
» Stall in matchtiden om det finns en matchklocka i hallen (mer info om matchklockan finns i slutet av detta dokument). Annars
anvander du tidtagaruret som finns i hallvaskan/korgen.
» 1U8-U14 samt parahandbollen ar matchtiden 2 x 12 min med 1 minuts paus. Obs! Inget sidbyte i pausen.
» 1U16 ar matchtiden 2 x 15 min med 1 minuts paus. Obs! Inget sidbyte i pausen.
» Starta klockan pa domarens signal.
» Under cupen stoppas inte tiden som i vanliga seriematcher vid bl.a. utvisningar. Undantag ar vid skador da domarna stoppar spelet.

» Lagen far inte ta nagra lagtimeouter eller utbildningstimeouter.

» Tryck fram malen pa resultattavlan eller bladdra fram pa ”“pingistavlan” och notera mal i matchprotokollet. Om ni vill notera
malskyttar ar det bra men inget maste. Det ar viktigt att resultatet pa resultattavlan och protokollet alltid stammer dverens.

» For de matcher dar resultaten inte raknas lamnas protokollen till hallvarden eller tavlingskansliet som ansvarar for att matchen
registreras som spelad. Sekretariatet kan ocksa sjalv registrera att matchen ar spelad — se flik 5

» Hallvarden/Tavlingskansliet ska samla protokollen i parmar per plan (far inte kastas forran ett par veckor efter avslutad turnering).



Resultatrapportering & livesandningar via SolidSport

U8-U11 samt parahandboll:

» Har kor vi inte nagon liverapportering av malstallningen. | slutet av matchen registreras att matchen ar
spelad genom att du gar in i Adminappen och registrerar att matchen ar spelad. — se flik 5

» Livesandningarna startas automatiskt pa utsatt tid. Darfor ar det viktigt att matcherna inte startas fore
utsatt tid.

Ul2-Uile:

» Har anvander vi oss av sarskilda resultattelefoner som anvands for att kunna visa liverapportering fran
matcherna i klasserna U12-U16. Telefonerna styr ocksa att sandningen i SolidSport startar och stoppas
sa det ar viktigt att telefonen alltid anvands i U12-U16 matcher.

» se sarskilda instruktioner for hur telefonen anvands. — se flik 4

» Nar man anvander telefonerna sa registreras slutresultatet per automatik men vi ser garna att ni
dubbelkollar via hemsidan eller via Hallbybollenappen att resultatet har kommit in.

» Om registreringen med telefonen inte har fungerat sa anvander ni adminappen for att registrera
slutresultatet (se flik 5).

» Det ar viktigt att telefonen laddas pa natten och att telefonerna (och laddare) [amnas tillbaka till
IF Hallby den 5/1 efter avslutad turnering.



Fair Play

» Tillsammans med Lansforsakringar Jonkoping delar vi ut Fair Play kort —
se ocksa flik 7

» Det ar en utmarkelse som delas ut till en spelare i vardera lag som
utmarkt sig pa ett schysst satt.

» Det ar sekretariatet som delar ut. Garna i samrad med domarna om P &
det finns mojlighet. #!'?pLAY %QQ‘

» Korten delas ut efter matchen i samband med att lagen tackar
varandra och domaren for genomford match.

»  For varje plan kommer det att finnas Fair Play kort s3a att det racker
till alla matcher. 2 kort per match delas ut. Lag

» Sekretariat ansvarar for att anteckna vilka spelare som har fatt Gront
Kort. Detta gors direkt pa matchprotokollet i rutorna for Fairplay. Det

ar viktigt att detta gors direkt efter varje match.

» Niantecknar for-och efternamn samt tréjnummer (en spelare for
varje lag). . . L !

Farplay hemmalag Fairplay bartalag

» Utlottning av priser sker den 7/1 med en representant fran

Lansforsakringar. Darefter publicering pa Hallbybollens hemsida att = Y

det har lottats och utskick till lagledare for kontaktuppgifter

Frolckolbbrare: {signatur) Domare |signasur ach nr)

» Vid fragor eller oklarheter fraga hallvarden eller kontakta

tavlingskansliet.



Sa har fyller du i matchprotokollet

w

Fyll i malstallning (och helst dven vem som gjort malet)
Fyll i varningar (nr). T.ex. varning pé nr 4 och 2 i bortalaget.
* Ett lag kan fa max 3 varningar men detska domarna halla
koll pa

sa skriv numret i kolumnen H (for hemmalaget). Skriv tiden nar
utvisningen startar (nar domaren blaser igang spelet) under UT

 Nr6ihemmalaget blir utvisad och domaren blaser i
spelet nér matchklockan visar 4.51. Utvisningen dr klar
6.51
 Nr4ibortalaget blir utvisad och utvisningen startar 6.30
och dr klar 8.30.
En spelare som far sin tredje 2 min utvisning far automatiskt ett
rott kort och far inte fortsatta. Skriv ett D pa i kolumnen D/U.
En spelare kan ocksa fa ett rott kort direkt. Skriv da DRK i
kolumnen D/U.
Skriv slutresultatet och vem som ar segrare
Skriv ditt namn och be nagon av domarna samt nagon av
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Varningar, utvisningar och felaktiga byten

vV VY

Anteckna alltid pa protokollet vilken spelare (nummer) som har -6
fatt en varning eller utvisning. / :

Sarskilt viktigt ar det att anteckna Roda kort

Under cupen stoppas vanligtvis inte tiden som i vanliga
seriematcher nar en spelare blir utvisad men tittar pa domarna.

Anteckna i protokollet nar utvisningen borjar och nar den ar
klar.

Skriv en lapp och lamna till lagledaren i laget som har fatt av en
utvisning dar ni skriver vilken spelare som har fatt utvisningen
och nar den ar klar.

Utvisningstiden rdaknas fran nar domarna bldser igang spelet
igen.

Ha koll pa matchklockan eller tidtagaruret nar utvisningen ar
klar. Om en spelare gar in for tidigt sa blaser ni och berattar for
domarna. Domaren ger da ytterligare en 2 min utvisning.

Vid felaktiga byten, varna forst (galler framfor allt de yngre,
anvand sunt fornuft). Vid ett felaktigt byte sa far spelaren en
utvisning.
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Matchklockan (gra Westerstrand) A EROTRAND SPORTSY e i
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Om matchklocka finns sa anvander vi den LED. sch lektremehanika peesiouce

for att ge lag och publik en battre AHEEToOmG.

upplevelse. oPunary (5) (B)|[poncrs ()
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Se till att stalla in matchklockan pa ratt tid! &4 {9 (O
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| U8-U14 och parahandbollen ar
matchtiden 2 x 12 min med 1 minuts IgAngsitning

A, 5ld pd strommen till grundtavlan.
p aus. B.  Fist tastaturmallen fir handboll pd mandverenheten.

C.  Anslut mandverenheten i uttagsdosan.

e |U16 ar matchtiden 2 x 15 min med 1
minuts paus.

. Om mandverhandtag for START / STOPP av tidtagningen anvinds,
Jacka in det 1 valfritt uttag pd baksidan av mandverenheten.

Detta bér du veta
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Westerstrandsklockan som finns i denne: Prickama represnieas i sntlmeouts
m é nga h a I | a r. Starta handbollsprogrammet

- Om frigan ATERSTALLA DATA visas, tryck tangent NO.
- Tryck tangent NO tills displayen visar: HANDBOLL.
- Tryck tangent YES.




Matchklockan

Tidtagning

- Tangent START eller tangent STOP. Eller med START/STOPP handtaget.

- Far att dndra frin upprikning till nedrikning och vice versa (gj mijligt under pigiende halvlek),
tryck pé tangent MATCH TIME. Tryck YES for att acceptera halvlekslingd och svara sedan YES
eller N0 pd néstkommande fraga gillande ned- eller upprikning {beroende pa akiuell instéllning).

- Far komgenng av tid, se punkt 8.

2. Mal
- Tangent SCORE +, figr hemma resp. gistande lag.
Riitta mal
- Tangent SCORE -, fir hemma resp. gistande lag.

3.  Utvisning
Dessa

. funktioner
anvands ej
under
Hallbybollen

Skriv inSpelarnummer T allid 2 siffror).
- Tangent 2 MIN eller valfn siffra, far resp. lag.
Fler utvisningar kan anges.

- Tangent START fiir start av nedrikning.

4. Ny halviek

- Tangent PERIOD.
- Tangent2.
- Tangent YES.

- Tangent och en signal ljuder ca. 3 sekunder,

6. Time-out

- Tangent TIME-OUT fa eller gistande lag. (Matchtiden behiver inte stoppas.)
- Tangent YEZ, nedrik - Eller tangent NO), ingen time-out.
Medrikningen kan sto tangent STOP.

Nar matchen ar slut

- Tangent NEW MATCH.

Om my mateh ska spelas:

- Tangent YES.

Om INTE fler matcher ska spelas:
- Tangent NO.

- Tangent YES.

Ritta felaktiga tider och spelarnummer
- Tangent STOP.
- Tangent CHANGE.
Om matchtid ska dnd
- Skriv i ritt tid tid 4 siffror).
Om utvisning fi
- Tangent NO nlls n wisningstiderna justeras automatiskt.
- Tangent START far
Om utvisning ska in

- Skriv in mytt spela penterna. (alltid 2 siffror).
- Eller tangent ¥ E¥LG aktuella siffror 1 displayen
- Bkriv in my tid med siffertangenterna. (alltid 4 siffror).
- Eller tangent YES for att acceptera aktuella siffror 1 displayen
Om fler utvisningar finns inmatade:
- Tangent NO tills normalliget visas.
- Tangent START fir fortsatt ndtagning.

Vid strémavbrott

- Mandverenhet.

Tidtagningen stoppas och mformationen stir kvar 1 mandverenhetens display ca 2 min.
Mir strimmen kommer tillbaka kommer frigan: ATERSTALLA DATA N/Y?

- Tryck YES, sa kommer all information att dterstillas.

All information skickas till tavlan (tavloma) automatiskt.

- Elektromekanisk resultattavia.
Informationen stir kvar pd tavian under strdmavhbrottet.
Mar strimmen kommer tillbaka, uppdateras tavlan (tavlomna) automatiskt.

- LED resultattavla.
Informationen firsvinner frdn tavlan under sirimavbrottet.
Mir strimmen kommer tillbaka, uppdateras tavlan (tavioma) automatiskt.
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