Avancerade instruktioner
vid mal for mal

Malgo6rare/Assist
Mal for
Det gar att registrera malgorare for varje mal. Detta gors efter Ankaret2

att man tryckt pa nagon av“Mal”’-knapparna. ealll}
ycktpanag pP Malgirare:

Bara malgorare: Skrivin LTI
tréjnummer g
Innan du bekraftar malet kan du da skriva in trojnummret

pa personen som gjorde mal med hjalp av mobilens
siffertangenter.

Malgorare och assist: ( anal for
nkare

Innan du bekréftar malet kan du skriva in tréjnummret ‘Malgorare:
pa personen som gjorde mal och vem som gjorde assist. [
Assist:

1. Skriv in malgorarens tréjnummer (G

2. Tryck nedat med styrspaken for att komma till assistrutan
3. Skriv in tréjnummret pa spelaren som gjorde assist

Halvleksvila

Registrera halvleksvilan genom att trycka in styrspaken
nar vilan borjar och valja“Ny period”i listan ndr nasta Pabbrja nasta Fortsatt

halvlek borjar. halvlek ——t> Ny period
i Busluta,

([l Paus i

Andra resultat i efterhand

Om du vill andra ett matchresultat i efterhand kan du Dalhem Sadvehof 1
gora det genom att i matchlistan valja en redan
fardigspelad match.

Vilj“Andra” pd sidan som dyker upp.
Daérefter kan du andra resultatet med knapparna:
II-I IIIII3IIIII4II Och II6I-I

Tryck pa “OK” nér du &r klar. Avbryt OK




