OBS! Mobilen ar redan nar du far den instélld pa att antingen mata in resultat nar matcherna ar
avslutade, eller att kontinuerligt mata in resultat mal fér mal.
Om du inte fatt reda pa vilket av turneringsledningen kan du kontrollera det genom att valja
en match och se vilken av instruktionerna nedan som stammer.

Resultatinmatning

Satt resultatet pa en match genom att trycka in styrspaken
nar den ar vald i matchlistan.
(Om din mobil ar installd att mata in mal for mal se nedan)

Skriv in hur madnga mal hemmalaget gjort. Tryck nasta.
Skriv in hur manga mal bortalaget gjort. Tryck nasta.

Kontrollera att resultatet stammer i sidan som kommer upp.
Tryck sedan pa "OK".

Darefter tas du tillbaka till matchlistan dar den nyss
avslutade matchen kommer vara markerad med en grén bock.

Resultatinmatning mal fér mal

vill du
starta

Bdrja mata in resultatet for en match genom att trycka in malchien

styrknappen nar den ar vald i matchlistan. ,:‘c';,kﬁﬁtfo
Programmet fragar da om du vill starta matchen. Svara“Ja” I

GOr mal med knapparna bredvid styrspaken. Svara“Ja” pa
fragan om du vill registrera malet.

Angra mal genom att trycka pa“0” Tryck upprepade

ganger for att dngra flera mal. | Paus
. Fortsatt
Du avslutar matchen genom att trycka in styrspaken. Ny period

I listan som kommer upp valjer du sen“Avsluta” 1 Avsluta

Darefter tas du tillbaka till matchlistan dar den nyss
avslutade matchen kommer vara markerad med en grén bock.

Vid fel

Om programmet av nagon anledning slutar att reagera pa dina knapptryckningar eller
star stilla utan att nagot hander, kan man alltid stanga av det med programavstangnings-
knappen (se forstasidan).

Holl du pa att satta resultat till en match nar du stangde av, kommer programmet
automatiskt frdga om du vill fortsatta eller markera matchen som fardigspelad nar du
startar det igen.




