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Logga in pa Profixio. 1) Ska

Elektroniskt matchprotokoll

Ga till Elektroniskt matchpro....

©Prafixio
Cuper / Serier
Ga till mina uppdrag

Kontaktlista

Elektroniskt matchpro...

Om Profixio APP

1) Tryck "Skapa traningsmatch".

—

Eller ta fram Match nri listan av matcher.

Uppdaterad 2024-12-17

a trédningsmatch ELLER ta fram 2) Match som du helst har blivit tilldelad.Géller som sekreterare.

Oppna Nytt Protokoll

S6k p& matchnummer

Historik

Mina favoritlag

Svenska Handbollférbundet

1

Dina favoritiags matcher under de kommande 3 dagarna

Det finns inga matcher att visa

Skapa tréningsmatch

/’ —~

2) OM matchen ér tilldelad, "Ga till mina uppdrag". Kopiera Match nr pa den match du ska vara sekreterare.

Match: 24 -11121067

Ga sen till Elektroniskt matchpro..... Klistra in Match nr i rutan "Sék pa matchnummer".

OBS! VIKTIGT ATT DU ALDRIG GAR IN PA EN MATCH SOM DU INTE SKA SITTA SEKRETERARE PA!




31589573 Training
I3/A
Hemmalag
Hemmalag
Hemmalag
2% Vil spelare
o= Vilj ledarstab
| Trajfarg

ﬂ-;‘{hﬂatchﬂ.lnkliunérer
Antal perioder
Periodlangd (minuter)

Langd per dvertidsperiod

Laguppstalining godkand (H)

Skapa traningsmatch
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Thu 17.Aug 13:08

Bortalag
Bortalag

Walj spelare
Valj ledarstab

Tréjfarg

Anvand matchklocka

30

Laguppstilining godkang (B)

G4 till match

Bortalag
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Enklast for Ledare att kolla Laguppstallningen ar att ta upp pdf

pa matchprotokollet. Tryck pa respektive knapp nar den godkant

Registrering. Alla indingar sparas niar man trycker pa X

1. Kontrollera att det dr ratt match/lag och serie. Samt Antal perioder,
Periodlangd och tid for Extra period vid forlangning.
Fyll i Matchfunktionar = Tidtagare.

2 Vilj spelare, Ny sida, Har byter man tréj nr. Om ett troéjnr ar anvant, kommer
en rod prick upp som markerar att numret redan ar anvant.
Avb =Avbytare, Start=Aktiverad (D.v.s om det ska vara en start-7:a).
Start 7:a kommer in direkt pa Matchprotokollet.
Truppen ska maximalt vara 16 st (undantag vid landskamper).

Gron prick med vit bock, langst till vanster=spelare ar med i lagupp-
stallningen. Langst ner kan man lagga till spelare.

OBS! | tréiningsmatchen dr spelarna” inskrivna”, d.v.s. de hdmtas inte
fran laget. Ddrav finns denna ikon framfér namnet. ET

@ [# Sigurd Hermansson Nor| 7

a [#f Thorvald Jonasson

Mbr 10

+L3gg till ny person

Overst pa sidan visas: Trupp antalet - Start 7:a - antal Avbytare - antal ledare.

Trupp Start Avb. Staff

M 7 4 2

Fyll i vem som ar Tidtagare.
den som loggat in pa matchen.

For att underlatta i I6pande registrering, Valj Trojfarg.

Bocka i att Laguppstéllningen ar godkand av ledare.

Har man glémt att bocka i, sa kan detta goras senare.

Tryck Grundinstéliningar/Matchprotokoll, sa kommer sidan fér detta fram. Har
kan man redigera flera saker.



31622796 Training

T7/A

Hemmalag

Sal 16.5ep 09:55
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NR  NAMN MAL NR  NAMN
1 August Engstrim
#2  Karcla Harmansson
#3  Tage Lindgren

#4 ° Adele Jinssan
#5  Gully Lundin

6 Aron Gustafoson

712 Par Ekstriom

#15  Katharina Magnusson

Jesper Jinsson

Willy Bergauist

Paul Lundstram
#3  Sanfrid Nordstwam

#4 (@ Michael Bergauist

Huge Oberg

n
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#13  Ragnhild Henriksson

#14  Hildegard Olofsson
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Malvina Wikstram

B Akelindberg

!

Aktivera spelare (spelare gar in pa plan forsta gangen), gors genom att
trycka pa spelar nr och spelaren far troj-fargen pa ramen.

Detta kommer upp undet Live,

Och kommer med pa Matchprotokollet att spelaren deltagit i matchen.

Om man "6ppnat" en bild och vill stdnga den, klicka utanfor bilden.

- Hemmalag

G4 till match
Denna sida visas.

Match som ska starta med Shootout. (ATG Svenskacupen)

Tryck pa Registrera matchhindelse ° A
0z Secs 4]
Denna sida visas. Valj Shootout,
du behéver inte vilja ndgot annat. > shostout Hivisning
Utvisning x 2 Varning
Nasta sida, valj Lagg till,
. . . o Rott kort Direkt rott kort
du behover inte vdlja nagot annat.
Shootout
Laguppstallning visas. e
Bra att kolla vid ev. inspring.
Denna "férsvinner" nar {
man trycker p& Matchstart =
° . ° . Blev det mal eller miss?
Mal: ar Deafault, d.v.s. trycker man pa aktiverad
spelare, kommer fragan Mal eller Miss. M3 Mics

Efter shootout ar klart, tryck pa Matchstart. Tiden borjar rulla DIREKT.

Match som ska startas for Seriespel.
Tryck Matchstart. Tiden borjar rulla DIREKT.

T i mitten, visar allt som registreras, och_allt kan redigeras.

Klockan finns dverst, stopp o start, och kan justeras med + och minus knappar.

Publiksiffra | o

Snabbval for Stopp och Start fungerar med tangent S.
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oul Halviek: 1
10:13 1l

im 155 1s > +1s +15s +1m

Halviek slut
Tilldémd 7-m & Mal

Tilldémd 7-m
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. [ @ ML T-m ] [ X 7-m miss ] @ MAI7-m X 7-m miss
& 7
EI [ Ty Utvisning ] [ T Utvisning = 2 ] ™ Utvisning ™ Utvisning x 2
[ Varning ] [ B Direkt rott kart ] Varning B Direkt rétt kort
a 10
[ Timeout ] [ Skadad spelare ] Timeaoul Skadad spalare
1z 14
15 .
9:00 Timeout
3 A MEI7-m o1
7 Gullvi Sandberg -
Tilldémd 7-m B:43
frn Varning
. 4 Frida Mordstrom
Skadad spelare
8 Sven Lundgren
Direkt rott kort
Med '<.=|.-'J:".'." 4:40 . = wWith repart
7 Inge Nordstrom
Utvisning
4 Krister Hansson 02:00
1-1 0:59 .
5 Thorsten Karlsson
- 0:49 1-0
4 Krister Hansson

a Spelare aktiverad
e B Thord Svensson
¢ Spelare aktiverad
I o 7 Inga Mordstrém

_Redigeras: tryck > [4 Ta bort hiandelse: tryck > i
Lagg till hdndelse: Ex.varning, tryck varning pa nr, redigera tiden >
héndelsen kommer pa ratt tid.

Halvlek slut: Tiden stoppas automatiskt nar halvleken ar slut. Tryck Halvlek slut.
Starta ny halvlek: Tiden stoppas automatiskt nar 2:a halvieken ar slut. OM du behover gora ev. korrigeringar, gor detta_INNAN du trycker Avsluta match.
Har du tryckt Avsluta match och upptacker da att korrigeringar behdver goras, sa kan du fortfarande korrigera handelse.

Respektive lag har sina hdandelser.

Mal: &r Deafault, d.v.s. trycker man pa aktiverad spelare

(ramen = trojfargen), blir det ett mal registrerat. Trycker man pa "Mal",
kan man vélja spelare har, eller om man annu inte vet, tryck pa

"Hoppa Over spelare", och redigera malgorare sen i Live.

Antal mal per spelare visas pa spelar numret.

Tilldomd 7-m: Tiden rullar, fraga kommer:"Bestraffas nagon vid straffen".Vilj.
Efter 7-m lagts valjer man "Mal 7-m" eller "7-m miss", och sen spelare som
lade 7-m kastet.

Utvisning: Tiden stoppas automatiskt, valj spelare. Satt igang tiden.
Overst ovanfor alla spelare, visas utvisningstiden med nedrikning och i Live.

Blir samma spelare utvisad igen, innan den forsta utvisningen ar klar
kommer en ny hdandelse och bada tiderna syns.

Rott kort, RmR: Om sen samma spelare blir utvisad igen, d.v.s. 3:e gangen,

blir spelar numret markerat rott, d.v.s. Rott kort. Om det blir ett R6tt kort med rapport,
RmR (blatt kort), eller om Rott kort forst registreras, sa markeras rapporten i Live,
genom att trycka pa x dar det star rapport?, da blir den bla markerad.

Skadad spelare: Tryck Skadad spelare och viélj spelar nr. 3 st réda xxx
kommer upp pa spelaren. Dessa "kryssas bort" pa spelaren vartefter anfallen spelas.
OBS! Om de ar kvar nar 2:a halvlek startas, ta bort dom (regel).

Timeout: Tryck Timeout, tiden stoppas automatiskt, och nedrakningen syns under

respektive lag uppe. Satt sen igang tiden. En rod prick finns ifylld under Lag-namnet.
Startar du matchen innan Timeout ar slut, sa tickar tiden pa tills den ar slut.
Denna anvands dven vid Utbildning timeout.

Om en spelare behover byta troja till annat nr.

Tryck pa Grundinstillningar/Matchprotokoll, sen Vilj spelare och dndra nr.

Tryck sen pa Tillbaka till matchen. Darefter trycker man pa Registrera hidndelse och
sen pa Text, skriv in trojbytet, lag och ange tiden.

OM nagot annat behover skrivas som Text, gors det har. Kommer sen med pa Match-

protokollet.



Matchprotokollet kan man trycka upp for kontroll av ledare och domare. Se M uppe till hdger

Behover du stinga programmet mitt under match, sa sparas allt man gjort fram
till dess, och nar man loggar in igen finns allt kvar till senaste registreringen som gjordes.

1gar/Matehprotakol Om matchen gar till forlangning eller shootout tryck:

Paus infér forldngning/shootout
/ Om forlangning ska valjas tryck Starta férlangning nr 1. Stannar efter 5 min om

installningen gjorts..

Nasta forlangningsperiod: Tryck Paus infor forlangning/shootout igen.
Starta férlangning nr 2. Stannar efter 5 min.
0.S.V. 0.S.V.......

OM shootout, ska genomfoéras efter matchen, tryck

Paus infér forlangning/shootout tryck shootout.

NU kommer ALLA handelser upp, men fungerar som shootout
innan matchstart. D.v.s. fraga om Mal eller Miss.

Godkann protokoll

[] Sekretariat - Lotta Léngren Nar allt ar klart tryck Avsluta matchen.

[ Lagledare hemmalag
[] Lagledare bortalag e Se till att alla berdrda signerar protokollet. Samt fyll antal askadare.

Publiksifira:

Lycka till!



