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Instruktioner for kortlasare

Anvand passerkort pa lasaren
Kortlasare A — Folj instruktion

Kortlasare B - Blinkar grén gubbe vantar systemet pa koden.
Blinkar r6d gubbe har kortet inte behdrighet for passering.

Ange PIN-kod (4 siffror)

Kortlasare A - Om passagen godkanns visas Efl och texterna Olast
Kortlasare B - Nar grén gubbe lyser med ett fast sken ar dérren 6ppen.

©
4,

Vid gruppkod — aktivera tillfallig kod

Kortlasare A - Tryck (X] for meny. (5)f6r att dppna dérrmenyn. Tryck (6] for Tillfallig Kod
ange (valfri 4-siffrig kod)

Kortlasare B — Hall kort framfor lasaren. Tryck (valfritt 4-siffror)

De i gruppen som kommer efter personen med huvudkortet trycker endast in den valda

gruppkoden for att 6ppna dorren. Gruppkoden géller enbart under aktuell bokning.
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Enbart 6-siffrig pinkod (anvands vid enstaka bokningar)
Tryck in erhallen kod och dérren Gppnar.

Passerkort och koder ar aktiverade 30 minuter fore och efter bokningstillfallet.

Kortlasare A Kortlasare B

Jonkdpings Kommun, Kultur & Fritidsférvaltningen

Vid problem:
Huskvarna Sportcenter 036-10 69 85
Idrottshuset 036-10 69 86




