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Instruktion matchklockan
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Navigera i menyerna

Val av sport eller Dra bort mal fér Dra bort mal for Val av sport eller
hemmalagsfunktion hemmalaget bortalaget bortalagsfunktion
H - home G- guest

Manuellt

AN THAL

PA/AV ' /T | — — ' signalhorn

HANDHALL

OLLEvRAL

Match-

. lp s Tidsaterstallning
aterstallning

Meny

/ Stoppa tiden

Konfiguration  Lagg till mal for valj funktion

hemmalaget Lagg till mal for

Starta tiden

Angra dndringar dndringar  bortalaget
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Grundldggande anvdandning

P
Sla pa konsolen: Tryck pa '
;" N
Sténg av konsolen: Tryck pa @ och ACCEPT
Vilj sport: Tryck pa pekskarmen

eller pa de blaa och gula knapparna 1-4

Avsluta sport: Tryck pa @ och och sedan ACCEPT
Starta/stoppa spel: Tryck pa H eller

Lagg till/dra bort podang for hemmalaget: Tryck pa r B eller -
A4
N N r=3
Lagg till/dra bort poéng for bortalaget: Tryckpa eller L-

J=§ : JOIE

;'?nr
Aterstill matchtid: Tryck pa och ~ sedan ACCEPT
Manuellt signalhorn: Tryck pa
Angra det senaste valet: Tryck pa (u;‘oo
Indikatorer

Dessa indikatorikoner ar placerade i det 6vre hogra hornet av skarmen.
Batteriindikatorer:
Batteri =

Batteriet laddas B

Svagt batteri (- eller (-
Batteriet nastan helt tomt
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Forberedelser

Starta konsolen genom att trycka pa knappen PA/AV

| )

P |
2 [ BYT MENY |INasTA seT |f TreBRERK W

Ar det inte innebandy som &r instéllt andrar vi till det.
e Tryck pa Meny (1)
e Avslut sport (2), pa display eller knappen
e Vilj innebandy (3), pa display eller knappen

BASKUBO[[ | TEns

X | v —
HANDBOLL ’ INNEBANDY
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VOLLEYBOLL | | Fyrsa,
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.& ISHOCKEY |  BANDY

P —

SET P )¢ 3 RANTZOWS
(e el =¥
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Foérutsdttningar for matchen

Periodtid, paus tid samt raknemetod
Tryck pa setup (1)

Tryck pa period tid (2) - tryck in periodtiden - acceptera (3)

Upprepa for installning period tid (4) och paus tid (5)

Réknemetod fran noll och uppat (pil upp) (6), tryck for att dndra mellan pil upp/pil ner
Automatisk signal (7) skall vara p3, tryck for att andra mellan pd/av.

Avsluta genom att trycka pa acceptera andring (8)

For tider i olika serier se separat dokument.
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Matchstart/stopp

Tryck for att starta (1) och stoppa (2) matchen.

TIrE ouT

BES-
TRAFFNING.

SKOTT |
STATESTIK

Mal

Stang av tiden

Vid tekning satt pa tiden

Nar tiden gar igen trycker man in malet for hemmalaget (3) eller bortalaget (4). Bild ovan

Utvisning

Stang av tiden

Tryck pa bestraffning for hemmalaget (1) eller bortalaget (2).

Bekrafta spelarnummer, behéver inte trycka in nummer, tryck acceptera (3)
Valj utvisningstid for hemmalaget (4) eller bortalaget (5) och acceptera (6).
Utvisningstiden visas pa tavlan och klockdisplayen.

TIRE our [
8-
TRAFFNING

SKOTT
STRTESTIK.

L8

MENY COMBINATION BESTRAFFNING
GAST SPELARE NO 0 BESTRAFFNIN
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Mal vid utvisning

Nar mal trycks fram (for laget som spelar power play) kommer fragan upp om man vill dterstalla
bestraffning. Klicka da pa aterstall (2). Fragan kommer pa H-sidan om det rér hemmalaget.

Skall utvisningstiden inte nollstillas tryck pa Score only (2).

Time out
Tryck pa time out for hemmalag (1) eller bortalag (2) nidr domaren ger signal (bldser i pipan).

TIME_ouT 0
BES~
TRAFFNING

SKOTT
STRTESTIK.

L8

Start av paus tid
Nar signalen gar for periodslut. Tryck pa start for att starta paustiden.

Vill man aterstilla paustiden for att dra igdng nasta period tryck pa stopp och sedan time reset
(1) och sedan acceptera (2).

-

BEKRAFTA ATT ATERSTALLA PAUS .
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