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Instruktioner Sekretariat

rod niva

Pa rod niva behovs tva personer i sekretariatet. En som skéter klockan och resultattavian i
hallen, och en som hanterar protokoll och rapportering i IBIS. Det kan vara lampligt att ha
penna och kladdpapper till hands for noteringar under matchen. Sekretariatet skall vara
neutralt och inte hylla eller favorisera ena laget.

Protokollforare

Fore match

Ett ifyllt protokoll ska ha lamnats in av hemmalaget med bada lagens laguppstéllningar.
Malvakt och Lagkapten skall vara markerade med M och K. Kontrollera att det ser ratt ut.
Stryk spelare som inte ar med. Spela garna musik fére match och under paus.

Under match

Protokoll ska foras 6ver handelser som sker i matchen. Dit raknas mal, straffslag, timeout
och utvisningar. Vid mal rapporterar domaren malgdrare och passningslaggare/assist i den
ordningen till sekretariatet, med trojnummer.

Protokollféraren ska notera uppgifter om malskytt, passningslaggare, utvisad spelare eller
ledare, utvisningstid och orsak, meddelad fran domaren. Fére numret pa spelaren ska ett H
eller ett B skrivas beroende pa om spelaren tillhér hemmalag eller bortalag. Ledare ska
noteras som L1 till L5 om dessa blir utvisade. Se exempel pa hur matchprotokoll fylls i
nedan i detta dokument.

Mal och handelser rapporteras direkt i IBIS. P& detta satt visas det ocksa
direkt i Innebandyappen under pagaende match och ingen separat
handelserapportering behdver da goras dar. Detta kan géras med
mobiltelefonen pa https://ibis.innebandy.se/lbisMobilForeningsklient/ dar
du loggar in med det matchnummer och kontrollkod som finns pa
matchprotokollet. Pappersprotokollet skall dock alltid fyllas i.

Skottstatistik

Skottstatistik &r inte obligatoriskt i ungdomsmatcher, men kan vara kul att ha anda. For da
statistik pa papper under match och for in siffrorna pa protokollet / i IBIS under matchstatistik
i efterhand. Det som réaknas som skott &r skott som blir méal, och skott som skulle blivit
mal om malvakten inte raddat. Skott som traffar malram, téacks av utespelare eller inte
skulle gatt i mal raknas INTE som skott pa mal.

Efter match

Protokollférare ska efter match fylla i matchresultat, periodsiffror, (skottstatistik, publik,
telefonnr) samt skriva under protokollet. Det skall sedan kontrolleras och skrivas under av
domarna, hemmalaget behaller protokollet.
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Tidtagare

Tidtagarens uppgift ar att skota matchklockan. Inga andra uppgifter ska laggas pa denne.
Tidtagaren ska kontrollera att matchklockan fungerar och ar ratt programmerad.

Tiden ska raknas fran 00.00 och uppat. Matchen spelas i tre perioder & 20 minuter. Vi
anvander 5 minuters paus.

Tiden ska stoppas endast vid foljande tillfallen:

Domare blaser for mal

Domare blaser for utvisning eller straffslag

Domare visar tecken for att stoppa tiden / trippelblasning.

Vid alla avblasningar under matchens sista tre minuter (effektiv tid)

Matchtidtagare ska endast stoppa tiden pa nagot av dessa direktiv fran domaren och ska
aldrig folja uppmaningar fran spelare, ledare eller publik.

De tre sista minuterna av ordinarie matchtid spelas med effektiv tid, dvs matchtiden
ska stoppas vid varje avblasning. Om spelet avblases strax innan tre minuter aterstar av
matchen, ska klockan stoppas exakt nar tre minuter aterstar (17:00) om spelet inte
kommit igang igen. D& matchtiden stoppats ska tiden startas da bollen spelas pa nytt av
spelare.

Under genomférande av straffslag ska matchklockan sta still, och startas forst da straffslaget
har genomfoérts och tekning sker efter domares signal.

Sekretariatet ska upplysa utvisad spelare om vilken tid utvisningen upphor. Ska upplysa
utvisad spelare om att 30, 10, 5, 4, 3, 2 och 1 sekund aterstar av utvisningstiden. Ropar
"noll” och da maste utvisad spelare lamna utvisningsbanken

Speaker

Speaker ar inte obligatoriskt pa rod niva, men ar ett mycket trevligt och uppskattat inslag!
Speaker ska formedla information om matchen till publik, spelare och ledare. Informationen
ska lamnas med saklighet och gott omdome. Det &r inte OK att pa nagot satt forlojliga nagot
lag eller spelare, eller att Overdrivet hylla eller favorisera det ena laget.

Fore match bor speaker halsa publik, spelare och domare valkomna.

Under match ska speaker lamna information om malskyttar, passningslaggare och utvisade
spelares namn och nummer, samt informera om utvisningstidens langd och orsak. Den
information som lamnas av domaren far ej forvanskas.
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Speaker ska dven meddela nar lag blivit fulltaliga, alternativt spelar med fyra utespelare.
Dessutom ska speaker meddela nar en (1) minut aterstar av period 1 till 3 och nar tre
minuter aterstar av matchen.

Matchrapportering med IBIS

1) Logga in med mobilen pa (scanna QR-koden) eller om dator/ipad
finns

https://ibis.innebandy.se/lbisMobilForeningsklient/ med
matchnummer och kod som finns angivet pa protokollet.
2) Klicka pa valet "Rapportera handelser”
a) Nar domaren blaser igang matchen, klicka pa "Starta period 1”.
3) Rapportera handelser
a) Valj "Period”

b) Fylli”Tid”
c) Valj ratt typ av "Handelse”
) Mal
(1) Fyll i "Malskytt” och "Assist”
i) Utvisning
(1) Fylli "Utvisning” och "Utvisningskod”
i) Straffmal

(1) Fyll i "Malskytt” iv) Missad straff
(skjuter utanfor mal, i stolpe/ribban)
(1) Fyll i "Straffskytt” och valj spelaren som skét straffen
v)  Raddad straff (malvakten gor en aktiv raddning och forhindrar mal)

(1) Fyll i "Straffskytt” och valj spelaren som skét straffen
Vi) Byte av malvakt

(1) Fylli handelsen "Malvakt ut” och valj spelare i "Malskytt” (och
spara)
(2) Fyll i handelsen "Malvakt in” och valj spelare i "Malskytt”.
d) Klicka pa knappen "Spara”
4) Nar perioden ar slut klicka pa "Avsluta period 1”
5) Upprepa stegen 2, 3 och 4 for de resterande perioderna i matchen.

6) Om nagot blir fel i rapporteringen, markera handelsen och klicka darefter pa knappen
"Radera”. Mata darefter in handelsen med korrekta varden.

7) Nar matchen ar slut, lagg in skotten for varje period under “Rapportera
matchstatistik”. (Det ar inte obligatoriskt att fora skottstatistik pa rod niva)

8) Ga igenom protokollet sa allt &r ratt, och klicka sedan pa "Godkann matchprotokoll”.
OBS: Nar protokollet ar godkéant lases det, och kan bara lasas upp av
forbundet for eventuella andringar. Vid osakerhet, hoppa garna éver detta sa kan
vi ledare godkénna senare.


https://ibis.innebandy.se/IbisMobilForeningsklient/

Instruktion matchklocka Paradishallen (kanske gyllehallen)

Klockan skall vara instélld pa Innebandy samt 3x20 minuter och 5 minuters paus. Det kan
kontrolleras eller goras via knappen SETUP nere till vanster. Vid periodslut gar klockan
automatiskt in i paus. Du startar pausklockan, och efter paus raknas periodsiffran upp.
Klockan ar redo for att starta nasta period.

Vénster sida H = Hemmalag Hoger sida G = Gastande lag

1. STARTA TIDEN - Exempelvis nar match eller paus startar.
2. STOPPA TIDEN - Exempelvis nar
a. Domare stoppar match
(EJ vid varje avblasning utom matchens sista tre minuter)

b. Mal, Utvisning, Straff eller Timeout (plus avblasning minut 12-15 i period 3)
REGISTRERA MAL - Gors forst efter den féljande tekningen, som bekréaftar méalet.
Radera mal vid felregistrering
TIMEOUT - Stoppa tiden (2), invanta domarens instruktion och starta sedan med (5)
UTVISNING - Ger val i tvd menyer

a. Ange spelare, detta behdvs ej > tryck Accept.

b. Ange tid for utvisningen > domaren anger > tryck Accept.

o gk w

_ . PENALTY MENU _
Vid mal under powerplay: Stopp

(2), Start (1) och Mal (3) som ovan.
Sedan kommer en ny meny upp.
Tryck pa skarmen eller 2:an enligt
bild forutsatt att utvisningen ska
avbrytas.

7. ANGRA / UNDO - angrar senaste knapptryckningen

8. MATCHATERSTALLNING - Efter avslutad match (eller innan matchstart om
matchen fore inte aterstallts)
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U2 = Tva minuters utvisning, U5 = Fem minuters utvisning,
U2+P10 = tva minuter lagstraff + 10 minuter personligt straff,
UM1 = Matchstraff 1, UM2 = Matchstraff 2, UM1 = Matchstraff 3
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Streaming med Innebandyappen

Med Innebandyférbundets app Svensk Innebandy (officiell) kan
du livestreama matchen. Scanna QR-koden har bredvid for
forbundets egna instruktioner.

1. Gain pa matchsidan i appen
Dina lags matcher hittar du i matchkalendern uppe till hager
pa appens startsida, i din hem-feed.

2. Tryck pa plustecknet nere till hoger och vélj Sand Live @ G By £l
Appen testar din natverksuppkoppling och foreslar en kvalitet mmgm;m
som &r lamplig. Oftast &r HD det mest lampliga nér du har 4G ¢ /

& 52 0N

eller WIFI nar du sénder (full HD kan bli trogt for tittare som
inte ar pa WIFI).

Bele Barkarby IF IBF ' Alvsjé AIK IBF

3. Vantatills kanalen ar klar for sandning, och tryck pa
sand-knappen

Det tar oftast ca 25 sekunder att forbereda din sandning da
kanalen ska sattas upp och startas igang. Ibland kan detta ta
langre tid (2-3 min), t ex om det ar valdigt manga andra som

ocksa skapar sina sandningar just da. Nar det ar klart for
sandning, tryck pa den réda sand-knappen.

Malrapportering gors via IBIS av sekretariatet, men klicka

garna pa “Highlight” vid mal, malchans eller liknande for bada "‘Ld;°°ghg"§
lagen. (Da sparas ett antal sekunder fore och efter

knapptrycket till highlights som sammanstalls automatiskt
efter matchen)

Planera livesandning (0

Redo att starta livesindning!
Tack ¢ du bidrar med en naelig bevakning frén matchen! L1




