Dokument:  4303sv03.docx

. Westerstrands sportsystem Forf. OF
WESTERSTRAND \ M anu al DaSt;Jdn;: ?0;\,923%3-19
A
Sportmanualer

For BASIC LED190/250/300

Basket, Handboll, Volleyboll, Futsal, Innebandy, Ishockey, Tennis, Badminton, Bordtennis,
Inomhusfotboll, Korfboll och Minifotboll

&) [
HE

(a]

WESTERSTRAND URFABRIK AB

Box 133 Tel +46 506 48 000 Internet: www.westerstrand.se
54523 TOREBODA Fax +46 506 48 051 E-mail: info@westerstrand.se



Dokument:  4303sv03.docx

. Westerstrand Sportsystem Firf. OF
WESTERSTRAND', BASIC LED190/150 Datum: 20159519
Generellt

Detta dokument beskriver handhavandet av Westerstrands mandverapparat till BASIC. Det finns tvé varianter,
en trddbunden och en som styr tavlan via radio.

Manoverapparaten har en TFT-skdrm samt ett antal knappar. Vissa av knapparna har fasta funktioner, till
exempel [Start] och [Stop] och sifferknapparna. De tio knapparna runt TFT-skdrmen &ndrar funktion beroende
pa vad skdrmen visar. Exempelvis kan knapparna under skdrmen anvéndas till att dndra resultatet under en
pagaende match men ocksé anvéndas for att stega igenom menyer och gora val.

Nér mandverapparaten startas visas alla tillgéngliga sporter. Om fler dn 8 sporter visas kan [Nésta] véljas for att
visa fler sporter. Ga vidare genom att vélja en sport.

I denna manual hénvisar all text inom hakparenteser, [ ], till knappar. Nar exempelvis [Stop] ndmns, hénvisar
denna till Stop-knappen.

Radiomanover

Radiomandvern styr tavlan via radio och drivs med ett laddningsbart batteri. Den kan slas p& och av med en
brytare pa baksidan.

Mandverapparaten har ett internt dteruppladdningsbart litium-jonbatteri som laddas med den medfdljande
batterieliminatorn. Nér batteriet laddas lyser en rod LED pa baksidan av mandverapparaten. Nér batteriet dr
fulladdat lyser dioden istéllet gront.

Innan mandverapparaten slds pa maste resultattavlan startas. Starta sedan mandverapparaten genom att stélla
brytaren pé baksidan i "ON”-ldge. Vid uppstart visas alla tillgéngliga sporter. Vilj en sport for att starta den
eller tryck pa "Meny” for att visa/dndra installningar.

Om resultattavlan inte &r igdng nir mandverapparaten startar kommer felmeddelandet Fel: Radio utom
réckvidd” att visas. I detta fall, sting av mandverapparaten, sla pa spanningen till resultattavlan och sla sedan pé
mandverapparaten igen.

Nir batteriet laddas ur under en viss nivé stings mandverapparaten av automatiskt. For att starta mandvern igen
maste laddaren anslutas. I vissa fall &r det mojligt att starta mandverapparaten igen utan att ansluta laddaren,
men den kommer dé att stingas av igen efter nagra minuter. Om detta sker upprepade ganger i f6ljd kan batteriet
laddas ur sa pass att mandverapparaten tillfalligt inte startar, &ven om laddaren &r ansluten. Den kan da behova
laddas i upp till 30 minuter innan den startar igen. Dé kan det hénda att bdde gron och r6d LED lyser samtidigt
under uppladdningen.

Tradmanover

Den trddbundna mandverapparaten matas direkt fran tavlan. Till skillnad fran radiovarianten har den ingen
brytare. For att stinga av den maste man koppla ur kabeln fran uttagsdosan.
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Menyinstallningar

Fran startskdrmen kan en meny for att dndra instdllningar visas genom att trycka pa [Meny]-knappen. Har kan
en rad instéllningar dndras.

Stalla in vilka tavlor som anvands

Om tavlor finns for att visa individuella utvisningar eller foul s& maste detta stéllas in i mandverapparaten. Detta
ar normalt instéllt vid leverans. Vélj knappen [Moduler] for att aktivera eller avaktivera en modul. Féljande
moduler finns:

e Utvisningsmodul — Tavlor for att visa utvisningar

e Foulmodul — Tavlor for att visa individuella fouls

e Spelarinfomodul — Tavlor for att visa individuella resultat i basket och handboll. Om spelarpoéng endast
skall visas i basket kan modulen inaktiveras i sportinstdllningarna for handboll som nas med [Meny] =
[Sportinstdllningar] = [Handboll] = [Spelarinfomodul].

De moduler som aktiveras avgor hur mandverapparaten fungerar, exempelvis om en spelare kan fa en utvisning
eller om bara lagutvisningar kan anges. Detta &r normalt instillt vid leverans.

Ett val for typ av system finns ocksé. De tva val som finns dr [Basic LED190/250] och [Basic LED300]. Detta
ar normalt instillt vid leverans och bor ej dndras.

Vilja sprak
For att édndra sprék, tryck pa [Valj sprék] och sedan pa det sprédk som skall anvéndas.

Knappljud
Normalt piper mandverapparaten nér en knapp trycks ner. Detta kan slés av och p&d med knappen [Knappljud].
Intill knapptexten visas ”P&” om ljudet dr pa och ”Av” om ljudet &r av.

Andra ljusstyrka for manéverapparatens display
Displayens ljusstyrka kan stillas in genom att vélja [Skérmens ljusstyrka]. Ljusstyrkan kan anges fran 5-95%.
Tryck pa [Ok] for att acceptera eller [Avbryt] for att ga tillbaka utan att &ndra.

Segmenttest

For att testa att tavlorna fungerar kan man aktivera segmenttest. Vélj forst [Segmenttest]. Tryck sedan [Pa] for
att starta testet och [Av] for att avsluta det. Under testet kommer alla siffror pa tavlan att rikna upp fran 0-9 och
sen borja om igen. Testet maste avslutas med [Av] innan tavlan kan anvéndas normalt igen.

Sportinstallningar

En rad instéllningar for varje sport kan dndras permanent genom att vélja [Sportinstéllningar] och sedan vilja
sport. Vilj sedan den instdllning som skall &ndras. De éndringar som gors kommer att sparas och finnas kvar
dven efter att mandverapparaten startats om. For att tillfélligt 4ndra en instédllning, starta forst en match och gé in
i sportinstéllningar i matchmenyn. Instéllningen kommer dé bara att finnas kvar tills matchen avslutas.
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Realtid

Tryck pa knappen [Realtid] for att &ndra instéllningarna for visning av realtid. Foljande val finns:

Still in realtid: Tryck for att stilla in realtiden

Visa: Tryck for att visa realtiden pé tavlan

Gom: Doljer realtiden

Automatisk visning pa: Gor sa att realtiden automatiskt visas pa tavlan efter 8 sekunder nir
mandverapparaten kopplats ur eller sténgts av.

e Automatisk visning av: Inaktiverar den automatiska visningen av realtid.

Andra tavlans ljusstyrka

Vilj [Tavlans ljusstyrka] for att dndra ljusstyrkan pa resultattavlan. Siffran 50 visas alltid forst oavsett vilken
ljusstyrka tavlan har d& mandverapparaten inte kan ldsa av ljusstyrkan fran tavlan. Ljusstyrkan kan anges fran 1-
99. Tryck pa [OKk] for att acceptera eller [Avbryt] for att ga tillbaka utan att dndra.

Version
For att se vilken programvaruversion som finns i mandverapparaten, vilj [ Version]. Denna information &r bra
att ha nir man kontaktar Westerstrand angiende eventuella fragor eller problem.

Radioaddress (Endast radio-variant)
Nir fler 4n en mandver anviands maste dessa ha olika radio-ID:n. Detta stélls in genom att vélja [Radioadress].
Fem olika ID:n kan véljas. Aktivera eller avaktivera ett ID genom att trycka p& motsvarande numerisk knapp.

Exempel:
Radiomandvern skall skicka data till tavlor med ID1 och ID2 men visar 12345”. Avaktivera de ID:n som inte
skall anvéndas genom att trycka pé sifferknapparna 3, 4 och 5. Nu kommer endast 1 och 2 visas pa skdrmen.

Se manualen for tavlan for mer information om ID-séttning.

Batteriinformation (Endast radio-variant)
Detaljerad information om batteriets status kan fis genom att vilja [Batteriinformation].

Avancerade installningar
Avancerade instdllningar ér 16senordskyddade instéllningar som endast kan kommas at av Westerstrands
representanter.
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Gemensamt for alla sporter

Ange lagnamn

Om en tavla finns for att visa lagnamn kan dessa matas in med hjilp av mandverapparaten nér en sport ar
startad. For att ange lagnamn, stoppa forst klockan och villj sedan [Andra] foljt av [Lagnamn]. Om nigra
lagnamn redan &r inmatade kommer de att visas. Vélj lag med [Hemma]- eller [Géster]-knapparna. Lagnamnet
kan nu matas in med siffertangenterna p& samma sétt som p& en mobiltelefon. Exempelvis, for att skriva ett ”H”,
tryck pé [4] tva ganger. For att radera bokstiver, tryck pa ”Radera”. Spara genom att trycka pa [Ok] eller g
tillbaka utan att spara genom att trycka pa [Avbryt].

Observera att de lagnamn som visas i mandverapparatens skédrm fortfarande kommer att vara "Hemma” och
’BG" 99
aster”.

Nér en ny match startas kommer lagnamnen att sté kvar pa tavlan. Om sporten avslutas helt kommer lagnamnen
att forsvinna.

Sportinstallningar

Nér en match ar startad kan man tillfélligt d4ndra instéllningar s& som periodtid, langd pé timeout, skottklockans
tider etc. Detta gors genom att vdlja [Ny Period/Avsluta] foljt av [Sportinstéllningar]. Nér en instéllning har
dndrats maste matchen startas om. Instéllningarna finns kvar ndr nya matcher startas men aterstélls nér sporten
avslutas helt och mandverapparaten gar tillbaka till startmenyn.

Reklamfunktion

Om en LED-skérm anvénds, finns en reklamfunktion tillgénglig. Denna anvénds for att tillfalligt gdomma
videofOnstret sa att reklamvideor kan visas. Detta gors genom att stoppa tiden, vilja Ny Period/Avsluta” och
sedan “Reklam”. Bekréfta med [Ok]. Nér videofonstret ar dolt kan klockan fortfarande startas och stoppas,
vilket gor att pausnedridkning fortfarande kan visas pé ovriga resultattavlor.

Ovriga instillningar
For att édndra ljusstyrkan pé tavlan eller mandverapparatens skdrm, stélla in realtid eller stilla in knappljud, vilj
[Ny period/Avsluta] foljt av [Instéllningar]. Tryck pa respektive instéllning for att dndra den.

Manuell signal

@ For att starta matchsirenen manuellt, tryck pa knappen med siren-symbolen.

Vad hander vid stromavbrott?

Mandverapparaten sparar kontinuerligt all information i ett internt minne. D& den sténgs av stoppas klockan och
all information kan &terstillas vid uppstart. Nir mandverapparaten sls pa visas frigan ~Aterstilla data?”. Tryck
[Ja] for att aterstélla. Tavlan kommer automatiskt att uppdateras.
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Andra spelarnummer

Om utvisningsmoduler finns kan spelarnummer liiggas till eller indras. Tryck p&4 Andra-knappen foljt av
Spelarnummer for att dndra spelarnummer. Vilj sedan lag.

De spelarnummer som redan har matats in visas till vénster pa skdrmen. Vélj det spelarnummer som skall
dndras och tryck Ok. Mata sedan in det nya spelarnumret. Det nya spelarnumret fér inte redan vara upptaget. For
att lagga till ett nytt spelarnummer, tryck pad Ny och ange sedan spelarnumret foljt av Ok. Podng och foul
kommer att f6lja med till det nya spelarnumret. Max 16 spelarnummer kan anges.

Ny period

For att manuellt starta en ny period, vélj [Ny Period/avsluta] och sedan [Ny period]. Manoverapparaten foreslar
en periodsiffra. Tryck Ok for att acceptera eller dndra periodsiffran med hjilp av siffertangenterna f6ljt av Ok.
Frigan “Aterstill tid” visas. Tryck [Ja] for att terstilla tiden eller [Nej] for att ha kvar den tid klockan stér pa.
En ny period startas.

Starta ny match

For att avsluta och starta en ny match, stoppa forst klockan och vélj sedan [Ny Period/avsluta] och sedan [Ny
match]. Vilj [Ja] nir fragan ”Ar du siker” visas. En ny match startas. Om lagnamn har angetts kommer de sta
kvar pa tavlan. Eventuella instéllningar som gjorts i tidigare matcher kommer att finnas kvar.

Avsluta och ga tillbaka till startskdarmen.

For att helt avsluta sporten och gé tillbaka till startskdrmen, vilj [Ny Period/avsluta] och sedan [Avsluta match].
Vilj [Ja] nér fragan ”Ar du séker” visas. Alla tillfalliga instéllningar som gjorts samt lagnamn kommer att
raderas.
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Innebandy

Vid uppstart av sporten maste paustid viljas. Den forvalda tiden dr 10 minuter. Tryck [Ok] for att acceptera den
tiden eller ange en ny tid med siffertangenterna. Om ingen automatisk pausnedrikning skall anvéndas, vilj

[Ingen].
Skdrmen for innebandy ser olika ut beroende p4 om matchen ér startad eller stoppad.

Skdrm da spelet ér stoppat:

. "/’Hemma Gés‘.e;\ O
= I~ Timeout Timeout ]
O = Utvisning 0 -0 Utvisning | o= ©
1
=t O, |
20:00 o
— o A Ny period/avsiuta
5 Ve Andra yp u\ 5
— - + - - + vy
O O O O
Skdrm da spelet ar startat:
. "/’Hemma Géster o
= I~ Timeout Timeout ]
O o Utvisning 0 - 0 Utvisning | o= ©
1
=t O, |
08:02 o
oV ~No
= + - - + y

O
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O
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Resultat
Ligg till eller ta bort poding med knapparna [+] och [—] ldngst ner pa skiirmen.

Tidtagning

Tryck pa [Start] for att starta klockan och [Stop] for att stoppa den. Nér perioden ér slut stoppas klockan
automatiskt. Efter tio sekunder borjar pausnedrdakningen. Nér nedridkningen dr klar eller [Stop]-knappen trycks
ner vaxlar mandverapparaten automatiskt till nésta halvlek.

Timeout
Lagg till en timeout p& 30 sekunder genom att trycka p& [Timeout]-knappen. For varje timeout visas en prick
vid sidan av sportikonen dverst pa displayen. Tryck pa [Stop] for att avbryta timeouten.

Lagga till utvisning — nar endast matchtavla anvands
Vilj [Utvisning] for det aktuella laget for att starta en utvisning. Texten "Ny utvisning” visas. Forvald tid ar 2
minuter men flera andra tider visas ocksa pé skdrmen:

2 + 2 minuter
10 minuter

2 + 10 minuter
5 minuter

Tryck [Ok] for att acceptera den forvalda tiden pé& 2 minuter, vélj en av tiderna ovan eller ange en annan tid med
siffertangenterna foljt av [Ok].

Tryck pa Start for att starta alla inmatade utvisningar. De aktuella utvisningarna visas dverst pa
mandverapparatens display. Upp till fem utvisningar kan matas in for varje lag men max tva kan visas pé
displayen.

Lagga till utvisning — nar utvisningstavlor anvands

Vilj [Utvisning] for det aktuella laget for att starta en utvisning. Texten "Ny utvisning” visas tillsammans med
alla spelarnummer samt aktiva utvisningar. Om en spelare har mer &n en utvisning visas ett ”+” efter den forsta
utvisningen.

Ange ett spelarnummer med siffertangenterna och tryck [Ok]. Forvald tid &r 2 minuter men flera andra tider
visas ocksa pa skdrmen:

2 + 2 minuter
10 minuter

2 + 10 minuter
5 minuter

Tryck [Ok] for att acceptera den forvalda tiden pé& 2 minuter, vélj en av tiderna ovan eller ange en annan tid med
siffertangenterna foljt av [Ok].

Tryck pa Start for att starta alla inmatade utvisningar. De aktuella utvisningarna visas dverst pa
mandverapparatens display. Upp till fem utvisningar kan matas in for varje lag men max tva kan visas pé
displayen.
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Andra spelarnummer

Tryck pa Andra-knappen foljt av Spelarnummer for att iindra spelarnummer. Vilj sedan lag.

De spelarnummer som redan har matats in visas till vénster pa skdrmen. Vélj det spelarnummer som skall
dndras och tryck Ok. Mata sedan in det nya spelarnumret. Det nya spelarnumret fér inte redan vara upptaget. For
att lagga till ett nytt spelarnummer, tryck pad Ny och ange sedan spelarnumret foljt av Ok. Podng och foul
kommer att f6lja med till det nya spelarnumret. Max 12 spelarnummer kan anges.

Justera matchtid eller utvisningstid

Tryck pa [Andra]-knappen och sedan pa [Andra tider] for att justera matchtid eller utvisningstider. Férst visas
den aktuella matchtiden. Minuter, sekunder och tiondelar éndras i tur och ordning med hjélp av sifferknapparna.
Acceptera och stega fram till nista tid med [Ok]. Nar matchtiden ar dndrad visas eventuella utvisningar i tur och
ordning tillsammans med spelarnummer. De &ndras pa samma sétt som matchtiden.

Andra periodtid

For att andra periodtiden, vilj [Ny Period/Avsluta] och sedan [Sportinstillningar]. Tryck pa [Periodtid] och
ange sedan den nya periodtiden i minuter. En ny match kommer att startas. Den nya periodtiden kommer att
vara kvar till dess att sporten avslutas med [ Avsluta matchl].

Ta bort utvisningar
Tryck pa [Andra] och sedan pa [Ta bort utvisningar] for att ta bort en utvisning. Utvisningarna visas en och en.
Ta bort en utvisning med [Ja] eller stega forbi den med [Nej].

Ny period

For att manuellt starta en ny period, vélj [Ny Period/avsluta] och sedan [Ny period]. Manoverapparaten foreslar
en periodsiffra. Tryck Ok for att acceptera eller dndra periodsiffran med hjilp av siffertangenterna f6ljt av Ok.
Frigan “Aterstill tid” visas. Tryck [Ja] for att terstilla tiden eller [Nej] for att ha kvar den tid klockan stér pa.
En ny period startas.

Starta ny match

For att avsluta och starta en ny match, stoppa forst klockan och vélj sedan [Ny Period/avsluta] och sedan [Ny
match]. Vilj [Ja] nir fragan ”Ar du siker” visas. En ny match startas. Om lagnamn har angetts kommer de sta
kvar pa tavlan. Eventuella instéllningar som gjorts i tidigare matcher kommer att finnas kvar.

Avsluta och ga tillbaka till startskdarmen.

For att helt avsluta sporten och gé tillbaka till startskdrmen, vélj [Ny Period/avsluta] och sedan [Avsluta match].
Vilj [Ja] nir frigan “Ar du siker” visas. Alla tillfilliga instillningar som gjorts samt lagnamn kommer att
raderas.





