Kubbregler 2024

Spelets delar och uppsittning

Spelplanen ar 8 x 5 meter.

Linjerna dr trddtunna och anses g i mitten av planbegrinsningspinnarna.
Knektarna pé baslinjen ska placeras mitt pa linjen. Kungen ska placeras i mitten
av planen.

1: Kung, 2: Knekt, 3: Kastpinnar, 4: Hornpinne, 5: Baslinje

Matcherna

Matcherna dr 15 minuter langa (i finalen finns ingen tidsbegrénsning).

Lagen agerar gemensamt domare. Vid frdgor om regler eller vi behov av hjilp, ta
kontakt med sekretariatet eller nigon funktionér 1 gron ’crew” troja.

Alla 1 laget forvintas delta aktivt 1 matcherna.
Sa startar ni matchen

"Vilket lag borjar kasta?" Det avgdrs genom att en person fran varje lag kastar en
kastpinne sd ndra kungen som mojligt. Det laget som kommer ndrmast kungen
(utan att fdlla den) far borja kasta. Filler ett lag kungen fér andra laget borja
kasta.



Kasta pinnarna

Kastpinnarna far endast kastas med underhandskast och med pinnen ldngs
kastriktningen, sd kallade helikopterkast/pa bredden &r forbjudna.

Helikopterkast med kastpinnarna ar otillatet och fallda knektar reses upp.

Kastning av pinnar - helikopterkast

Ett kast anses vara ett "helikopterkast" nir kastpinnen roterat mer dn 90° (ett
kvarts varv) horisontellt innan den traffar nagonting — alltséd dven marken.
"Viaderkvarnskast", kast dir pinnen roterar vertikalt dr tilldtna. Skillnaden mellan
helikopter och viderkvarnskast dr 45° vinkel pa rotationen.

Som kast rdknas nir "kastad" pinne blir liggande med minst halva pinnen forbi
aktuell kastlinje.

Kastning — overtramp

Béda fotterna, ska vid kastet vara bakom aktuell kastlinje samt innanfor
sidobegransningslinje. Det ir tilldtet att luta sig framat vid kastning och saledes
std pa endast ett ben, benet som r 1 luften kan vara utanfor sidolinjen.

Kaststillningen ar stdende.

Aktuell kastlinje dr i1 linje med den knekten som star langst fram pa egen
planhalva (géller inte vid kast mot kung).

For rullstolsbundna kastare raknas centrum pa rullstolshjulen som fotter.

Icke kastande lag ska vara bakom egen baslinje nir motstdndarna kastar.
Knektar far ej flyttas ur position for att kastaren ska fa en béttre kaststillning.
Kasta in och resa knektar

*  Vid utkastning av knektar kastas forst alla aktuella knektar, darefter kastas
de om som da ligger "ogiltigt". Ligger dd ndgon knekt ogiltigt igen blir den
"straffknekt". Laget har alltsd endast tvd omgangar pa sig att kasta in
knektarna, inte tva per knekt.

* En falld knekt forsvinner aldrig ur spelet utan kastas alltid till
motstdndarens planhalva. Vi kor alltsd inte med ”ddda knektar”.



» "Straftknekt" innebar att motstdndaren far placera knekten var som helst pa
sin egen planhalva. Knekten fér dock inte stillas ndrmare kungen,
hornpinnen eller mittpinnen 4n en kastpinnes ldngd.

*  Knektarna fér kastas ”’pa tviren” men fortfarande bara med underhandskast,
alla knektkast sker fran baslinjen.

*  Knektar som féllts omkull och stiller sig upp igen rdknas som falld. For att
rdknas som falld ska alla fyra horn ha ldmnat marken.

*  Knekt som félls av misstag, reses bara upp igen.

* Resning av knektar och lutande knektar. Knektar reses 6ver rak kant = 2
horn 1 marken. Vi kor inte med s kallad “nock” utan knektarna reses dér de
hamnar.

* Resning av knektar gors av motstdndaren. Om knekten kan resas in pa ritt
planhalva miste motstdndaren gora det.

* D4 knektarna ligger 1 samlad hog, méste ni borja med de som ligger ovanpa
och de som lutar. De som ligger ovanpa fors dver narmsta kant, lutande
knekt maste stillas upp dér den redan har horn 1 backen. Om en knekt lutar
ovanpd andra knektar och alltsd har ena @nden helt fri och den andra mot en
annan knekt istéllet for mot marken sd fors knekten mot den kant dir &nden
ar fri.

e Om minst halva knekten ar over "linjen" efter den rests upp ar den inne.
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* Lutande knektar: Ta bort allt omkring knekten och se om den faller, om den
forblir stdende réttas den till innan nésta kastomgang.

*  Knekt som blivit triffad av pinne men inte faller rdknas som falld ifall den
faller ndgon géng under kastomgéngen. Ingen tid géller. Efter sista pinnen
ar kastad far forsvarande lag ritta till knektarna.

*  Skulle en basknekt féllas innan alla faltknektar har fallts, reses den upp och
raknas fortfarande som basknekt.

Kast mot kungen
* Nér man har kastat ner alla motstdndarnas knektar ar det dags att ta kungen.

» Kungen ska kastas ner frin baslinjen.



e  Misslyckas man med att kasta ner kungen fortsétter spelet som vanligt.

» Kungen fér endast fillas vid spelets avslutning. Félls den innan dess av
kastpinne eller knekt har det lag som kastade forlorat.

* Kungen fér rittas till mellan kastomgéngarna.

Vem vinner matchen?

1. Man kastar ner motstandarens knektar och kastar sedan ner kungen.
2. Man har flest knektar pé sin baslinje.

3. Har bada lagen lika ménga knektar pa baslinjen slutar matchen oavgjort.

4. (Galler enbart i slutspelet). Duell dar det géller att forsoka fa ner motstandarens
knektar fran baslinjen. Lagen stéller upp sina fem knektar pa baslinjen igen. En
omgang dir man har sex kast pé sig per lag. Det laget som far ner flest vinner
matchen.

Vilket lag vinner gruppen?

1. Flest poidng
2. Bast malskillnad

3. Duell dér det géller att forsoka fa ner motstandarens knektar. En omgang dar
man har sex kast pé sig per lag. Det laget som far ner flest gar vidare.

Ettan 1 alla grupper gér till attondelsfinal. I grupp 5, 6, 11 och 12 gar béde ettan
och tvaan vidare till attondelsfinal.

Poing

2 poang vid vinst
1 podng vid oavgjort

Malskillnad

Antal knektar man har kvar pa sin baslinje minus antalet knektar motstdndaren
har kvar pa sin baslinje (fem knektar - tre knektar = +2 1 malskillnad f6r vinnande
lag och -2 for forlorande lag).



Slar man ner kungen vid fel tillfalle och forlorar giller samma utrdkning som
ovan vid maélskillnad. Men poédngen gar till vinnande laget. Det innebaér 1
praktiken att man kan f4 minusmalskillnad, men 4nda vinna matchen.

Efter matchen ansvarar bada lagen for att rapportera in resultatet till
funktiondrerna. Funktiondrer kommer att ga runt vid banorna i grona tréjor med
“crew” pa ryggen. Funktiondrer sitter dven 1 sekretariatet.



