Matchklocka

Hemmalag = H. Starta Handbollsprogrammet
Gdstande lag = G H ‘ G - Om frégan ATERSTALLA DATA visas,
. (NoJPenary (6] [penarty (Net) tryck tangent NO.
Ok - Ja - gé vidare = Tangent YES z) T ) =
. _ (0] (ves - Tryck tangent NO tills displayen
Nej — Avbryt = TangentNO. — = - (= visar: HANDBOLL.
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1. Tidtagning
- Tangent START eller tangent STOP.

- Fér att dndra fran upprékning till nedrdkning och vice versa tryck pd tangent MATCH TIME. Tryck YES for att
acceptera periodldngd och svara sedan YES eller NO pd ndstkommande beroende pa aktuell instdllning.

Om matchtid ska éindras:

- Tangent STOP. - Tangent CHANGE.

- Skriv in rdtt tid med siffertangenterna. (alltid 4 siffror)
2. mal

- Tangent SCORE +, fér hemma resp. gdstande lag.
Rétta mal

- Tangent SCORE -, fér hemma resp. gdstande lag.
3. Utvisning

Flera utvisningar kan matas in samtidigt.

- Tangent 2 MIN, fér hemma eller gdstande lag.

- Tangent START fér start av nedrékning.

4. Ny period

15 sekunder efter periodslut startar 10 min pausnedrékning. Ndr nedrdkningen dr avslutad, dndras periodsiffran och
tidtagningen nollstdélls. Avbryta pausnedrdkningen. (Om pausvilan ska vara kortare dn 10 min) - Tangent STOP.

5. Manuell signal

- Tangent - Idngst ned till viinster - och en signal ljuder ca. 3 sekunder.
7. Nér matchen dr slut

- Tangent NEW MATCH.

Om ny match ska spelas:

- Tangent YES.

Om INTE fler matcher ska spelas:

- Tangent NO. - Tangent YES.




