Var pa plats senast 20 minuter innan match, helst innan for att plocka fram utrustning och starta PC. Ta
fram Sekretariatsvaskan ur vart egna forrad, kablar/bord/stolar finns i arrangemangsférradet. Coach har
nyckeltag till dorrarna.

Fore matchstart:

Fyll i (med blatt och VERSALER):

- Vilka lag som spelar

- Tavling tex (Pojkar U14) eller (Flickor U14)

- Plats

- Tid

- Domare EFTERNAMN, X

- Spelareilagen (fran lista, alt att tranaren gor det). EFTERNAMN, X.

- Kolla uppvisad licenslista. Ddr ska std spelarnas namn och personnummer. Om ndgon inte star
med pd listan gér notering.

- Tranaren kryssar for vilka som startar och signerar. Hemmalaget borjar. KLART 10 minuter innan
matchstart

- Dra sen streck genom Oversta tomma raden och snett ner genom 6vriga tomma kolumner. Ingen
spelare far laggas till utan alla maste anmalas innan matchstart.

Matchstart

Ringa in starting-five med rod penna for att verifiera ratt spelare pa plan. Satt sen kryss efter spelarnamn
allteftersom de byts in under matchen.

Period 1: ROD penna Period 2: BLA penna

Period 3: ROD penna Period 4: BLA penna

. A B

POANG

. 1|1
Fyll i under LOPANDE RESULTAT. 141272
Dra streck dver ratt antal podng framat och skriv spelarens 3 13
nummer i rutan bredvid for lag A resp B > |4 @11

6 |® |5

Vid straffpodng: Gor en fylld ring pa poangen. 6 @ 7
Vid tre podng: Ringa in spelarens nummer 1 ‘(Q I ;

Efter periodslut — dra ett streck under resp lags senaste poang. Ringa aven in den sista podngen i perioden.
Fyll i periodresultatet (i matchprotokollets nedre vanstra horn).
BYT PENNFARG!

Nar perioden &r slut: dra streck efter sista podngen, ringa in sista poangen, fyll i periodresultat och byt
penna igen.



FOUL

Personliga fouler markeras med P i foulrutorna efter spelarens namn.

Ger foulen straffkast skrivs antal straffkast som en liten siffra i nedre hégra hornan. Ex: Pa.
OBS! Markera aven i rutan for lagfoul!

P = Personlig foul C = Coachfoul Lagfoul kryssas ej
T = Teknisk foul B= Bankfoul

U = Osportslig foul

D = Diskvalificerande foul

Visa upp skylt med antal fouls pa spelaren. Lyft fram nasta kona i lagfoulsmarkeringarna, be kollega om
hjalp sa att man inte behdver stracka sig 6ver hela bordet

Vid personlig foul nummer 4 — s6k kontakt med coach och fa en bekraftelse. Vid 5 fouls &r spelaren
utfoulad och maste byta ut, om sa inte sker — pakalla domarens uppmarksamhet.

Efter periodslut — rita en ruta runt varje spelares fouler i aktuell farg. | ™™™ 1T
RooS . 1 4¥P 3 -+
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TIME OUT nakIvsson, p | INEIPP
sReLsrecs, ¢ |8 XA

Fyll i spelminut under resp teams time out-ruta for aktuell halvlek. SAENS itk A 7 R~

Om klockan star pd 8:47 — ta 10-8= 2:a periodminuten. PEreesson . WOAZIP +
FersrEo 7 S re) \WAPIP| T

Efter matchslut

Fyll i slutresultat och segrande lag. VERSALER.

Strecka resten av poangrutorna med avlanga ”Z”.

Dra dubbelstreck (=) genom ej utnyttjade time out-rutor.
Dra enkelstreck genom tomma foulrutor.

Rakna ihop resp spelares poang.

Skriv sekreterare, tidtagare och 24-sektidtagares namn i VERSALER, pa samma satt som man fyller i
spelarnas namn. Sedan skriver varje person sin signatur efter namnet.

Protokollet signeras av domaren.



Tidtagare

Starta tiden nar forsta spelaren beror bollen vid uppkast.

Stoppa klockan ndr domaren blaser.

Stoppa klockan efter podng under tva sista matchminuterna (q4 + forl)
Starta klockan vid inkast nar forsta spelaren ror bollen inne pa plan.

|II

Signal "Buzzer” pa PC Scoreboard: tryck dar nar time-out begérs samt vid byte. Stoppa klockan om det &r
vid poang.

Vid time-out tryck dven pa knapp ”"Time-out” for ratt lag.
Vid periodbyte: tryck pa knapp “New Period” och besvara med ”Yes”

Skot poangrakningen I6pande pa PC Scoreboard

24-sekunderstidtagare

Starta 24 sekunder nar ett lag har kontroll pa bollen och pabdrijar sitt anfall.
Om andra laget tar 6ver bollen: starta nya 24 sekunder.

Om anfallande lag blir foulat pa sin egen planhalva (bakre) ge nya 24 nya sekunder. Om det sker pa framre
planhalvan: tryck pa 14 sekunder om skottklockan star pa 13 sekunder eller ldgre - i annat fall I3t den sta
orord.

Vid skottforsdk: om bollen tar i ringen far man 14 nya sekunder (oavsett om tiden stod pa mer eller
mindre) om samma lag behaller bollkontrollen. Tryck da pa 14-knappen nar anfallande lag far férnyad
bollkontroll. Om férsvarande lag far bollkontroll — tryck da pa 24-knappen

Vid uppkastsituation — tryck inte pa nya 14 eller 24 sekunder innan man vet vilket lag som far ny
bollkontroll och ddrmed inkastet. Ar det samma lag som hade bollkontroll ska man |ata skottklockan vara
och om det &r det andra laget som far bollkontroll &r det 14 eller 24 sek (beroende pa vilken planhalva)
som galler pa skottklockan

SUMMERING: Nar ett lag vinner boll under spelets gang ar det alltid 24 sekunder man trycker pa. Vid
avblasning, stoppad matchklocka:

e ny bollkontroll:
o offensiv planhalva - 14 sekunder
o bakre planhalva — 24 sekunder
e Samma lag behaller bollen —tryck inte pa nya 14/24 -sekunder, Iat skottklockan fortsatta (vilket
sker automatiskt nar matchklockan startar :-) )

PILEN: Vand pilen i spelriktningen for det lag som forlorar uppkastet.

Vand sen pilen efter varje uppkastsituation och efter periodstart. Uppkastsituation signaleras med tva
tummar upp. Vand pilen i halvlek! (lagen byter ju sida)



