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KAMRATCUPEN

REGLER

Turneringen spelas i enlighet med ”Svenska FF’s tavlingsbestimmelser” (TB), "Skanes FF’s
tavlingsbestammelser” (TB) samt “Spelregler i Fotboll”. Kamratcupen féljer saklart de nationella
spelformerna.

Spelform

Alder Spelform Boll Speltid Antal spelare
7 ar (PF7) 3-manna 3 4 x 3 minuter Fritt antal
8 ar (PF8) 5-manna* 3 2 x 12 minuter Fritt antal
9 ar (PF9) 5-manna 3 2 x 12 minuter Fritt antal
10 ar (PF10) 7-manna** 4 2 x 12 minuter Fritt antal
11 ar (PF11) 7-manna** 4 2 x 12 minuter Fritt antal
12 ar (PF12) 7-manna*** 4 2 x 12 minuter Fritt antal

*Malstorlek kan variera.
**50x30m med retreatlinje.
***55x35m med retreatlinje.

Kamratcupen spelas serieldst i gruppspel. Inga tabeller sammanstalls, inga slutsegrare koras.

Representation

Spelare far endast representera en forening. Det ar inte tillatet for spelare att representera sin
forening i flera lag i samma aldersklass. Det ar dock tilldtet att representera sin forening i fler &n en
aldersklass.

Overérig spelare som har dispens fran distriktsférbund skall kunna styrka detta skriftligt. | dvrigt
beviljas cupdispenser endast vid skriftlig ansokan till tavlingsledning i god tid innan turneringen och
endast om det foreligger sarskilda skal.

Trojfarg:
Vid lika trojfarg byter bortalaget trojor (vastar ar godkant). Lagen haller sjdlva med
reservtrojor/vastar.

Otillatet spel och olampligt upptradande:
Varning eller utvisningar tillampas inte. En spelare som inte foljer reglerna och/eller uppméarksammas
av domaren for oschysst spel ska bytas ut av ledaren.



