Showmanship at Halter — onling C

Till din hjalp for att

klara av att genomfora
det hdr monstret kravs

en som filmar utan avbrott
och en som inspekterar

din hdst efter att du stallt
upp den for monstring.

Avstand mellan markorer:
A-C:22m

B-C: 6 m

C-C:4m

D — va. langsida: 3 m

A, B, C — ho. langsida: 8 m

Manovrar:
1: Trav fran A — stop

2: Vand 360° at hoger

3: Skritt-Stop-Backa

4: Vand hoger, trav

5: Stop - stall upp for inspektion
(ménstring av medhjilpare ska goras,

i enjamn rytm, fran hoger till vanster,
pa behorigt avstand fran histen)

6: Vand 180° at hoger —
skritt — trav — stop
Visa att du avslutat ditt monster.

byta position.

Filmkrav: Bide hist och handler
maste finnas i bild under hela
uppvisningen. Filmaren far inte
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estern Horsgmanship — onling C

Till din hjélp for att kunna
genomfora det hir monstret
kréuvs att ndgon filmar utan
avbrott och kommentarer.
Filmen mdste ha ljud.

Avstiand mellan markorer:
A - B: 30 meter

C: 3 meter fran viaggen
mittemellan A och B
(se skiss)

Manovrar:
Visa att du startat ditt monster
genom att nicka mot filmaren.
1: Starta frén kortsidan

i skritt. Skritta ca 5 m

Vid A: Jog

Mitt for kon C: Stop

2: Vand 34 varv at hoger
Jog halvcirkel at vinster

3: Vinster galopp, halvcirkel

4: Galoppombyte
valfritt byte
(flygande doms hogre)

5: Hoger galopp, halvcirkel
Avbrott till 6kad jog, halvcirkel

6: Jog mot kon C- stop
Rygga 4 steg

Visa att du avslutat ditt monster.

Filmkrav: Hela ekipaget méste synas
i bild under hela ritten, Filmaren far
inte byta position.
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