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Hinderbeskrivning Trail at Hand C
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Skritt i vinkel fram till grind. Hantera grinden fran vanster sida.

Vand at hoger. Backa hasten mellan vatten och bom. Trav.

Vid x skritt. Handlern slapper ut ledrepet och hasten gar ensam mellan
konerna pa en cirkel at vanster. Trav.

Trava over bommar. Runda kon 3 och trava éver bom. Svang till vanster.
Skritta Over bro. Trav.

Trava in i boxen. Vand % varv at hoger. Skritt ut ur box.

Skritta Over bommar i solfjaderform.

Stop. Sidepass at hoger framfor bom. Vand at hoger.

Hinderbeskrivning Trail D

W W

® o~ o

1. Skritt till grind. Oppna med hdger hand utat.

Jog. Liten cirkel till vanster mellan koner. Vanster galopp. Cirkel till
vanster mellan koner.

Vanster galopp over bommar. Avbrott till jog. Avbrott till skritt.
Skritt in i box. 360° at hoger. Skritt ut ur box.

Skrittbommar i solfjaderform. Jog.

Skritta Over bro. Jog.

Stop. Sidepass at hoger.

Rygga. Jog. Stop.

Hinderbeskrivning Trail C

Skritta fram till grind. Oppna med vénster hand.

Jog. Serpentin 6ver bommar.

Joginibox. 360° at hoger. Skritta ut ur box.

Skritta bommar i solfjaderform. Vanster galopp.

Skritta over bro. Hoger galopp. Avbrott till jog.

Stop. Sidepass at hoger.

Rygga i en bage in mellan koner. Vand vanster. Jog. Stop.



Hinderbeskrivning Trail B

Skritt. Vand vanster. Rygga i vinkel mot grind.

Grind. Hoger hand. Jog.

Stop 6ver bom. Sidepass at hoger.

Jogserpentin dver bommar, mellan koner. Vanster galopp.
Skritta over bom, bro, bom.

Vanster galopp. Genom box, genom box. avbrott till jog.
Skritta 6dver bommar i solfjaderform.

. Hoger galopp 6ver bommar.

log. Sma serpentiner mellan koner.
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Hinderbeskrivning Ranch Trail D

1. Startaitrav. Bryt av till skritt och skritta fram till grinden. Hantera
grinden med vanster hand.

Trav. Stop. Plocka upp lasso. Rid i valfri hastighet, upp och ner, for
slanten. Stop. Hang tillbaka lasso.

3. Skritta 6ver bro.

4. Trav. Sidepass Over bom at hoger. Skritta fram till ndsta bom. Sidepass at
vanster langs halva bommen. Trava ut Over sista bommen.

5. Stop. Sldpa stock i skritt tills stocken passerat bada konerna. Stop. Slapp

repet. Hoger galopp.
6. Bryt av till skritt. Stop. Plocka upp foremal och trava i en 8. Stop, lagg

tillbaka foremalet. Trav.

7. Skritta Gver stockar, vatten och in i boxen. Svang hoger och rid genom
smal gang. Stop.

8. Rygga tillbaka mellan bommarna. Skritta ut mellan bommarna och svang
vanster. Stoppa for att visa att du ar fardig.
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Hinderbeskrivning Ranch Trail C
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. Skritta in i box. vand % varv at vanster. Skritta ut ur box.

Vand hoger. Rygga mellan vatten och bom. Vand hoger.

Skritta in i vinkel genom boxen och ut ur boxen 6ver vattnet och
stockarna.

Skritta in vid hoger tunna. Plocka upp foremal. Sidepass at vanster.
Lamna féremal. Trav.

. Stop. Slapa runt koner i skritt och trav. Stop.

. Travserpentin over forhdjda bommar.

- Skritta Over bro.

. Valfri galopp uppfor slanten. Stop. Ring i klockan. Valfri hastighet nerfor

slanten. Svang vanster. Hoger galopp.
Trava upp till grinden. Grind 6ppnas med vanster han utat. Vand hoger.
Hoger galopp. Stop.

Hinderbeskrivning Ranch Trail B
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. Skritt in i box. 360° hdger. Rygga i vinkel.

. Sidepass at hoger i vinkel fram till mitten av boxen.
2. Skritta genom boxen, dver vattnet, dver stockarna.
4.

Hoger galopp runt tunnan. Gor ett galoppombyte (enkelt eller flygande).
Vanster galopp runt tunnan. Fortsatt mot slanten.

5. Skritt. Stop. Plocka upp lasso. Galoppera upp och ner i slanten. Stop.

Hang tillbaka lassot.

Vanster galopp 6ver forhojda bommar.

Skritta fram till slapan. Stop. Sldpa i skritt mellan konerna och i trav langs
med konerna. Stop. Vand vanster. Trav.

Skritta 6ver bro. Trav.

. Trav upp till grind. Grind hanteras med vanster hand. Trav. Stop.



Ovriga ménster:

Western Riding D, C, B
kiass 11: mOnster 9

Kigss 12: moOnster 2

Kiass 13: monster 4

Reining D, C
Klass 14: Monster 13
Klass 15: mOnster 5

Kiass 28: mOnster 8

Ranch Riding D, C, B
iKlass 25: monster 3

iiass 26: monster 1

Kiass 27: mOnster 5



HINDERBESKRIVNING FOR KLASSEN "RANCH TEAM WORK”

» Allman info:

Klassen rids pa tid och tiden boérjar nar forsta ryttaren rider 6ver
startbommen.

» Man far inte pa nagon plats (férutom speciellt angiven) kliva ner i sanden

(dvs sitta av) utan att fa tillaggstid som straff.

» Valfri betsling. Dock galler en hand pa stang men man far byta hand utan

»

pafoljder vid hinder som krdver detta och/eller om sdkerheten kraver

detta.
Skydd ar tillatna.

Alla hinder far 10sas till fots men med den bestraffning i tidstillagg som blir.
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“N’sync”
Synkroniserad jogserie med bommar och koner. For att slippa tidstillagg
har behdver ni tanka pa:

- inte vara mer osynkad an en halslangd i varje omrade i monstret.

Max tilidgz: 15 sek./osynkat omrade (se monster)

"Grindvakten”
Ryttare 1 hamtar ett foremal vid x, slapar det genom grinden dar ryttare
2 Oppnar och sldapper igenom ryttare 1.
Under tiden som ryttare 1 sldpar foremalet till aviamningsplatsen sa
stanger ryttare 2 grinden och rider for att hamta nadsta foremal. Nu har
ryttare 1 lamnat sitt foremal och dppnar nu grinden at ryttare 2 som
slapar vidare mot avlamningsplatsen. Ryttare 1 stanger grinden och
hamtar det sista féremalet. Ryttare 2 6ppnar och vantar in ryttare 1 som
nu maste passera genom grinden innan ryttare 2 stianger den och man
kan fortsdtta mot hinder 3. OBS! Har maste bade 1 och 2 passera
samtidigt genom en sk "pliktport” for att inte en ryttare ska paborja
nasta hinder innan bada ar klara med det har hindret. Ryttarna far byta
plats utan konsekvenser.
“Slantrianmassigt”
Ryttare 1 rider uppfor slanten, hamtar en flagga, rider ner for slanten och
placerar flaggan i en behallare. Tappar man flaggan far man sitta av (5
minuters tilldgg/avsitining) och det kan vara klokt att tidnka igenom er
strategi noga innan ni borjar.
Ryttare 2 tar samma flagga ur behallaren och rider 6ver bron och éver
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stockarna och placerar sedan flaggan i den slutgiltiga behallaren (se
tidigare penalty). Detta pagar till dess att samtliga flaggor (6 st) &r i mal.
Ryttarna far gdarna byta plats under pagdende hinder.

”B-lastningen”

Vid det har hindret finns en zon dér en av ryttarna fritt kan sitta av och
vara utan att fa tidstillagg. Om ryttarna skulle byta plats under
genomforandet av hindret far man straffminuter (5 min).

En deltagare (ryttare 1) sitter av, fyller en sdck med sand. Ryttare 2
hamtar sacken och fraktar den 6ver vattenmattan till kirran dar sicken
ska placeras pa en speciell markering. Man far, om sa krévs, stiga ner pd
karran utan att fa strafftid.

3 sdckar ska fraktas innan ocksa ryttare 1 rider dver vattenmattan och
vidare till hinder 5. (Det ar tillatet for ryttarna att rida hur mdnga ganger
som helst 6ver vattenmattan, ifall ryttare 1 skulle behdva draghjilp)
(Ryttaren som ska fylla sdckarna far binda hasten i staketet om den ar
trygg med det. Vi rekommenderar dock att man haller i sin hist och rider .
man pa stang KRAVS att man har grimma under trinset om man vill
binda upp hasten. INGA héstar binds i stangbettet!

Hasten mdste ocksa befinna sig innanfér avgransningarna. Trampar den
utanfér far man ett tidstillagg pa 1 minut/hov.

. "Carryon...”

Har plockar bdda ryttarna upp ett rep i var sin dnde av en ca 1,5 meter
langt ror. Roret ska fraktas idngs en given bana och hastarna far inte
trampa in i den banan. Darefter vander ryttarna tillbaka och rider
igenom banan innanfér avgransningarna. Ingen hast far da trampa
utanfor. Strafftid/hov: 1 minut.

. “"Back to where it all started”

Nu aterstdr bara att samla ihop laget igen. Rid till toppen av hinder 1 och
genomfor en synkroniserad ryggning enligt angivet monster. Har galler
att det inte skiljer mer dn 5 sekunder mellan de fardiga ryggningarna.

Strafitid 15 sel.



