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1 OVERSIKT

1.1 Livescore bakgrund

Sasongen 2014 utvecklades en liverapporteringsprogramvara med méjlighet
att koras i en webldsare utan nagon speciell programvara installerad.
Rapporteringsklienten skulle kunna anvédndas pa alla typer av hardvara -
laptop, lasplatta eller mobiltelefon. Under sdsongen 2014 rapporterades alla
matcher i Elitettan och Ettan i det nya systemet och till sisongen 2015 har
systemet utvecklats vidare, nu t ex med en rullande matchklocka.

Sasongen 2018 rapporterar dven Allsvenskan herrar, OBOS Damallsvenskan
och Superettan i Fogis Livescore och allt eftersom ldggs fler tavlingar in att
liverapportera.

Systemet dgs och utvecklas av Svenska Fotbollforbundet.

1.2 Begrepp och roller

Det finns en del begrepp som &r vdrda att forklara. Nedan foljer de begrepp
som dr bra att ha koll pa for att férsta resten av manualen.

Begrepp Forklaring

FOGIS Fotbollens Gemensamma Informationssystem - I
detta system rapporteras alla matcher inom svensk
fotboll; tex resultat, laguppstéallningar, malskyttar,
gula och roda kort. Dessutom hanteras bland annat
dven spelarregistreringar, domare mm har.

Den information som registreras i FOGIS ar ocksa
den som sedan visas p&d hemsidor som tex
svenskfotboll.se, distriktsféorbundens hemsidor samt
de foreningar som har sin hemsida via RF:s Idrott

Online.
FOGIS-anviandare, For att som foreningsperson kunna registrera
Foreningsanvéndare, uppgifter i FOGIS kravs en inloggning - en FOGIS-

Foreningsadministratér | anvéndare. Anvandaruppgifterna bestar av ett
anvandarnamn och ett Idsenord. Denna inloggning
dr personlig, dvs en per person som ska anvanda
FOGIS.

Foreningsanvandare i FOGIS skapas av foreningen
sjdlva. Varje forening har en eller flera
Foreningsadministratorer i FOGIS. Dessa kan skapa
nya féreningsanvandare, tex for den som ska
liverapportera matcher.

Liverapportor Liverapportor dr den som liverapporterar fran en
match. Om det finns flera liverapportorer i en
forening kommer féreningen 6verens om vem som
rapporterar frdn vilken match.
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Om sa onskas, tex om ingen rapportor kan vara pa
plats fran hemmalaget men ddremot en fran
bortalaget, kan féreningarna komma &verens om att
bortalagets rapportor rapporterar. Detta skots med
dialog mellan lagen.

Mobil Den webbaserade tjanst som anvéands for att
Liverapporteringsklient | rapportera matchhéndelser under matchens gang via
en internetuppkopplad enhet, dvs smartphone,

lasplatta eller dator.
Livescore (tex pa Det som rapporteras in live via den mobila
svenskfotboll.se) Liverapporteringsklienten visas sedan upp pa bland

annat svenskfotboll.se/livescore. Har kan
allménheten folja matchhandelserna vartefter de
rapporteras in.

2 MANUAL FOR FORENINGEN

2.1 Anvandare i FOGIS

For att liverapportera matcher kravs en inloggning i FOGIS av typen

Foreningsanvéndare eller Foreningsadminstrator. Vi rekommenderar
Foreningsanvéandare sa linge rapportoren inte har andra funktioner i
foreningen som krédver administrationsuppgifter i féreningen.

Det gér dessutom att pa anvidndaren markera “Endast Liverapportor” vilket

gor att anvdndaren endast kan logga in sig i Liverapporteringsklienten och
inte i Foreningsklienten.

Typ av anvandare | Fareningsanvindars v
Inaktiv

Avstingd L

Endast Liverapportor Ld

Miste byta lésenord

Senast inloggad

Lisenord™® | |

Bekrifta nytt lésenord™ | |

Denna anvidndare behover sedan rittigheten att redigera lag av typen senior
- kvinna och/eller senior - man, beroende pa vilket lag som ska rapporteras.
Har behérighet att redigera

lag enligt féljande

konfiguration

Barn

gdom Senior \ Obestamd
Man O O O O
kvinna [ [] O O
Mise 0 O | (I (I

Fiqur 1 - Frian FOGIS Foreningsklient, dialogen Anvindare
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2.2 Support

Om du som Foreningsadministratér behover hjalp med att ligga upp en ny
anvandare i din forening kontakta ditt distriktsforbund. Kontaktuppgifter
hittar du pa https:/ /www.svenskfotboll.se/ (vilj ditt distrikt)

3 MANUAL FOR RAPPORTOREN

3.1 Vad behovs for att rapportera?
For att rapportera matcher live via den mobila Liverapporteringsklienten

kravs foljande

¢ Inloggning i FOGIS - denna skapas av din forening (se 2.1
Anvindare i FOGIS)
e Ensmartphone, ldsplatta eller dator med uppkoppling mot internet

3.2 Liverapporteringsklienten

3.2.1 Adress till Liverapporteringsklienten FOGIS mabilklent

For att komma till Liverapporteringsklienten gér du till lanken

Logga in
https:/ /adm.fogis.se/mdk

Inloggningsinformation

Anvandarnamn:

3.2.2 Inloggning

Losenord:

Har fyller du i ditt anvandarnamn och Isenord. Tank pa att I6senordet gor
skillnad mellan versaler och gemener.

Hall mig inloggad

3.2.3 Matchlistan

Du méts nu av en lista med dagens matcher i din férening som ar 6ppna for
liverapportering.

Loggain

Figur 2- Inloggning
Klicka pa en match for att g in pa den.

3.2.4 Match

Efter att du klickat pa en match ser du Matchsidan. Uppe till vanster ser du
Hem som leder tillbaka till Matchlistan. Du ser Logga ut uppe i hogra hornet
som loggar ut dig ur FOGIS. Langst ner ser du flikarna Match, Domare och
Héndelser.

Pa denna sida nar du dven lagens laguppstillningar genom att klicka pa
lagens namn.
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https://adm.fogis.se/mdk

3.2.4.1 Resultat

Direkt efter matchen bor du ga in pa fliken Match och registrera matchens
slutresultat och halvtidsresultat. Du kan har &ven registrera publiksiffran pa
matchen. Nar du &r klar klickar du pa Spara.

Du kan rapportera in halvtidsresultat redan i halvtid och klicka pa Spara.
Samma sak géller publiksiffran.

Det &r viktigt att slutresultatet rapporteras in s& fort som mojligt for att
resultatsidor och tabeller pa hemsidor ska uppdateras.

3.2.4.2 Fler resultat (cup- och kvalmatcher)

Om du markerar Fler resultat visas ytterligare resultattyper. Dessa é&r till for
cup- och kvalmatcher.

Resultattyp Forklaring

Full tid Matchens stdllning efter ordinarie speltid
Efter forlangning (Eft Matchens stillning efter forlangning
forl)

Efter straffar (Eft str) Matchens stillning efter straffavgorande

3.2.4.3 Avslutarapportering

Nar matchen &r slut och du rapporterat in alla hédndelser och resultat bor du
klicka pa Rapportering avslutas. P4 sa sitt vet domaren att du &r klar med
din rapportering och kan pabérja sin domarrapport.

Domaren har ocksa mojlighet att lasa matchen ndr denne vill borja med sin
domarrapport, dven om du inte klickat Rapportering avslutas.

Efter att du eller domaren last matchen kan du som rapportor inte gora fler
dndringar.

3.2.5 Laguppstéllning

For att komma till laguppstéllning klickar du pa Matchsidan pa respektive
lags namn.

Har ser du respektive lags laguppstéllning och ledare. Du kan har vilja att
spelaren ska vara erséttare med kryssrutan till hoger om spelarens namn.

Ovanfor laguppstéllningen ser du antalet startspelare i laget (dvs spelare
som inte &r ersittare). Du ser 4ven antalet spelare i matchtruppen samt hur
manga som kan vara i matchtruppen fér att kunna godkénna
domarrapporten.

Om lagets trupp fordandrats efter att truppen togs ut i FOGIS kan du som
rapportdr komma behova ldgga till och ta bort spelare.
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Hem Match 000005006 Logga ut

Halmstad
Helsingborgs IF

2018-03-15, 14:00
Orjans Vall

Slutresultat.
Halvtid.

Fler res:
Publik

Spara resultat/publik

Domare Handelser

[ e ]
Figur 3 - Matchsidan, Resultat

AN - &

Full tid
Eit forl:
Eft str:

Publik:

Spara resultat/publik

Figur 4 - Matchsidan, Fler
resultat (cup och kval)

Tillbaka Laguppstéllning Logga ut

Halmstad

11 av 11 startspelare angivna
18 av 18 spelare i matchtrupp
Ersattare

1 M Nilsson (00000000)

3 F Liverstam (00000000)

6 M Klingenberg Mathisen (00000000).
12 | Pettersson (00000000)

13 H Johansson (00000000)

15 8 Andersson (00000000}

16 O Brynéus (00000000)

18 G Gudmundsson (00000000)

Figur 5 - Laguppstillning



3.2.5.1 LAagg till spelare
Under laguppstallningen finns tre Lagg till-knappar.

o Liagg till fran tidigare match - listar alla spelare som fanns i den
tidgare matchen.

e Liagg till fran lagtrupp - listar alla spelare som finns i lagets trupp

o Léagg till frdn forening - listar alla licensierade spelare i féreningen

Tips! Nir du anvinder "Ligg till frin forening” skriver du in tre bokstiver, sedan
borjar systemet soka efter licensierade spelare i foreningen med de tre bokstiverna
ndgonstans i namnet. Det kan ta ndgra sekunder, framfor allt om din forening har
mdnga spelare.

Tips! For att forenkla jobbet for dig som liverapportér dr det bra om du och/eller
ansvarig i din forening ser till att hdlla lagets lagtrupp uppdaterad i FOGIS. Da blir
det enklare for dig att hitta spelare under knappen Ligg till frin lagtrupp.

Tips! Om laget har spelare inldnade i enlighet med RB 3:14, " Fotbollsutvecklande
foreningssamarbete avseende professionell spelare", mdste de spelarna ligga med i
lagets lagtrupp for att du ska kunna séka upp dem. Detta gors i Fogis av foreningen,
men pdminn girna ansvarig/ansvariga om du kinner till att det finns sddana lin i
ditt lag. Du kan alltsd inte soka upp dem med "Ligg till fran forening" i Fogis
Livescoreklient di de fortfarande dr registrerade i den utlinande foreningen.

3.2.5.2 Redigera spelare

I'laguppstallningen kan du klicka pa varje spelare och ddr ange spelarens
trojnummer, malvakt ja/nej och lagkapten ja/nej. Nar du dndrat en spelares
uppgifter klickar du sedan Spara och du atervander till laguppstéllningen.
Om du inte vill spara dndringar kan du istéllet klicka pd Tillbaka uppe till
vanster.

3.2.5.3 Tabort spelare

Om du vill ta bort en spelare fran laguppstallningen klickar du pd krysset till
hoger om namnet. Da blir spelaren gramarkerad och rdknas bort fran totalen
i matchtruppen ("15 av 16 spelare i matchtrupp"). Till hoger om spelarens
namn syns nu istéllet ett +-tecken som du kan klicka pa for att ldgga tillbaka
spelaren i laguppstéllningen, tex om du klickat fel. Spelaren férsvinner frén
laguppstéllningen forst nar du klickar Klar langst ner pa sidan.

Tanken &r att du ska kunna markera fler spelare att ta bort, om sa 6nskas,
och sedan klicka pa Klar.

3.2.5.4 l&gg till/redigeralta bort ledare
Under laguppstillningen finns dven tre Lagg till-knappar for ledare.
e Ledare frén tidigare match - listar alla ledare som fanns i den
tidgare matchen.

e Ledare fran laget - listar alla ledare som finns i lagets trupp
e Ledare fran forening - listar alla ledare i féreningen
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L&gg till fran tidigare match
Ligg till fran lagtrupp

L&gg till fran férening

Figur 6 - Laguppstillning,
Ligg till spelare

A Andersson, 00000000,
Forening

malvakt
lagkapten
ersattare

Trojnummer:

9

Spara

Figur 7 - Laguppstillning,
redigera spelare

Ersattare

5 E Wikstrdm  (00000000)

8 O Holm  (00000000)

Figur 8 - Laguppstillning, Ta
bort spelare

Ledare fran tidigare match
Ledare fran laget

Ledare fran féreningen



3.2.5.5 Formation

Under laguppstillningen har du mojlighet att ange lagets formation. Du kan Tiboka  Laguppstilining Loggaut
vilja mellan foljande formationer: (géller for Allsvenskan herrar, OBOS
Damallsvenskan, Superettan och Ettan) Fomation
433

o 442

Ang taktisk formation
e 4-4-2 diamant
e 433
o 4-24
o 451
e 343
e 352
o 4-2-31
e 523
. 532 o
o 54-1
o 4-41-1
o 4312
o 4132
o 4-1-4-1

Tips! For att du ska kunna ldgga till formation maste laget ha rétt antal

. . Figur 9 - formation
startande spelare, dvs 11, och alla maste ha tréjnummer.

Taktisk formation Ange taktisk formation

Nar du angivit rétt antal spelare i startelvan, alla spelare har ett tréjnummer

och du angivit en formation kan du placera spelarna pa dess positioner i
formationen.

Formationen visas med malvakten lingst ner och forwards 6verst.

Andra datum

Har finns det mojlighet att d&ndra datum da man vill att matchtruppen ska

offentliggoras tidigare &n vad som tavlingen &r instélld pa.
Klar

Figur 10 - taktisk formation
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3.2.6 Domare

Under fliken Domare hittar du kontaktuppgifter till matchens domare.

3.2.7 Handelser

For att rapportera en héndelse fyller du i

e Hindelse
e  Matchminut

o Lag

e Detaljerad hindelse
e Spelare (tva spelare om byte)

Och klickar sedan Spara.

Om du rapporterar in ett mal rdknas stdllningen automatiskt upp. Om du av
nagon anledning rapporterar in mélen i en annan ordning &n de {61l kan du

redigera stédllningen innan du klickar Spara.

Hindelse | Detaljerad hindelse

Mal Spelmaél, nickmal, hérnmal, sjalvmal

Assist Registreras om tavlingen &r konfigurerad att gora det. Endast
1 Allsvenskan herrar, OBOS Damallsvenskan och Ettan.

Straff Mal, utanfor, raddning, malstillning, straffavgorande mal,
straffavgorande miss

Varning -

Utvisning | Malchans, grov

Byte -

Horna Endast i Allsvenskan herrar, OBOS Damallsvenskan, Elitettan och
Ettan.

Avslut Pa mal, utanfor, i malstallning, Endast i Allsvenskan herrar,
OBOS Damallsvenskan, Elitettan och Ettan.

Match Halvlek start, halvlek slut, match slut
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Hem Hzndelser Logga ut
Mal Straff
Varning Utvisning
Byte Match
Stallningg Hemma: - Borta:

Figur 11 - Hiindelser



OBS! Numera gar det att registrera en avvisning pa ledare. Klicka pa

. P . Roll:
ledarens namn och registrera avvisning och vilken typ av kort.

Tranare

Ansvarig:

3.2.7.1 Andraeller ta bort handelse Nel
Om du rapporterat fel minut, lag, spelare eller handelsetyp pa en hdndelse
kan du klicka pa pennan till vanster om hdndelsen. Du kan nu dndra i T
hiandelsen och klicka knappen Andra. Om du vill ta bort handelsen klickar
du knappen Radera. Om du édndrar dig och varken vill ta bort eller &ndra Malchminut
hiandelsen klickar knappen Avbryt.
3.2.7.2 Minutangivelser O Varning
Nar du startar matchen genom att starta matchen med hdndelsen Match - L

indrig

Halvlek start borjar en matchklocka rulla och du kommer automatiskt fa
ett forslag pa matchminut nidr du rapporterar en hindelse. Om den Grov
minutsiffran &r fel, tex att du pa en enstaka hidndelse rapporterar ett par

minuter efter den intrdffade, kan du korrigera minutsiffran i faltet

Matchminut innan du sparar hédndelsen. Spara
Om matchklockan gér fel kan du dndra den, se 3.2.7.5 - Korrigera

matchklockan.

3.2.7.3 Tillaggstid

I'en "vanlig" 11 mot 11 match dr minut 1-45 i f6rsta halvlek och minut 46-90
dr i andra halvlek. For att ange att en hdandelse sker pa tillaggstid skriver
man halvlekens maxminut, dvs 45 respektive 90, + tilliggsminuten.

e Haéndelse pa tillaggstid i forsta halvlek: ex 45+2 (inte 47).
e Hindelse pa tillaggstid i andra halvlek: ex 90+2 (inte 92).

3.2.7.4 Minutangivelser i cup- och kvalmatcher

Om matchen gar till forlangning kan du fortsétta att rapportera
minutangivelser. I en normal match &r alltsa minut 91-105 forsta
forlangningskvarten och 106-120 den andra forlingningskvarten.

e Haéndelser pa tillaggstid i forsta forlangningskvarten: ex 105+2.
e Haindelser pa tillaggstid i forsta forlangningskvarten: ex 120+1.

I hiandelse av ett straffavgorande behtver du inte ange en minutsiffra pad
straffarna. Dock rekommenderar vi att du rapporterar in straffarna i den
ordning de slés, dvs varannat lag. P4 sa sitt kommer de visas korrekt pa
hemsidor.

3.2.7.5 Korrigera matchklockan

Om du ser att den rullande matchklockan av ndgon anledning inte gér ratt
kan du kalibrera systemets matchklocka mot matchens korrekta tid.
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Rapportera hindelsen Match - Aktuell matchklocka och fyll i aktuell
matchminut i faltet Matchminut och klicka pa spara sa rdknas systemets
matchtid om. Redan rapporterade héndelser dndrar dock inte tid.

3.2.7.6 Maltyper och malskytt

Maltyp Forklaring e
Spelmal
Spelmal Alla typer av mal som inte passar in under de 6vriga Nickmal
typerna Hérmna direkt i mal
Nickmal Mal som gors med huvudet Frispark direkt | mél
Sjalvmal
Hoérnmal Hornspark som gar direkt i mal
Figur 12 - Hindelser, maltyper
Sjalvmal Med sjdlvmal avses ndr en spelare i forsvarande laget
genom aktivt agerande forpassar bollen i mal. Se
3.2.7.9 Sjalvmal for ytterligare information om
sjalvmal.

Malskytt dr alltid (undantag sjalvmal) den spelaren i det anfallande laget
som sist vidror bollen innan bollen passerar mallinjen.

3.2.7.7 Assist

Definition av assist:

Huvudregeln &r att det ska finnas en assistlidggare for varje mal. En spelare
tillignas en assist nir denne levererar den slutgiltiga passningen, inldgget,
nicken eller skottet, som leder till ett mal. Detta géller &ven

* vid fasta situationer som direkt leder till att ett mal gors, utan att involvera
en annan spelare &n den som utfor den fasta situationen och malgoraren
(exempelvis hornor, frisparkar, inkast etc)

* oavsett vilken kroppsdel som anvands givet forutbestdamda kriterier.

Exempel:
Hindelse Assist? Forklaring
Spelare som ordnar straff eller Nej Alla typer av mél som inte passar in under de dvriga
frispark. typerna
Passning till spelare som skapar Nej Passningen ska direkt leda till att en méalsituation uppstar.

sin egen malchans.

Skott som dndrar riktning Nej
oavsiktligt pd medspelare.

Skott som malvakten riddar, Ja
returen slas i mal.
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Skott som tar i malstillningen, Ja
returen slas i mal.

Inldgg som tar i malstallningen, Ja Om avslutet direkt leder till ett mal.
returen slas i mal.

Frispark petas i sidled till Ja
malskytt. Géller dven indirekt

frispark.

Fast situation som i en direkt Ja

efterféljande aktion leder till mal.

3.2.7.8 Avslut

Avslut dr ndr en anfallande spelare spelare, skjuter eller nickar bollen mot
mal. Ett avslut kan delas upp i Avslut pd mdl och Avslut utanfor mal.

Anfallstyp som kan rapporteras Beskrivning

P& madl, raddat av mélvakten Avslut som gar pa mal och
raddas av malvakten

Pa mal, utom malstsillning. Avslut som bedéms ga mot mal
men som stoppas av forsvarande
utespelare

Utanfor mal. Avslut utanfor

I malstéllningen Avslut utanfor

3.2.7.9 Sjalvmal

Sjdlvmal rapporteras for laget som har fordel av malet. Vilken spelare som
gor sjdlvmalet rapporteras inte.

Med sjdlvmal avses nér en spelare i férsvarande laget forpassar bollen i eget
mal (exempelvis en misslyckad rensning eller hematpassning).

En spelare styr vidare en motstdndares avslut, inldgg eller passning - som
tydligt inte &r pa vdg mot mal - in i eget mal.

Fortydliganden:

Malchanser som studsar vidare fran malstéllningen tillbaka in mot planen
och som styrs in i eget mal av en forsvarande spelare eller malvakt anses
som sjalvmal.

Nar det rader osdkerhet bor anfallande spelare premieras.
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3.2.7.10 Straffar

Straffar rapporteras med ett antal olika utfall. De tva sista alternativen,

Typ:
Straffavgorande mal och Straffavgdrande miss, anvdnds endast vid .
strafflaggningar i cup- och kvalmatcher. .
Utanfér
Straffresultat Forklaring Raddning
Malstillining
Mal Straffspark som gar i mal ) ,
Straffavgdrande, mal
Utanfor Straffspark som gar direkt utanfor, ej via malvakt EtaflavobrandSlmis
eller stolpe/ribba
Figur 13 - Hindelser, straff
Raddning Straffspark som rdddas av malvakten, &ven om

den dven triffar stolpe/ribba

Malstéllning Straffspark som gar direkt i stolpe/ribba
Straffavgorande Mal pa straff under straffavgérande (endast cup
mal och kval)

Straffavgorande Missad straff under straffavgérande (endast cup
miss och kval)

3.2.7.11 Straffavgorande (cup- och kvalmatcher)
Héandelsetyperna Straffavgorande, mal och Straffavgorande, miss anvands

bara i kval- och cupmatcher.

I handelse av ett straffavgorande behdver du inte ange en minutsiffra pa
straffarna. Dock rekommenderar vi att du rapporterar in straffarna i den
ordning de slas, dvs varannat lag. Pa sa satt kommer de visas korrekt pa
hemsidor.

3.2.7.12 Lindrig utvisning

Lindrig utvisning skapas automatiskt nér en spelare far en andra varning.
Dvs, i sddana fall behover du inte rapportera rott kort separat.

3.2.7.13 Grov utvisning

Nair domaren visar ett rott kort direkt.
3.2.7.14 Matchhandelser (Halvlek start, Halvlek slut, Match slut)
Det finns tre sa kallade Matchhindelser.

e Halvlek start

e Halvlek slut
e  Match slut
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Dessa ska du rapportera sa att de som foljer matchen via hemsidor vet att
matchen borjat, att det dr paus, att matchen startat om efter paus och att
matchen &r slut. I en vanlig seriematch bor du rapportera enligt mostret i
tabellen nedan.

Om du inte vet hur lang tilldggstid det var, rapportera endast Minut 45 och
Halvlek slut respektive Minut 90 och Match slut.

Rapporteras
Hindelse i matchen Minut | som..
Matchen bérjar 0 Halvlek start
Forsta halvlek slutar efter en minuts 45+1 Halvlek slut
tillaggstid
Andra halvlek startar 46 Halvlek start
Andra halvlek slutar efter tre minuters 90+3 Match slut
tillaggstid
3.3 Support

3.3.1 Kontot &ar last

Om ditt konto &r last, tex om du forsokta logga in flera génger med fel
l6senord, méste du kontakta din férenings Foreningsadministrator i FOGIS
(kan finnas flera) sa denne kan l&sa upp kontot. Vi rekommenderar att du
innan sdsongen tar reda pa vem eller vilka dessa &r sa att du kan kontakta
dem om detta problem uppstar innan en match.

3.3.2 Glomt losenord

Om du glomt bort ditt 16senord finns tvé alternativ (om liverapportoren
endast har ett anvandarkonto i Fogis som ”endast liverapportor” sa kan
denne endast dndra losenord enligt puntken 2 nedan):

1. Gatill https:/ /adm.fogis.se/Fogisforeningklient.

Du far upp en inloggningssida och under inloggningsfélten finns
lanken “Har du glomt ditt 16senord?”. Klicka pa denna lank och du
far ange ditt anvandarnamn.

Fyller du i anvdndarnamnet och klickar Skicka engangslosenord
skickas ett engangslosenord till din epost.

Anvind detta for att skapa ett nytt Iosenord, vidare instruktioner
finns i mailet.
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Nar du &dr klar med att skapa ett nytt losenord kan du anvianda det
for att logga in i Liverapporteringsklienten.

2. Kontakta din forenings Foreningsadministratoér i FOGIS sa denne
kan sitta ett nytt [6senord.

3.4 Checklista matchdag

Detta dr ett forslag pa en checklista under en matchdag.

Tid Uppgift Klar
Morgonen Logga gérna in i Liverapporteringsklienten redan pa morgonen, eller under dagen, matchdag
matchdag for att vara saker pa att matchen finns ddr som den ska. Om den inte finns dar, se 4 Fragor

och svar.
90 minuter Du bor vara pa plats 90 minuter innan match pa arenan for att ta kontakt med domare och de

innan match

bada lagens lagledare.

Ta kontakt med domaren och férklara din roll och att du efter matchen kan komma att vilja
stimma av handelser, tex malskyttar och mottagare av varningar.

I Allsvenskan herrar, Damallsvenskan och Superettan rekommenderas 2h innan match.

75 minuter
innan match

Respektive lag ska senast 60 min foére avspark dverlamna spelarforteckningen till domaren.
75 minuter innan match 8ppnas méjligheten i Liverapporteringsklienten for dig att redigera
bortalagets laguppstallning och bank. Forening kan dock éverldmna spelarforteckningen till
domaren sd sent som 45 min innan match.

Glom ej:

e Trojnummer
e  Startelvan
e Lagkaptener
e  Malvakter

Nér du dr klar med laguppstéllningarna i bada lagen har du forhoppningsvis lite tid ver
innan matchstart.

Matchstart Nér matchen startar dr det viktigt att du i klienten markerar handelsen Match - Halvlek
start.

Under Rapportera hédndelser

matchen

Domaren Rapportera handelsen Match - Halvlek slut.

blaser av for

halvtid

Andra halvlek Rapportera hindelsen Match - Halvlek start.

startar
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Domaren Rapportera hindelsen Match - Match slut.
blaser av
matchen
Direkt efter Det viktigaste direkt efter match &r att s& fort som méjligt rapportera in slutresultatet. Dérfor:
lutsignal . .
stutsignaen 1. Dubbelkolla slutresultatet och rapportera in det via Matchsidan
2. Stam av eventuella tveksamheter (tex vem som gjorde ett visst mal eller fick en
varning) med domaren
Efter match Nér du kédnner att du ar klar med rapporteringen, ga till Matchsidan och klicka Rapportering
avslutas.

4 FRAGOR OCH SVAR

Fraga

Svar

Vilka matcher ska rapporteras?

Sé lange ingen annan information kommit rapporteras alla vanliga seriematcher.

Information om rapportering av eventuella cup- och kvalmatcher kommer i god tid
innan match om sadan ska ske.

Vi som hemmalag har vid
denna match ingen méjlighet
att rapportera. Vad gor vi?

For att allménheten ska ha fortroende for Livescore &r det viktigt att matcherna
rapporteras som det &r ténkt. Darfor ar det viktigt att er férening anstranger sig for
att sa sker. Om ingen annan I6sning gar att finna, finns tva alternativ:

1. Om det finns en rapportor fran bortalaget pa plats kan féreningarna komma
overens att denne rapporterar matchen. Denna 6verldmning skots med
dialog mellan lagen.

2. Om ingen rapportor gar att finna bor foreningen i FOGIS foreningsklient
ga in pa den aktuella matchen och bocka ur bocken "Kommer
liverapporteras”. Pa sa sitt visas inte matchen pa hemsidor mm som om att
den kommer liverapporteras.

Jagloggar ini 1. Ar det ratt dag? Listan visar bara dagens match(er) som kan rapporteras.

Liverapporteringsklienten men 2. Har din fogisanvéandare ratt behorighet (se 2.1 Anvandare i FOGIS)?

ser ingen match? 3.  Kontrollera att matchen har rétt datum pa hemsidan (svenskfotboll.se eller
ditt distriktsféorbunds hemsida). Om inte, kontakta administrerande
forbunds tavlingsavdelning.

4. Ladda sedan om denna sida eller sting ner webldsaren och logga in pa nytt.

Jag ser min forenings
laguppstillning/ trupp men
inte motstdndarnas?

Det &r forst 60 min innan matchstart du ser och kan redigera motstandarlagets
laguppstéllning. (Allsvenskan och Superettan kan liverapportor redigera motstandarlagets
matchtrupp 75 min innan matchstart)
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