  Klockinstruktioner Sävja sporthall 
1.Allmänt 
Ungdomar 3 x 15 min. Paus 3 min
Junior-och seniorlag 3 x 20 min. Paus 5 min.
Knatteligan 1x20 min. Klockan ska stoppas var 120:e sekund för byten ( minut 2, 4, 6 etc)
Kontrollera att rätt tid är inställd.

För lag i grön och blå serier skall inte målen visas på tavlan, bara tiden

2. Om det står något på tavlan. Tryck på kommandot master reset, då nollställs alla värden.
3. Tiden sköts genom att trycka på start och stopp.
Klockan skall startas när spelaren rör bollen, inte när domaren blåser.
Klockan stannas vid mål, utvisning och domares tecken.
Klockan står still vid straffslag.  
4. Resultat förs upp på tavlan genom att trycka på plustecknet för det lag som gjort mål. När du tryckt in ett mål kommer lampan vid knappen result att lysa. Vänta på att domaren startar matchen, sedan trycker du på result knappen. Då kommer resultatet upp på tavlan
(Om vill ta bort ett mål, tryck på minusknappen och sedan på result)
5. När tiden är slut kommer signal automatiskt. Perioderna räknas upp automatiskt.
6. Efter paussignal, tryck på start så börjar paustiden räknas ner automatiskt. Paustiden ska ställas in före match.
7. Vill du nollställa paustiden innan den gått ut så tryck på stopp och sedan reset knappen ovanför start och stopp.
8. Om paustiden behöver ändras. Tryck på knapp F och ange tid. T.ex  0500= 5 min.
Kvittera inställningen genom att trycka på knapp A
Utvisningar
1. Tryck på knappen A utvisning
2. Tryck på knapp C för hemmalag och knapp D för bortalag
3. Ange spelarens nummer
4. Ange utvisningstid A = 2 min eller B = 5 min.
5. Om laget i numerärt överläge gör mål: Efter det att nya resultatet kommit upp på tavlan kommer klockan att fråga om du vill ``reseta gästernas utvisning´´. Kvittera frågan genom att trycka på knapp A.
6. Regler för tidgivning under utvisning: Man ska säga till när det är 30 sek. och 10 sek kvar, samt räkna ner från 5, 4, 3, 2, 1. Om man ställt in utvisning ser man utvisningstiden som löper på displayen på resultattavlan.
				



