  Regler för Skurups AIF’s GÅSA-CUP 





1. a)   Lagens placeringar bestäms av uppnådda antal poäng. 3 p för seger, 1 p för oavgjord och 0 för                


         förlust.


b) Står två eller flera lag på samma poäng i gruppspel, är målskillnaden avgörande för placeringen.


   Är målskillnaden lika räknas flest antal gjorda mål. Skulle


   dessa också vara lika, gäller inbördes möte, är detta fortfarande lika lottas det mellan lagen.


  c)  Står det oavgjort vid full tid i slutspelet, avblåses matchen. Därefter följer sudden death. Där man


     tar ut en spelare efter 2 min. osv. Varje lag skall minst bestå av 1 målvakt + 2 utespelare.


2.    ANTAL SPELARE: Fyra utspelare + målvakt. Fyra avbytare. Målvakten får använda långbyxor. 


        Han skall bära en dräkt som tydligt skiljer honom från övriga spelare. Spelarna i laget måste ha olika 


        nummer.


3.    SPELTID: 1x 13 minuter.


4.    PLANEN: Fotbollsplan - konstgräs 40x25 m med 7 manna mål.


5.    BOLLENS STORLEK: 4:or.


6.    BYTE: Flygande byten är tillåtna, men målvakten får bytas endast när bollen är ur     


        spel. Byten sker vid mittlinjen, inom markerat område. Inträde av avbytare får ej ske


        förrän den spelaren som ersatts lämnat planen. Domaren har rätt att varna den spelaren 


        som gjort ett felaktigt byte, när bollen är ur spel.


7.     DOMARE: 2 domare.


8.     INSPARK: Ersätter inkast (ute). Motståndare ska vara minst 5 m från den plats


        insparken sker. Insparken får inte gå direkt i mål. Målvakten får ej ta upp bollen med


        händer. Man har 4 sek på sig att sätta i gång bollen, annars går insparken till             


        motståndarna. Vid inspark ska den som gör insparken befinna sig utanför plan.


        Inspark vid träff i tak.


9.     FRISPARK: Samtliga är direkta. Skuldror och glidtacklingar är inte tillåtna. I övrigt se


        punkt 8. (inspark). Indirekt frispark innanför straffområdet omvandlas till direkt           


        frispark och skall läggas rakt ut, vid 6m-linjen.


10.   MÅLVAKTSINKAST: I alla åldersgrupper gäller att målvakten ej får ta upp bollen 


        med händerna vid tillbakaspel. Målkast ersätter inspark ute. Målkast ska ske inom 4


        sek, och kastas ut ur straffområdet, men ej över mittlinjen. Vid målvaktsräddning får 


        målvakten kasta eller sparka ut bollen, spark får gå direkt i mål.                   


11.   HÖRNSPARK: Samma avståndsregler och tidsregler som punkt 8.


12.   UTVISNING: Två varningar under en match medför utvisning resten av matchen. 


        Grov förselse ger utvisning direkt. Spelare som utvisas får ej deltaga i nästa match. 


        Däremot får en avbytare sättas in efter utvisningstidens slut (5 min ).


13.   AVBROTT I SPELET: Domaren bestämmer med stopptecken då tiden skall stoppas.


        Detta kan ske vid skada eller då bollen spelats upp på läktaren.


14.   SKOR: Fotbollsskor rekommenderas. Skruvdubbar får ej användas.


15.   BENSKYDD: Benskydd är obligatoriskt. Godkända för licensierade spelare.


16.   NEDSLÄPP: Görs vid matchstart och då man tagit ut spelare vid sudden death-spel.


17.   STRAFFPUNKT: 7,5 m från mållinjen mitt framför målet.


18.   Ingen spelare får deltaga i mer än ett lag. OBS! Gäller åldersgrupp.


19.   I övrigt följs Svenska FF spelregler för Five-A-side.


20.   Ev. protester inlämnas senast 15 min efter spelad match. Avgift 1.000 kr.


21.   Överårig får delta endast med godkänd dispens av Skånes FF för inomhusfotboll.








OBS! Matchen måste börja vid utsatt tid! För sen ankomst är lika med WO och förlust med 0-3.


                                                       ( 15 min före match )


    FÖR KLÄDER OCH VÄRDESAKER I OMKLÄDNINGSRUMMEN ANSVARAS EJ


