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3.5 Ljudanläggning (högtalare) och speaker 
Matcharenan ska vara utrustad med ett fungerande högtalarsystem. Speaker ska finnas under matcherna. Speaker ska vara neutral. 

3.6 Sekretariat och musik under match 
Sekretariatet ska vara bemannat senast trettio (30) minuter innan matchstart. Sekretariatet ska 
vara bemannat med minst två personer varav en sköter matchprotokollet och den andra 
matchklockan. Sekretariatet ska vara neutralt. Musik kan spelas i samband med spelavbrott 
och periodpauser. Det är inte tillåtet att spela musik under pågående spel. 

3.7 Resultattavla och signal 
Resultattavlan ska kunna visa resultat, matchtid och period. Signal ska ljuda automatiskt vid periodslut.
4.5 Speaker - Intro och Line Up 
Speaker ska hälsa publik, spelare och domare välkomna samt informera om båda lagens startuppställning (lineup).
5.1 Rapportering 
Onlinerapportering gäller i serien, hemmalag ansvarar för att matcherna on-linerapporteras i iBIS. 
Varje förening använder sig av sina inloggningsuppgifter som man har sedan tidigare då man har lagt 
in förenings- och licensuppgifter mm. Saknar man inloggning kontaktar man sin föreningsadministratör 
för iBIS eller administrerande förbund. 
Matchrapporteringen går ut på att hemmalaget under match är inloggade i iBIS och fyller i uppgifter om matchen (resultat, publik, målgörare, passningsläggare osv) direkt när dessa händer. Manual för onlinerapportering finns på www.innebandy.se. Avgifter för utebliven onlinerapportering finns på sidan fyra i dessa direktiv. 

5.2 Speakerns arbete 
Matchspeaker ska förmedla all nödvändig information om matchen. Informationen ska lämnas 
med saklighet och gott omdöme. Speaker får aldrig lämna förlöjligande kommentarer om domslut, 
publik, spelare eller andra händelser. 
Under match ska speaker lämna information om målskyttar, passningsläggare och utvisade spelares namn och nummer, samt informera om utvisningstidens längd och orsak. Den information som lämnas av domaren får ej förvanskas. Speaker ska även meddela när lag blivit fulltaliga alternativt spelar med fyra spelare. Dessutom ska speaker även meddela när en minut återstår av perioden.
5.3 Periodpaus 
Periodpaus ska vara tio (10) minuter lång från det perioden blåses av till dess att spelet sätts igång igen. 
Events och arrangemang får arrangeras i pauserna men får dock inte påverka igångsättandet av en ny 
period om inte särskilda skäl finns och dispens sökts för detta. Under pauserna får inga, förutom deltagare i pausaktivitet, spelare och vid behov funktionärer, vara på spelplanen. 

5.4 Sidbyte 
Lagen ska byta sida vid varje periodpaus, dock inte innan förlängning.

