Spelregler Ekorrecupen Sparbankshallen

e 7 spelare pa planen; 1 malvakt och 6 utespelare, 5 avbytare.
e 11-mannamal.
e Speltid 17 minuter per match, finalen spelas 2x10min.
Vid oavgjort resultat i slutspel; straffsparkstavling, 5 ordinarie straffar/lag,
darefter 1 i taget.
e Gruppspel avgors enligt foljande:
1.Poang
2.Malskilinad
3.Flest gjorda mal
4.Inbordes mote
5.Straffar =3 straffar, darefter till avgorande sker.
o Vid tillbakaspel till malvakt far inte malvakten ta upp bollen med handerna,
indirekt frispark.
e Om lag €j infinner sig till spel vid utsatt tid, doms WO och resultat 3-0.
e Vid inspark satter malvakten igang spelet med handerna.
e |nkast.
o Bolli taket, indirekt frispark vid sidlinjen.
e Hemmalaget har avspark.

e Lindrig utvisning, avstangning nasta match. Annan spelare ersatter efter 2
minuter.

e Grov utvisning, tavlingsledningen bestammer efterfoljande straff. Annan
spelare ersatter efter 2 minuter.

e Bortalaget byter i forekommande fall tréjor. Vastar finns att lana.

e Protester och andra tvister avgors av tavlingsledningen.

e Protest rorande match skall lamnas skriftligen till sekretariatet senast 15
minuter efter avslutad match.
Da dessa regler ej ar tackande galler Sv FF:s regler for 7-mannafotboll.

Tavlingsledningen



