Statistik fér OVR J20 Regional sdsong 21/22

Fore matchen

Nar laget ar uppdaterat med spelare och du har publicerat — skriv ut féljande underlag och lamna till
de som ska fora statistik.

Information till de som ska fora statistik (3-4 personer)

1. FO—face-off —ensida
OBS! informera de som for statistik att plus FO och minus FO maste stdmma. Be dem
summera pa pappret innan de ldmnar in efter matchen

Notera VEM som tekar i respektive lag
Bade vinnare och forlorare av tekning ska noteras i respektive period
Efter varje period — kolla att plus och minus stammer

2. SOG —shots on goal — en sida per team
Informera om att de lamnar statistik i varje periodpaus — summan av SOG per lag racker

Notera vilken spelare som skjuter skott pa mal i respektive period

3. Tva st laguppstéllning — for plus minus (spelare inne pa isen nar det blir mal)
Informera om att de lamnar statistik i varje periodpaus fér de mal som gjorts enligt féljande.

Mal Lag och nummer pa spelare inne pa plan fran respektive lag; exempel
1-0 ESK1,2,3,4,5 Bortalag 6,7,8,9,2
1-1  ESK10,1,12,13 Bortalag 7,4,5,11,12

Héndelsedefinitioner
Skott: Ett skott pa mal intraffar nar en attackerande spelare med intention att géra mal skjuter pucken mot
mal. Skott pa mal & om pucken &r inom malramen, d.v.s. i mal eller om malvakten raddar pucken fran att
gaimal.
Fortydligande:

1. Alla mal registreras som ett skott.

2. Rensningar och misslyckade passningar som gar pa mal raknas inte som skott.

3. Skott i stolpe och ribba raknas inte som ett skott pa mal

Tekningsvinster: En vunnen tekning intraffar om spelaren som tar hand om tekningen gor sa att laget
spelaren tillhor far pucken i sin dgo. Vinner spelaren tekningen klart och tydligt i en tankt riktning utan att
laget far pucken i sin dgo sa raknas det ocksa som en vunnen tekning.

Fortydligande:

1. Spelaren som ska ta hand om tekningen spelar i laget som &r i defensivzon och har boxplay.
Spelarens intention ar da att vinna tekningen rakt fram sa pucken gar éver bla linjen sa laget kan
dka och byta. Aven fast man ger bort pucken sa var det spelarens intention och darfor riknas det
som en tekningsvinst.

2. Om Centern som tar hand om tekningen blockerar den andra centern utan att rora pucken sa att
det uppstar en trangsel kring pucken. Den center vars lag far pucken i sin dgo vinner tekningen,
dven fast centern kanske inte ens rort pucken.

3. Om pucken slapps och det blir trangsel kring pucken men man ser tydligt att en av centrarna drar
pucken at sidan eller bakat, men blir sedan av med den sa ska raknas det fortfarande som en vinst
fér centern som drog pucken bakat eller at sidan. Eftersom han kontrollerade pucken innan han
blev av med den.

4. Ar det omdjligt att avgdra vem av spelarna som vann tekningen sa ar far man ga efter vilket lag som
far pucken i sin dgo efter tekningen.
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Uppdatera i OVR under matchen

1. Plus, minus.
a. Uppdaterai varje periodpaus utifran statistik som fors
b. Klicka pa “mal” raden och lagg till spelar nummer
c. Kan goras nar perioden ar avslutad
2. Skott pa mal
a. Anvand statistiken fran ”laktar” statistiken for att ldgga in i OVR efter varje period.
Om man lagger in den som ni for i baset och det inte stdmmer med det som noterats
pa laktaren sa maste man sitta och efterjustera

Efter matchen

1. Komplettera sista periodens plus/minus pa respektive mal samt skottstatistik pa malvakten.
2. Skriv ut Official Game Sheet och ge till domare f6r underskrift.
3. I matchrapporten — knapp pa malstatistiksidan som kommer upp vid avslutad period

a. Laggin SOG utifran statistiken per spelare
Summan maste stdamma med totalen som rapporterats per period
b. Laggin FO +/- pa respektive spelare.
Aven hdr maste det stimma mellan lagen, dvs summan pa plus pa ena laget maste
bli samma som summan av minus pa det andra
4. Publicera resultatet Player Summary och avsluta matchen
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