Copa. Cupregler UlS-cupen

ANTAL LAG
10 lag

NIVA
Medel. Att deltagande lag staller upp med ett lag i ratt niva ar respektive huvudtranares ansvar!

SPELFORM:

Gruppspel i tva grupper dar alla moter alla. De tva basta gar till A-slutspel, trean/fyran gar till B-
slutspel och femmorna mots i en placeringsmatch. Alla lag spelar sju matcher utom gruppfemmorna
som spelar sex matcher.

MATCHTID:
Gruppspel 2x15 min effektiv tid, slutspel 2x20 min effektiv tid. Spolning mellan varje match, dock ej i
paus. Lagen startar pa motsatta sidan i den forsta perioden.

PROTESTER

Protester mot domslut inlamnas skriftligt till cupkansliet senast 30 min efter avslutad match.
Protestavgift 500 kr, aterfas om protesten bifalls. For spelare som tilldémts matchstraff samrader
cupkansli och domarna om ev. avstangning.

OVERARIGA

Tillatet med max 3 6verariga pojkar (max ett ar 6ver) och darutéver obegransat med 6verariga flickor
(max tva ar 6ver). Normalt beviljas inte dispens for ytterligare 6verariga. Vi hanvisar istallet lagen att
ta in spelare fran yngre arskullar!

CUPREGLER

Spelregler enligt Svenska Ishockeyférbundets Tavlingsbestammelser.

Vi anvander seriemetod 5:7 B - Kort serie.

Betraffande ordningsfdljden i serien galler féljande:

A) Segrande lag far 2 poédng. Forlorande lag far 0 poang. Vid oavgjord match far bada lagen 1 poéang.
B) Ordningsfoljden i serien avgdrs genom antalet vunna poang.

C) Vid lika poangstilining mellan tva lag avgér: 1. Inbérdes méte 2. Ar matchen oavgjord avgor: a.
Malskillnaden (hela serien) b. Flest gjorda mal (hela serien) c. Lottning

D) Vid lika podngstallning mellan tre eller flera lag upprattas en sarskild tabell med enbart dessa lags
inbérdes méten och placeringarna avgors enligt féljande. 1. Antalet poang 2. Malskillnad 3. Flest
gjorda mal 4. Om stallningen fortfarande ar lika raknas dven malen i de 6vriga matcherna in och
malskillnaden avgor. 5. Lottning

SLUTSPELET
| slutspelet galler vid oavgjort resultat vid full tid a) sudden death 5 min i spel 6 mot 6 inklusive
malvakter, b) 3 straffar per lag, c) varannan straff till ett avgérande. Regler for straffar, se nedan.
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STRAFFSLAG

Nar matcher ska avgdras med straffslag galler foljande:

1. Straffslagen utférs mot bada malen utan sidbyte.

2. Lagen utser tre (3) spelare som ska utféra straffslagen. Dessa behover inte namnges i forvdag. Dom
fyra malvakterna och samtliga spelare som finns pa laguppstallningen har ratt att delta i
strafflaggningen.

3. Utvisad spelare som inte avtjanat sitt straff far inte utfora straffslag. Utvisad spelare ska vara kvar i
utvisningsbaset alternativt omkladningsrummet.

4. Domaren avgor genom lottning och under 6verinseende av lagens kaptener, vilket lag som ska
starta strafflaggningen. Vinnaren av lottningen far valja om hans lag ska borja skjuta eller inte.

5. Malvakterna fran respektive lag far bytas efter varje straffslag.

6. Straffslagen utfors enligt officiella regelboken (regel 509).

7. Lagen utfor tre straffslag vardera. Turordningen mellan lagen skiftas. Om ett avgérande sker
tidigare exempelvis 2-0, ska inte resterande straffslag utforas.

8. Om resultatet dr oavgjort efter tre straffar av vardera laget ska straffslag utféras enligt Sudden
Death, med samma eller nya spelare, med det andra laget som startar strafflaggningen. Samma
spelare kan anvandas for straffslagen i Sudden Death. Det lag som forst har gjort flest mal, efter lika
antal utférda straffslag, har segrat.

TIME-OUT
Varje lag kan ta en timeout per match.

PRISER
De tre framsta lagen erhaller pokaler.

PRIS TILL POANGKUNGEN

Delas ut till den spelare som spelat till sig flest podang (mal+assist) sammanlagt pa samtliga matcher.
Om tva spelare hamnar pa lika poang gar priset till den som gjort flest mal, i andra hand sker lottning.
Eventuella justeringar kring gjorda mal och malpassningar skall goras till huvuddomaren under
matchen. Matchprotokollet galler, kan inte dndras i efterhand! Eventuellt 6verarig spelare kan inte
tilldelas priset.

PRIS TILL BASTA MALVAKT

Priset delas ut till den malvakt som juryn anser vara turneringens basta malvakt utifran en rad olika
kriterier, bla individuell teknik, antal spelade matcher och sportmannaskap. Aven den
malvaktsstatistik som redovisas pa hemsidan anvands i juryns bedémning, dock ej som ensamt
kriterium. Juryn = cupledningen. Eventuellt 6verarig spelare kan inte tilldelas priset.



