Tavlingsbestammelser All Night Game 3-4 januari 2026

Matchtid: 2x12min (1 perioden rinnande tid, 12 perioden effektiv tid), utan 24 sek klocka.
Halvtidspaus 2 min.

Klockan stannas sista 2 min i andra halvlek vid mal.

Domaren beddémer passivt spel

e Varje lag har ratt till EN timeout/match (I finalerna EN timeout/halvlek)

e Zonforsvar ej tillatet

e Vid ledning med 20 poiang maste spelarna backa till halvplan i férsvar. Overtradelse av detta
medfor varning till coach och om detta upprepas bestraffas coach med bankteknisk foul (B).

Forlangning

Vid oavgjort resultat 2 min forlangning darefter tilldmpas sudden death (dar aven ett straffkast
avgor). Forlangning och ev sudden startar med uppkast. Lagfoul fran andra halvlek fortsatter i
forlangning/sudden. | finalerna spelas i stallet forlangningsperioder pa 3 min tills nagot lag vinner.

Lagfoul
Lagfoul fran 6:e foulen (pga 12 mins perioder) | dvrigt géller regler lika de vi anvander i seriespelet
(DU3 & HU3).

Lika antal vunna matcher i gruppspel.

Om flera lag hamnar pa samma antal vunna matcher sa avgér malskillnad, vid lika malskillnad avgor
flest gjorda poing, darefter inbérdes méten och slutligen genom lottning. Ovrigt Varje lag ansvarar
for att ha en person i sekretariatet i gruppspelet, i slutspelet sitter arrangéren. Fyll i protokollet
under tiden matchen innan spelas da vi har begrdnsad tid mellan matcherna. Vill man varma upp i
forvag kan man gora det i spegelsalen pa overvaningen.
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