Manual ljudanlaggning

Borja med att bara ut stativen till hdgtalarna. Skruva pa vredet for att Iasa upp/lasa benen.




Ta stromkabeln fran grenkontakten i den svarta stromkabeln som ligger pa hogtalarna och satt
in den i eluttaget vid ytterdorren.




Ta hogtalarkablarna som hanger ovanfor hogtalarna och stt in i halet som det star input pa.
Vrid om sa att sladden “laser fast”.






Lampan ”"VO.ECHO 1” ska borja lysa. (finns en on/off knapp pa baksidan av maskinen om
den inte skulle hoppa igang)
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Mikrofonen behdvs dppnas upp sa man kan stoppa i batteriet pa ratt hall. Batterier ska alltid
tas ut sa fort matchen &r slut och laggas upp och ner i mikrofonen, detta for att den inte ska
laddas ur. Mikrofonen sétts pa genom knappen mitt pa. Gront ljus: pa. Roétt ljus: avstangd.
Gult ljus? Lagt batteri? Eller hur var det?
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Volymen pa mikrofonen styrs pa rad 5 och vredet langst ner. Knappen huvudvolym styr bade
mikrofon och musik. Dessa knappar ar de enda som behéver anvandas pa instrumentpanelen.
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Testa sa att mikrofonen fungerar genom att prata i den. Bar sedan ut och upp hogtalarna pa
stativen, obs - de &r tunga sa hjalps at om det behdvs.

For att spela musik innan matchen: stoppa in aux sladden i telefonen och spela upp. Nagon av
dam/herrspelarna brukar lamna in sin telefon for att spela musiken som de 6nskar.
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Efter matchen: ta ut batteriet till mikronen och stoppa det upp och ner i behallaren. Lagg den
under tejpen pa instrumentpanelen. Bar in alla delar till ljudanlaggningen och dra ut
stromkabeln. Hang upp sladdarna till hdgtalarna éver hégtalarna.



Manual speaker

Fem minuter innan matchstart: pausa musiken i telefonen. Lagen tagar in tillsammans med
domare.

Manus till speakern.
”Vilkommen till Furuvik och dagens match mellan Bankeryds SK och gistande X. Entré {for
dagens match uppgar till 60kr. Det kommer att saljas halva potten for 20kr. Kiosken ar 6ppen

och erbjuder kaffe, korv, glass och annat gott!

Dagens domare: X. Bankeryds SK staller upp med féljande laguppstélining:. X staller upp
med foljande laguppstallning:.

Vi ser framemot en spinnande match hir i dag!”
Stang av mikrofonen nér du &r Klar.

Vid mal: meddela stallning i matchen och malgorare. Ta hjalp av publiken om du inte sag
vem som gjorde malet.

Nar domaren blaser av for halvlek: informera dem om att kiosken ar 6ppen och erbjuder
kaffe/korv mm och meddela sedan vinnaren av halva potten.

Be vinnaren av halva potten att komma till speakerbaset.

Ta telefonnummer till vinnaren och meddela att vinsten kommer komma pa Swish. Skicka ett
SMS till Christer pa telefonnummer 073-6638803 med telefonnummer till vinnaren och
summan som ska betalas ut. (Halva summan av vad forsaljningen uppgar till).

Efter matchen: ta ut batteriet till mikronen och stoppa det upp och ner i behallaren. Lagg den
under tejpen pa instrumentpanelen. Bér in alla delar till ljudanldggningen och dra ut
stromkabeln. Hang upp sladdarna till hogtalarna 6éver hogtalarna.

Tack for din insats!



