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En enkel lathund for

EMP — Elektroniskt Match Protokoll

Forberedelser hemma

e Ladda ner programmet Digimatch / EMP fran http://www.jisys.se/jisys/downloads.htm
OBS! Fungerar inte pa MAC eller pa jobbdator med skydd mot programnedladdningar!

e Lagg programmet som en genvag pa skrivbordet, ikonen for programmet ser ut sa har:

&

Digimatch

Innan match i hallen

e Koppla upp datorn mot internet via natverkskabel eller tradlost via wi-fi. Finns inget wi-fi i
hallen kan du internetdela fran din telefon.

e Se till att gora uppdatering av datorn nagon dag innan. Gor inga uppdateringar av datorn
eller programmet precis fore matchen eftersom det kan ta lang tid.

e Dubbelklicka pa Digimatch-ikonen sa startar programmet.

e Klicka pa Login och ange foreningens gemensamma, eller ditt eget, anvandarnamn och
l6senord. Nar du har internetuppkoppling samt att anvandarnamn och |6senord stammer,
ser det ut sa har.

Notera de grona prickarna vid Internet och Server som visar att din internetuppkoppling
fungerar och du har kontakt med SHF:s server:

% Login - O x
Net: COMHEM_CIEF1F-5G
Ange envandamamn och
los=nord for att anshite

Intemet &9 Server & Online och skicks in
repport
AnuvAnamann
Losenord.
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At Ok
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Klicka sedan pa Ny matchregistrering.

5. Start o S

Arkiv  Intdliningar Login - Hjdlp
Net: HUAWEIC7D7 Regielieringaniva:  Matchprotokoll - I-L‘Ea

Anandare: £104045049 —

Internet 49 Server §S ;?

Sars

St

Ny matchregistrering
Oppna befintig Oppna senaste
matchregistrering matchregistrering
Versson: 32040

Nar du valt Ny matchregistrering hamnar du har. Har kan du hamta matcher och
spelarlistor fran SHF:s server. En forutsattning ar att féreningarna i forvag har registrerat
sina laguppstallningar och att du har internetuppkoppling.

Till hoger kan du sen vélja Visa serie, t.ex. Férbund, Kén och Alder.

Tryck pa Uppdatera serielista och sen pa Uppdatera matchlista. Och darefter pa ratt
match och sen Start. Eventuellt far du en fraga om laguppstallningar som saknas, klick da

pa Ja.
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Klicka pa Instdllningar/Programinstdllningar/Matchinstdllningar. Har anger du

halvlekarnas langd i minuter. Justera om den inte ar ratt. Tryck OK.
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Markera de spelare och ledare som ska delta i matchen (deltagarberattigade) genom att
klicka pa knappen False som da dndras till - (se bild nedan) Byt lag genom att klicka pa

fliken med lagets namn.

Ta bort, justera och lagg till spelare eller ledare genom att klicka pa nagon av dessa:

Ta bort ledare ]1 Justera ledars

| l Lagg tll ledars

Lagledaren ska granska laguppstallningen innan match. Nar laguppstallningen har

godkants satter du ett kryss. (se bild nedan)
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Ga vidare genom att klicka pa Ndsta.
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e FOr att publik som ar hemma ska kunna félja matchen via LiveScore ska du ga online

L ONONE

genom att klicka pa sa knappen dndras och ser ut sa har:

e Om datorn tappar kontakt med internet under matchen och knappen blir réd, fortsatt
registrera matchen och koppla upp igen nar det finns tillfalle eller efter matchen.

Nar matchen boérjar

e |samband med matchstart markera (aktivera) de spelare som ar pa planen, ta hjalp av
tidtagaren. Markera sedan Ovriga spelare allt eftersom de kommer in pa planen. Detta gor
du genom att trycka pa spelar nr och da kommer en fraga om du vill aktiveraspelaren, tryck
da OK.

e Tank pa att Deltar innebar att spelaren finns med i laguppstéllningen, Aktiv innebar att
spelaren har varit inne pa plan, dvs spelat!

e Nar domaren blaser i gdng matchen, starta tiden. Ta for vana att alltid titta pa
matchklockan i hallen sa ni har samma tid. Justera upp/ned tiden i EMP ( + - ) sa ni har
samma.

Matchregistrering

e Det har ar sidan du arbetar i under hela matchen och noterar allt som hander, dvs alla

matchhdndelser. Den ar uppdelad i 4 olika delar:

1. Hdndelseknapparna — mal, varning, 2 minuter (utvisning), rott kort, straff (7m-kast),
timeout och skadad spelare.

2. Laguppstdllningarna — spelarnummer och ledare fér de som dr deltagarberattigade.
Hemmalaget till vanster och bortalaget till hoger.

3. Matchreferatrutan/Arbetsprotokollet — finns nere till vanster. Har visas all
information/handelser som du loggar.

4. Tidsrutan — nere till hdger. Dar du hanterar tiden, ser stadllningen i matchen samt
”online-status”. Stam ofta av att resultatet stammer med tidtagaren.
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3. 4

Matchhandelser

OBS! Klicka ALLTID forst pa tidsmarkering direkt vid varje matchhandelse, den ar forinstalld pa
Mellanslagstangenten om ingen dndrat pa platsen fér den pa datorn.
OBS! Om det inte blir nagon handelse, tar du bort tidsmarkeringen med Backspacetangenten.

Hindelser

B W8 e T+

Registrera mdl - Matchhandelsen mal ar forvald eftersom det ar vanligaste handelsen. Vid mal,
klicka pa spelarens nummer sa skrivs handelsen in i fonstret nere till vanster, matchreferatrutan.

Registrera varning - Markera forst ikonen for Varning, klicka sedan pa spelarens nr sa skrivs
handelsen in i fonstret nere till vanster.

Registrera utvisning dvs 2 min - Markera ikonen for Utvisning dvs 2 minuter, klicka pa spelarens nr
sa skrivs handelsen in i fonstret nere till vanster. Klockan i EMP stoppas automatiskt.

Du far har en foljdfraga om det ar en 2+2 utvisning. Nej betyder att spelaren far en utvisning i 2
minuter och Ja betyder att spelaren far 2+2 minuter, dvs utvisning i 4 minuter.

Registrera diskvalifikation dvs Rétt kort - Markera ikonen for Rott kort, klicka pa spelarens nr sa
skrivs handelsen in i fonstret nere till vanster. Klockan i EMP stoppas automatiskt.

Det finns 3 olika slags Rott kort. Dels Rott kort som foljd av 3 st utvisningar pa samma spelare i
samma match, detta skapas automatiskt i EMP nar spelaren far sin tredje utvisning. Dessutom
finns Direkt Rott och R6tt med rapport dvs en diskvalifikation med Blatt kort. Nar du klickar pa
ikonen Rott kort far du en dialogruta som fragar om det ar ett Direkt Rott eller R6tt med rapport.
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Registrera straff - Markera ikonen for Straff dvs 7 m/visselpipa. Du far en dialogruta med fragan
Vilket lag fick straffen? Klicka pa laget som fick straff. Du far nu ytterligare en dialogruta med
fragan Vem lagger straffen? Ange spelarnr pa spelaren som gar fram for att lagga straffen. Du far

nu ytterligare en dialogruta med Vilket resultat fick straffen? Klicka i respektive ruta.

Registrera bestraffning pa ledare — Klicka pa handelseknapp for bestraffningen och sedan pa
ledarens namn(star ovanfor lagnamnet.). For att fa fram alla ledare klickar du pa + ovanfor
lagansvariges namn.

Registrera TimeOut — Markera ikonen for TimeOut, dda kommer det upp en dialogruta som fragar
vilket lag som begarde lag-TO eller om det var en utbildnings-TO. | de lagre barn- och
ungdomsserierna blaser domarna for utbildnings-TO.

Tidrakning borjar pa 60 sek och raknar nedat, vid 10 sek kvar blinkar rutan och tidtagaren ska da
blasa i pipan for att pakalla lagen att det endast ar 10 sek kvar av TO.

Skadad spelare — giller endast i de hogre seniorserierna.

OBS! - Tank pa att alltid korrigera tiden innan du registrerar en bestraffning eller lag-TO. EMP &r ju
ett officiellt protokoll och vid protest tittar man i EMP och de handelser som ar registrerade.

Om du registrerat fel - Om det har blivit fel och du behéver justera sa gor du det genom att
hogerklicka pa lillan fyrkantiga rutan som finns i Matchreferatrutan, till vanster om handelsen. Dar
finns 2 val, Ldgag till hédindelse eller Ta bort hdndelse.

Om du inte hinner se vilket spelarnummer som gor mal eller ska ha en bestraffning, anvand da
spelare 0 for att sedan vid lampligt tillfalle ga till Matchreferatrutan och valja korrekt spelarnr

genom att hogerklicka i kolumnen Nr.

Nar matchen ar slut

- R
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e Efter full tid far man en fraga om matchen ar slut. | den vanliga serien dar man inte har
forlangningar svara du Ja.

e Vid eventuell forlangning svarar du Nej pa den fragan. Fragan aterkommer sedan efter
varje fardigspelad forlangningsperiod.

Ar maichen fardigspelad?

JA NEJ

Efter avslutad match

e Domarna och ledare ska godkdanna matchprotokollet efter match. Var snabb med att be
ledaren komma och godkanna innan hen lamnar hallen. Om hen lamnar utan att godkdnna
ska det tolkas som ett tyst godkdannande.

e Om ledare sager att de ska lamna in en protest, be dem sdga det till domaren. Domaren
ska sedan sdga at er att skriva in det i fritextféltet i protokollet. (Lag X avser att Iémna in en
protest.)

e Klicka pa Visa matchprotokoll som finns i den 6vre menyn och kryssa i rutorna att alla har
godkant protokollet. Skicka sedan ivag protokollet genom att vdlja Match ok. Du far en
fraga om antal publik, anta en siffra.

Nar det star Upload Ok ér allt klart.

e EMP-protokollet ska vara ivdagskickat/uppladdat senast en timme efter spelad match. Vid
eventuellt tekniska problem med EMP ska matchen registreras i EMP i efterhand
(funktiondrerna ansvarar for detta.)

Vid problem

e Om du mot férmodan har problem med uppkoppling till Digimatch eller internet-
uppkopplingen redan innan matchen borjar sa forsok att byta dator.

e Om det fortfarande inte fungerar sa anvander du det sarskilda arbetsprotokollet fér EMP
och fyller i det manuellt for hand. Nar du har ett fungerande natverk, t ex hemma, starta
upp datorn med Digimatch igen 6ppna en ny match och gor registreringen i efterhand.

e Om Digimatch slutar att fungera under en pagdende match sa fortsatter du att registrera

pa det sarskilda arbetsprotokollet. Har ar det extra viktigt att tidtagaren hjalper dig med att
rapportera handelser.

e Det ar viktigt att resultatet rapporteras in sa snart som majligt och det ar funktionarernas
skyldighet att se till att det kommer in. Om Digimatch inte fungerade som det skulle kan du
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rapportera in matchresultatet via SMS genom att Sms:a till 71160. Meddelandet skall
skrivas s& har: shf (matchnummer) (resultat hemmalag) (resultat bortalag) SAND
Ex: shf 2100201004 22 26 -> Matchnummer 10 siffror -> GIém inte mellanslag ( 3 stycken)

Om du har fatt problem med avbrott under matchen sa startar du Digimatch igen och tryck
pa Oppna senaste matchregistrering d& kommer matchen upp igen.

OM du har problem som du kdnner att du inte klarar av, ta kontakt med ditt SDF.

Lycka till!
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