Rutin vid hemmamatch Ljungsbro Sporthall Bergs IK

1. Rod A-niva

e Alder 12-16 ar

e 5 utespelare + malvakt

e Planstorlek 20 m x 40 m (minst 18 m x 36 m), vilket innebar 19 sektioner lang och
9 sektioner bred

e Storamal (115 x 160)

e Resultat/tabell

e Matchtid 3 x 15 min effektiv tid, 5 min paus

e Seriespel

e Distriktsdomare

Poangsystem 3p vunnen 1p oavgjord

2. Junior/Senior serier
e Samma som Niva Réd men alder 16ar och uppat
e Matchtid 3 x 20 min effektiv tid, sudden i 5 min om lika vid full tid (dock inga straffar)
e H4 kor med rullande tid forutom sista 3 min i tredje perioden som ar effektiv.

Poangsystem 3p vunnen 1p oavgjord, 1p extra vid vunnen sudden




Fore matchen pa matchdag
Arrangerande lag dr alltid hemmalaget och ar vird fé6r omgangen och ska:

Som forsta lag fran Bergs IK i hallen pa er matchdag ansvara for att 6ppna hallen.
Kom i tid sa att de gastande lagen blir vdlkomnade och sargen blir byggd samt att
sekretariat satts pa plats. Gastande lag ska kunna komma in i hallen 60 min innan
matchstart.
Bortalaget har ratt till uppvarmning pa planen 20 minuter fore matchstart savida inte
eventuell match fore ar forsenad eller om spelschemat inte tillater detta.
Arrangerande forening ansvarar for féljande:
o att spelplanen ar i speldugligt skick gallande linjer, malburar etc.
o att gastande lag halsas vialkomna och bereds plats i omkladningsrum (satt
garna skylt pa bortalagets omkladningsrum ”Valkomna XXX”)
o att domarna halsas valkomna och far maojlighet till eget omkladningsrum som
finns pa vanster kortsida vid planen.
Sekretariat
o |1 0IBF:s samtliga serier géller generell dispens vad det géller placering av
sekretariat, utvisningsbankar samt avbytarbankar pa samma sida. | de fall dar
utvisningsbankar och byteszoner ar placerade pa samma sida ska det vara
minst 2 meter mellan dessa.
o | hallen ska resultattavlan kunna visa: - resultat - matchtid - period
o Signalen for period och matchslut bor ljuda automatiskt.
Matchobservator
Samtliga ledaméter och funktionirer i OIBF fungerar som matchobservatérer och ska
beredas sittplats i arenan. En matchobservator ska legitimera sig och berattigar
innehavaren fri entré. Galler matcher administrerade av OIBF
Tag med uppvarmningsbollar (bortalaget har ratt till 20 bollar) i samma farg som
matchbollen. Det ar viktigt da nagon i lagen kan vara fargblind.
Bygg sarg. Seriespel sker pa "Stor spelplan”
De vita delarna ska vara vid spelarbasen och mellan lagets zoner (de vita
byteslinjerna) ska de tva bitarna med sargreklam sitta.
Bemanna kiosken, lds instruktion kioskrutin. Samordna er kiosk med Bergs IK-lagen
fore och efter (se kalender pa Bergs IK hemsidan om det ar fler lag som spelar i
samma hall).
Uppratta sekretariatet. Notera att det kan vara nodvandigt att skaffa kommunalt
WiFi gastlogin for att fa teckning till hallen
https://svigcdn.blob.core.windows.net/teamdata/files/891/Lathund%20LKVisitor%20
Inloggning.pdf
Bemanna sekretariatet som ska besta av minst tva personer (tidtagare och
protokollforare), vuxna eller dldre syskon (6ver 15 ar), som ska vara pa plats senast
30 minuter fore utsatt matchstart

Manoverpanel till matchklockan finns i ett skap i domarrummet til vanster in i hallen.
Det sitter en lapp pa skapet att den finns dar och koden till Iaset dr 1998


https://svlgcdn.blob.core.windows.net/teamdata/files/891/Lathund%20LKVisitor%20Inloggning.pdf
https://svlgcdn.blob.core.windows.net/teamdata/files/891/Lathund%20LKVisitor%20Inloggning.pdf

e Dator for att live rapportera matchen direkt i IBIS finns i “Matchskapet”, ledare har
nyckel dit. Starta dator, I6senord: c@priCorn

e LoggainiIBIS https://mittibis.innebandy.se

e Anvnamn och l6senord: Ledare for laget har detta

e Matchprotokollet skall signeras av bada lagens lagledare innan match

e OIBF betalar domarna och fakturerar klubben fér detta i efterhand

e Matchprotokollet fungerar som bevis pa domarinsatsen

e Alla spelare ska vara registrerade och betalda for att fa spela da det ar en
forsakringsfraga. Ref. OIBF

e Glasogon ska anvandas i alla serier upp til 16ar. Detta innebar att samtliga spelare i
klasserna gron, bla och rod eller motsvarande, ska bara skyddsglaségon vid match.
Detta géller oavsett spelarens fodelsear.

Under match

e Musik kan spelas i samband med spelavbrott och periodpauser. Satt pa vredet vid
forradsdorren till héger om seket (mot matchklockan), sék Bluetooth och valj
antingen “Ljungs1” eller Ljungs2” |6senord antingen “0001” eller "0002”.

o Det arinte tillatet att spela musik under pagaende spel.
Vill man anvanda mikrofon ar uttaget under vredet vid forradsdérren, manus till
speaker finns i parmen eller pa laget.se.

e RoOd A spelas 6ver 3x15 minuter effektiv tid (d v s klockan stoppas vid varje avblasning
och startas da bollen satts i spel).

e DJ, HJ, Senior spelas dver 3x20 minuter effektiv tid.

e Separat tidtagning for utvisning ex 2 min eller 5 min, utvisningskoder finns listade pa
protokollet.

e Under matchen ska protokoll foras 6ver mal, straffslag, timeout och utvisningar,
period och tid nar situationen intraffat. Samt malskytt, passningslaggare till mal,
utvisad spelares eller ledares nr och utvisningskoder. Protokollféraren ska endast
notera uppgifter om malskytt, passningsldaggare, utvisad spelare eller ledare,
utvisningstid och orsak, meddelad fran domaren. Ledare ska noteras som L1 till L5
om dessa blir utvisade.

e On-line och "live”-rapportering (Rapport i hygglig narhet till handelsen)
Det rapporteras i https://mittibis.innebandy.se
o handelse rapporteras omedelbart nar denne har fatt spelarens/spelarnas
nummer, kontrollera att deras nummer finns noterade pa matchprotokollet
och ge klartecken till domarna

e Fraga domarna om nagot ar oklart under matchen, de dr de som skdter domsluten
och sekretariatet noterar deras domslut.


https://mittibis.innebandy.se/
https://mittibis.innebandy.se/

Efter match

e Matchprotokollet skall signeras av domare och sekretariat

e Rivsargen efter match (om sista for dagen)

e Grovstada i lokalen, ar soppasarna halvfulla/fulla tom dessa och sldang vid containern
vis skolan kod: 2719

e Lamna oOver eller stang ner kiosken (kolla om nagon ska ha kiosken efter)

e Se till att det blir slackt, stangt och last — kolla ALLA dorrar!

Sekretariatsuppdrag - protokollforare

Fore match kontrollera att:

e planen ar uppmarkt H (for hemmalag) och B (for bortalag) vid lagbankar, och att det finns
plats for utvisade

e ett antal matchbollar ar tillgdngliga

o boll ska delas ut till domaren till matchstart och vid behov under matchen

e Laguppstallning ar korrekt ifyllt av bada lagen och faststélld. K (Kapten) ska vara bestamd
samt startande M (Malvakt) ska vara registrerad, samtliga spelare har korrekta tréjnummer.

e Papper och fungerande penna, for att kunna féra anteckningar sa att ratt uppgifter loggas i
matchprotokollet. Bra dven med skriftlig backup om Mitt Ibis skulle ga ner/hdnga sig.

e Dator (alternativt mobiltelefon) for att live rapportera matchen direkt i IBIS finns i
”Matchskapet”, ledare har nyckel dit. Starta dator, |6senord: c@priCorn

e Logga in i mittibis.innebandy.se med ledares anvnamn: 650617cali
Losen: UTqgaXt

Bekanta dig med vad som skall fyllas i var under match! For instruktioner/funktioner Mitt Ibis:
https://www.innebandy.se/ibis-play/mittibisinnebandyse-digitala-matchprotokoll-mm

Under match - protokollforare

Protokoll ska foras 6ver de handelser som sker i matchen (domarens uppgift att se vad som skett, ni
noterar bara).

Som handelser rdknas; mal, straffslag, utvisning, och timeout:

e MAL, notera: Tid, malskytt1, passningslaggare 1
STRAFFSLAG, notera: Tid, straffskyttens nr 1, koden for straff 402,
o Om mal -> notera mal
o Om ej mal ->lamna malkolumnen tom
UTVISNING, notera: Tid, utvisad spelare 1, utvisningstid 2, orsak/kod
o Ledare ska noteras som L1 till L5 om dessa blir utvisade.
o Sekretariatet ska upplysa utvisad spelare nar utvisningen upphoér
Om det samtidigt blir Straff & Utvisning:
o Notera straffslag. Om mal -> ingen utvisning. Om ej mal -> notera dven utvisning
TIMEOUT, notera: lag, kod. ta tid (timeouttiden ar 30 sekunder)

Koderna som ska anges finns pa matchprotokollet i systemet.


https://www.innebandy.se/ibis-play/mittibisinnebandyse-digitala-matchprotokoll-mm

Efter matchen - protokollforare

e Samla in matchbollarna (ska oftast till hemmalaget)
e Protokollférare ska efter match fylla i publiksiffra
e Daérefter ska dven domaren kontrollera och skriva under protokollet

Sekretariatsuppdrag - tidtagare

(Matchklockan &r inlast i skap i domaromkladningsrummet, kod 1998)
Fére match kontrollera att:

e Matchklockan och displayen i hallen fungerar. Om display ej lyser, tryck pa gra knapp under
gallerskyddet som &r placerad pa vaggen mot trappen.

o sakerstall att matchklockan ar nollstalld och installd for innebandy
Starta “Innebandyprogram” om fragan aterstall data visas - tryck NO. Tryck No tills innebandy
visas.

e Tryck pa knappen "New match" -innebandy, tryck YES, Paus 15min J/N valj N och ange ratt
antal min, valj Yes.

e Forsakra dig om att du vet hur du startar och stoppar tid, registrerar mal och utvisningar for
hemma- och bortalag.

H = Hemmalag

G = Géaster/Bortalag
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Under match:

Matchtidtagare ska stoppa tiden vid mal, utvisning, straff, timeout och vid effektiv tid:
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MAL Tryck fér H-eller B-lag efter tekning *

'No: | Penalty ]
UTVISNING Tryckpa! —— for H- eller B-lag
Knappa in spelarens nummer (Om det ar ett ensiffrigt nummer tryck Yes efter 1a valda siffran)

-
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. . e a . | min | .
Tryck antal minuter. Oftast 2 min, tryck pa 2min=————", annars antal minuter + Yes.

Ska en utvisning tas bort, vilket sker om det andra laget gor mal under utvisningen, tas utvisningen

-

bort med knappen

STRAFF. Under straffslags genomforande ska matchklockan sta still, och startas forst da straffslaget
har genomforts och tekning sker efter domares signal

. Ot .
TIMEOUT-lagtimeout, Tryck for H-eller B-lag

Tryck Yes nar 30s nedrdkning for Timeouten skall startas

—

—

Change.
For att andra matchtid, utvisningar, mm tryck =

| periodpaus (rér inget pa maskinen...)
Efter nagra sekunder bérjar matchklockan rékna ner periodpausen.

Nar ny period skall startas tryck STOPP, sa aterstalls tiden till 0 och periodnummer andras
automatiskt.

Efter matchen

Aterstall styrutrustningen i skicket som ni vill hitta den i ndsta gang och |&s in/férvara pa avsedd plats
i lokalen/hallen.



Web lankar med matnyttig info

OIBF (Ostgéta Innebandyférbund) Tavling och domaransvarig
o Stefan Nygren stefan.nygren@innebandy.se
e Login till Kommunens WiFi-nat lank till Lank till instruktion

e Diverse manualeri IBIS http://www.innebandy.se/ibis

Kontaktpersoner Bergs IK: https://www.laget.se/BergsIK/Document
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