Svenska Ishockeyforbundet
On Venue Results Light

Lathund



Att tanka pa fore, under och efter match!

OBS! GA INTE IN | MATCHEN FORRAN TIDIGST TVA TIMMAR  FORE MATCH.

Fore match.
1. Skriv ut den preliminara Team Rostern.
2. Nar ni fatt tillbaka den prelimindra Team Rostdylld sa lagger ni upp
laguppstallningarna.
3. Tank pa att i detta lage:
FYLL INTE | LINE UP ELLER STARTANDE MALVAKT!  (detta ger
inga linjer att skriva under pa)
utan skriv ut Official Team Roster s att forenimgekan fylla i startande mv.
och startfemman i respektive lag samt skriva uQfécial Team Roster.
4. Av den underskrivna versionen sa ska bada lagen damaren ha en
kopia.
5. Fyll i startande mv. och startfemmorna i respektag, skriv darefter ut
Official Team Roster i dnskat antal exemplar.
. Publicera déarefter Official Team Roster och Offidime Up.
. Tank pa att skotten skall redovisas pa respektigib/aikt, var uppmarksam
vid malvaktsbyte.
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| pauserna
1. Fyll i skottstatistiken.

2. Nar det ar klart sa skriv ut 6nskat antal Offickime Report.

3. Publicera Official Game Report.

4. Klicka fram nastkommande period (da star det ath méntar pa nasta
period).

Efter matchen

1. Skriv ut Official Game Sheet, och skicka nagon mestokollet till
domare for underskrift.( OBS! sténg inte ner maictigran domaren
godkant protokollet).

2. Under tiden som domaren synar protokollet s& patdi®layer Summary.

3. Nar Game Sheeten ar paskriven av domaren sa téyefter pa Game
Ended och sedan Final Score.
(OBS! Det ar viktigt att det star Final Score pd Gane Reporten).
Publicera darefter Official Game Report.

4. Spara den signade Game Sheeten och Team Rostemwspektive
hemmalag.

5. Ga ut pa den officiella sidan och kolla att du Jigdn har publicerat
den eller de aktuella "report” innan du slar igenutiken

Att lamna till lagen efter matchen.
1. Varje lag ska ha en kopia pa Game Sheeten.

Under Matchen vid utvisning 2+10 min. blir det mal under 2 minuten sé far 10

min starttid justeras, starttiden blir da malet gors.




