%Zd Stolt huvudsponsor: @ Mediaspjuth

23-20 januari 2026
Furulidshallen Aneby

Vidlkomna till Bibbens Cup som avgors i
Aneby SK:s fina inomhushall.
Cupen ar for herrar med plats for 24 lag.

Forstapris: 10 ooo kr Andrapris: 5 000 kr Tredje & fjardepris: 3 0oo kr




Tavlhingsiniormation

e Antal lag
24 lag. Anmiilan férst giltig nir betalning &r gjord.

°* Regler
Sjumanna regler giller med vissa undantag.

e Malstorlek
Elvamannamal.

¢ Offside-regeln

Tillimpas e;j.

e Antal spelare

Varje lag far besta av fritt antal spelare, varav en malvakt och
7 utespelare samtidigt far delta i spelet. Utbyte av spelare
far ske under hela matchen. Principen "flygande byte” giller
under matchen. Samtliga spelare i laget far byta plats med
malvakten. Aven hir giller att spelet maste vara avbrutet
och att domaren &r informerad. Antalet utbyten ar
obegrinsat, vilket innebir att utbytt spelare far aterintrida

i spelet. Hur manga spelare som man tar med pa cupen

ar upp till féreningen. Dock maste samtliga spelare vara
registrerade for aktuell forening.

° Spelarnas utrusining

En spelare far inte anvinda utrustning eller annat som
kan vara farligt for honom sjilv eller ndgon annan spelare,
inklusive nagon form av smycken. Pa konstgris rekommen-
deras att anvinda skor med dubbar eller grusskor.
Langbyxor ar tillatet.

e Speltid

Alla matcher spelas 1x24 min. Tiden far enbart stoppas
efter domares begiran. Kvartsfinal, Semifinal och final,
vid oavgjort, sker straffar direkt, tre st och sedan en
och en enligt Uefa regler.

e Avspark
Hemmalaget startar matchen med avspark. Mal far inte
goras pa avspark.

e Inspark malvakt:
Insparken ska utféras fran valfri plats inom malomradet.
Malvakten sitter bollen i spel genom att kasta den.

e Inspark
Inspark ersitter inkast, bollen skall placeras pa sidlinjen,

avstand vid inspark ir 5 meter. Mal far inte goras direkt pa
inspark. Insparken skall utféras inom 4 sek.
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1 ifo;vrfgt giller SYFF’s/SmFF’s tavli

ngsbés_téimmelser.
~ Cupinfo: www.cupmate.nu/cup/mediaspjuth-cup

e Spel till egen malvakt
Ar tillat, men malvakten far da inte ta upp bollen med
hianderna.

° Boll i tak

Om en spelare spelar upp bollen i taket, ska spelet startas
med en inspark till motstandarlaget fran nirmaste punkt pa
sidlinjen dir bollen triffade taket.

* Domare
Fran Hoglandets FDK

° Bestraffningsregler
Helt enligt SvFF tavlingsbestimmelser. Ackumulering av
varningar giller inte.

e Straffspark
Straffspark slas fran straffomradeslinjen.

o Straffsparksavgorande:

Alla spelare som ir upptagna pa spelarférteckningen dr
berittigade att deltaga. Kvittning sker innan
straffsparkstévlingen startar sa att bada lagen bestar av lika
mangaspelare. Domaren utser mot vilket mal som straffspar-
karna ska liggas. Hemmalaget ska ligga den férsta straffs-
parken. Lagen ligger tre straffsparkar vixelvis. Nir bada
lagen lagt tre straffsparkar och lagen har gjort lika manga
mal eller inga mal alls, ska straffsparkarna fortsitta i samma
ordning tills ett lag gjort ett mal mer 4n det andra efter
samma antal straffsparkar. Varje straffspark liggs av

olika spelare och alla spelare som &r berittigade att delta i
straffsparkstivlingen maste ligga en straffspark innan nagon
spelare far ligga en andra straffspark.

¢ Lika poding i gruppspel

Vid lika poéngstillning avgér malskillnad. Ar malskillnaden
lika stor, giller flest gjorda mal, dérefter inbérdes resultat.

I sista fall giller straffsparksavgorande, alternativt lottning
om straffliggning inte gar att genomféra.

¢ Flera deltagande lag fran samma forening
Det &r inte tillatet att flytta spelare mellan sina lag vid t. ex.
avancemang i turneringen.‘




