Spelregler for Allianscupen 2022

SvFF:s regler for fotboll giller med nedanstaende undantag:

Spelplan:
Matcherna spelas pa befintlig plan i Dioshallen med sjumannamal.

Antal spelare:

Pa plan samtidigt far varje lag max innehalla 6 spelare, av vilka en far utses till
malvakt. Totalt far i varje match hogst 17 spelare/lag anvandas. Ett lag maste minst
innehalla 4 spelare. Spelare far endast representera ett lag under hela cupen.

Byten:
Byten ska utforas vid resp. lags avbytarbank. Utbytt spelare ska vara utanfor
spelplanen vid egen avbytarbank innan avbytaren far betrada spelplanen.

Speltid:

| gruppspelet ar matchtiden 1x15 minuter. Fran och med kvartsfinal ar matchtiden
1x20 minuter. Vid oavgjort resultat i slutspelsmatcher med direkt utslagning, utom i
finalen, tillampas straffsparkstavling (5 straffar var). Samtliga spelare pa
laguppstéllningen far delta i straffsparkstavlingen och ska sla en straff var innan
nagon spelare far sld sin andra straff. Om ndgot lag har farre spelare an det andra
laget sa skall det lag som har fler spelare minska sitt antal spelare sa att lagen startar
straffsparkstavlingen med lika antal spelare.

Vid oavgjort resultat i finalen ska den avgoras genom “sudden death” dock som
langst 10 minuter utan sidbyte och paus. Om avgorande inte natts genom “sudden
death” sa tillampas straffsparkstavling enligt ovan.

Tidtagning:

Sekretariatet skoter all tidtagning bade vad galler matchtid och utvisningstid.
Domaren har ratt att stoppa klockan nar domaren anser det lampligt. Vid varning
eller utvisning ska domaren alltid stoppa tiden. Tecken for detta ar tre korta signaler
foljt av “timeout tecken” som riktas mot sekretariatet.

Inspark:

Inspark ersatts med malvaktskast. Malvakten maste kasta ut bollen som ar i spel nar
den passerat ut ur straffomradet. Malvaktskast far ej kastas éver till motstandarnas
planhalva utan att den vidrért antingen golvet eller en utespelare. Om detta sker sa
tilldelas motstandarlaget indirekt frispark pa den plats dar bollen passerade.
mittlinjen.



Igangsattande av spel:

Vid utférande av inspark, malvaktskast, horna och frispark sa skall bollen spelas inom
max fyra sekunder raknat fran den tid da bollen &r pa ratt plats. Om ingen spelare i
det lag som ska starta spelet agerar for att se till att bollen kommer till ratt plats sa
ska domaren borja rakna fyra sekunder omedelbart.

Inkast och horna:

Inkast ersatts med inspark. Inspark ska goras fran den plats dar bollen passerade
sidlinjen. Bollen ska placeras pa eller bakom linjen och ligga still ndr den spelas.
Horna ska laggas pa eller bakom bade sidlinjen och mallinjen och bollen ska ligga still
nar bollen spelas. Om nagot av dessa kriterier ej ar uppfyllda da bollen spelas sa
tilldelas motstandarlaget insparken vid inspark och malvaktskast vid hérna. Mal kan
ej goras direkt pa inspark.

Boll i taket:

Om bollen vidror tak eller annan inredning ovanfor spelplanen sa tilldelas
motstandarlaget till det lag som sist vidrorde bollen innan den vidrorde tak eller
inredning en inspark vid den plats pa sidlinjen som ar narmast platsen dar bollen
vidrorde taket eller inredningen.

Avstand:
Motspelare till den som skall utféra inspark, frispark, hérna eller straffspark ska vara
pa ett avstand av minst 5 m fran bollen.

Avstand straffspark: 9 meter

Offside:
Offsideregeln tillampas e;j.

Glidtacklingar:
Glidtacklingar som utfors mot boll eller motspelare nar en motspelare ar inom
spelavstand av bollen &r ej tillatna. Brott mot detta bestraffas med direkt frispark.

Varning:

Vid varning tilldelas spelaren dven en tvaminutersutvisning och laget tvingas da spela
med en spelare mindre. Hela utvisningstiden ska avsittas dven om det gors ett eller
flera mal under utvisningstiden.



Utvisning:

Vid utvisning drabbas den utvisade spelarens lag dven av en tvaminutersutvisning
enligt samma princip som vid varning. Den utvisade spelaren ar automatiskt avstangd
i ndstkommande match.

Laguppstallning:

Lamnas av varje lag till speakerhytten senast 5 minuter fore férsta matchstart.
Om laguppstallningen andras skall detta meddelas speakerhytten.

For slutspel galler samma som ovan.

Bollar:
AUF haller med matchbollar

Publikvard
En ansvarig for varje deltagande lag. Aktuell person skall anges pa laguppstallningen
som avlamnas till speakerbaset fére matchstart.

Gruppspel 1 Damer:
De 4 basta placerade lagen fran varje grupp gar vidare till kvartsfinal

Gruppspel 1 Herrar:
De 4 basta placerade lagen fran varje grupp gar vidare till gruppspel 2

Gruppspel 2 Herrar:
De 2 bésta placerade lagen fran varje grupp gar vidare till kvartsfinal



