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Inledning TSM/OVR

TSM

• Svensk ishockeys Tävlingssystem

• Serieadmninistration

• Register för

• Spelare

• Tränare

• Domare

• Föreningsledare

• Sköts av utsedd person inom föreningen 

Almtuna – Pontus Andersson

OVR

• On Venue Results

• Rapporteringssystem för svensk ishockey

• Från U13 och uppåt

• Sköts av respektive lag

• Live-rapportering av matcher kan följas via 

stats.swehockey.se



Före match



Förberedelse

• Dator och skrivare med internetuppkoppling

• Behöver komma i god tid innan matchstart, ca 90 min innan

Hålltider innan matchstart

• 60 min - Preliminär Team Roster utskriven

• 20 min - Officiell Team Roster signerad av båda lagen

• 5 min - Publicera Official Team Roster och Official Line Up



In short

✓Preliminär Team Roster - skriv ut, få ifylld av respektive tränare

✓OVR - uppdatera med info från prelimär Team Roster

✓Official Team Roster - skriv ut, få signerad av respektive tränare

✓OVR - fyll i startade målvakt

✓Publicera 

✓Official Team Roster

✓Official Line Up



Logga in

• Säkerställ att datorn har fungerade 
internetuppkoppling och skrivare

• Starta klienten

• Ange användarnamn och lösenord



Välj match

• Matcher som spelas 
på dagens datum 
kommer visas 
automatiskt

• Annars använd sök

• Markera och klicka 
på Open Game



Vyförklaring

1. Matchinformation
Här visas aktuell 

information om matchen

2. Meny
Här navigerar du mellan 

de olika sidorna

3. Huvudsida
Beroende på vilken sida 

du valt i meny 2.



Skriv ut preliminär Team Roster



Skriv ut preliminär Team Roster

1. Klicka på ”Prel Team Roster”

2. Skriv ut 1x och ge varsin sida till tränarna

3. Tränarna fyller i

a) Rättelser av eventuella fel, t.ex. ny spelare 

eller fel nummer på spelare

b) Positioner på aktuella spelare

c) Vem som är kapten och assisterande kapten

d) Vem som är tränare

e) Färg på matchtröjorna

Tips!

Säkerställ att tränarna fyller i 

den information du behöver 

så du slipper springa fram 

och tillbaka flera gånger



Uppdatera OVR från prel Team Roster



Uppdatera OVR från prel Team Roster

1. Klicka på ett av lagen i menyn



Uppdatera tröjnummer

1. Börja med att uppdatera eventuella ändringar av tröjnummer

2. Högerklicka på raden för aktuell spelare och välj ”Edit Jersey No”

3. Fyll i nytt tröjnummer och klicka på Ok



Lägg till ny spelare

1. Om en spelare saknas måste de läggas till

2. Klicka på + i nedre vänstra hörnet

3. Skriv de tre första bokstäverna i efternamnet, klicka ”Search”

4. Markera namnet och klicka på OK

Notera: Endast tillgängliga spelare visas i listan.

Om det redan finns en spelare med samma nummer som du försöker 

lägga till blir du uppmanad att byta nummer på spelaren du vill lägga 

till



Line Up

1. Placera ut spelarna vid rätt position

Programmet gulmarkerar aktuell position i ”Line-Up” rutan

2. Dubbelklicka på spelaren i listan för att lägga till

Eller använd siffertangenterna

Notera: Om du lägger till en spelare under ”Extra Players”, måste du 

komplettera med spelarens position. Det gör du genom att högerklicka 

och välja position i listan



Tröjfärg och tränare

1. Ange vilken färg på tröjorna som laget har

Not: hemmafärg är förvald

2. Välj huvudtränare i listan

Not: det går inte att starta matchen om tränaren inte är ifylld



Kapten

1. Markera vem som är kapten och ev assisterande kapten genom att 

högerklicka på spelaren i listan

Notera: välj INTE vem som är startande målvakt



Spara

1. Kom ihåg att spara

Notera: ett felmeddelande poppar då upp om att ingen startande 

målvakt har valt. Ignorera det genom att klicka på YES



Upprepa för hemmalaget

1. Upprepa alla steg även på hemmalaget genom att klicka på fliken i 

övre menyn



PREL TEAM ROSTER 
KLAR

Nu är den preliminära 

Team Rostern klar och 

du är redo att gå 

vidare til l den 

Officiella Team Rostern



In short

✓Preliminär Team Roster - skriv ut, få ifylld av respektive tränare

✓OVR - uppdatera med info från prelimär Team Roster

✓Official Team Roster - skriv ut, få signerad av respektive tränare

✓OVR - fyll i startade målvakt

✓Publicera 

✓Official Team Roster

✓Official Line Up



Official Team Roster

1. Välj den offeciella Team Rostern



Skriv ut Off Team Roster

1. Välj Preview



Uppdatera Off. Team Roster

1. Den officiella Team 

Rostern öppnas då som 

en PDF

2. Längst ner på sidan finns 

fält för signering

3. Skriv ut 1x

4. Lämna till tränarna 

(bortalaget först)

a) Rätt spelare

b) Rätt tröjnummer

c) Startande målvakt



Markera startande målvakt

1. När den Officiella Team Rostern blivit signerad av båda lagen 

måste startande målvakt markeras

2. Dubbelklicka på spelaren i Line Up så den blir grön. Spara

3. Upprepa för båda lagen

Du kan också 

markera startande 

femma på samma 

sätt



Välj domare

1. För att kunna starta matchen måste man ange domare

2. Klicka på fliken ”Game Officials”



Välj domare

1. Du behöver välja minst en domare. 

2. Du kan söka genom att skriva minst två bokstäver i efternamnet



Granska Off Team Roster

1. Klicka på ”Off Team Roster”

2. Klicka på ”Preview”



Granska Off Team Roster

1. Startande målvakt ska vara ikryssad (och ev startande femma)

2. Stäng PDF-fil



Publicera Off Team Roster

1. Klicka på ”Publish”

2. Välj sedan ”Close”

Notera: Nu finns Team Rostern on-line via swehockeys hemsida



Publicera Line Up

1. Klicka på ”Line Up”

2. Välj ”Preview”

3. Klicka på ”Publish”



In short

✓Preliminär Team Roster - skriv ut, få ifylld av respektive tränare

✓OVR - uppdatera med info från prelimär Team Roster

✓Official Team Roster - skriv ut, få signerad av respektive tränare

✓OVR - fyll i startade målvakt

✓Publicera 

✓Official Team Roster

✓Official Line Up



FÖRBEREDELSER KLARA

OVR är redo för 
matchstart



Tips inför matchstart

• Sätt dig så att du kan höra vad domarna 

rapporterar till sekretariatet

• Ha alltid papper och penna och anteckna 

matchhändelser som ska rapporteras. 

• Notera:

▪ Tid för händelse

▪ Vilket lag/spelare det gäller

▪ Typ av utvisning och antal min

Det är inte ovanligt att många saker händer 

samtidigt. Håll dig lugn och för anteckningar. På 

så sätt kan du lägga in i systemet när spelet är 

igång.



OVR vy under match

1. Matchstatus

2. Matchtid

3. Periodnummer

4. Periodstatus



OVR vy under match

Hemmalag Bortalag

Händelser under match

Knappar för att hantera 

händelser under match



DAGS FÖR NEDSLÄPP



Starta match

1. När domaren släpper pucken i klickar du på fältet med periodstatus 

2. Välj ”In Progress”

Notera: om du inte kan välja ”In Progress” har du missat något tidigare steg



Matchen är igång

1. Periodstatus är ”In Progress”

2. Dubbelkolla så att rätt målvakter är inne



MÅL



Registrera mål

1. Klicka på ”Goal”



Registrera mål

1. Välj vilket lag som gjorde mål



Registrera mål

1. Fyll i tid

2. Vem som gjorde målet

3. Eventuellt assister

4. Spara genom att klicka på OK



Registrera mål

1. En ny matchhändelse blir då synlig.



STRAFFSLAG



Registrera straff

1. Klicka på ”Penalty Shot”

2. Välj lag

3. Skriv i tid

4. Välj om det blev mål eller inte

5. Spara genom att klicka på OK



UTVISNING



Registera utvisning

1. Klicka på ”Penalty”



Registrera utvisning – välj lag

1. Välj lag



Registera utvisning – detaljer

1. Fyll i tid

2. Vilken spelare det gäller

3. Anledning till utvisning

4. Minor, Dubble Minor, Major, Major+GM osv

5. Avsluta med OK



Registera utvisning

1. Utvisningen finns nu med i listan över händelser och bortalagets 

utvisningsfönster



Avsluta utvisning

1. Dubbelklicka på den utvisning du vill avsluta



Avsluta utvisning

1. Kontrollera så att rätt tid står i rutan för ”End”

2. Klicka på OK



Avsluta utvisning

1. Utvisningen försvinner då ur bortalagets utvisningsfält

2. End-tid för utvisningen läggs till på raden under matchhändelser



Vad händer om?
1. Det blir ett PowerPlay mål?

Om du registrerar ett mål under pågående utvisning kommer systemet 

att omdirigera till vyn för att avsluta utvisning automatiskt

2. Båda lagen utvisas samtidigt?
Registrera den första utvisningen som vanligt. Istället för OK klickar du på ”More” och fyller i 

uppgifterna på samma sätt

3. Båda lagen utvisas samtidigt och straffen ska kvittas?
Om domaren bedömer att utvisningarna ska kvittas klickar man i rutan ”Co”, sedan klickar man på 

”More” för att lägga till nästa

4. Utvisning 2+2 min på samma spelare?
Kallas ”Dubble minor” och väljs i listan

5. En spelare får flera utvisningar vid samma tillfälle och sedan blir det ett PP mål?
Då måste man manuellt ändra tiden för den andra utvisningen



TIME OUT



Lägg till Time Out

1. Klicka på knappen ”Time Out”



Lägg till Time Out

1. Välj lag

2. Skriv i tid

3. Spara med OK



HÄNDELSELÖST

PRESENTATIONENS RUBRIK 60



Lägg till matchtid

1. Klicka på klockan

2. Skriv i tid

3. Spara med OK



MÅLVAKTSBYTE



Målvaktsbyte

1. Klicka på ”Goalie Substitution”

2. Välj lag

3. Skriv i tid

4. Ange tröjnummer på målvakten som lämnar och kommer in

5. Spara med OK



PERIOD- OCH
MATCHSLUT



Vid periodslut

1. Klicka på periodstatus

2. Klicka på ”Ended”

3. Systemet byter då vy till sidan Intermission



Intermission
1. Periodstatistik
Antal mål, skott och klockslag 

när perioden startades

2. Målvaktsstatistik
Detta fält fylls i efter varje 

period

7. Matchprotokoll
Skrivs ut efter matchen

8. Matchrapport
Skrivs ut efter matchen



För in statistik

1. Endast målvakter som registrerats som spelande går att fylla i statistik på

2. Statistiken är hur många skott en målvakt fått på sig

Exempel

Dina kollegor i utvisningsbåsen 

rapporterar till dig i första 

periodpaus

- Timrå sköt 8 skott

- Rögle sköt 10 skott

Vad ska stå vart?



För in statistik

1. Rögles 10 skott registreras på Timrås målvakt 84. Lundström

2. Timrås 8 skott registreras på Rögles 28. Gerber

3. Avsluta med ”Save”



Gå vidare till nästa period

1. Systemet frågar då om du vill byta till period 2

2. Svara ”Yes”



70

EFTER MATCHEN



Avslutning
1. För in skottstatistik

2. Skriv ut ”Game Sheet”

Detta ska domaren skriva under, så innan det är klart kan matchen inte 

stängas.

3. När domaren signerat och inga ändringar behöver göras ska matchen 

stängas. Då klickar du på ”Final Score”.

Inga ändringar kan nu göras

4. Avslutningsvis ska Game Report publiceras. Klicka på ”Game Report”, följt 

av ”Preview” och sedan ”Publish”

5. Spara den påskrivna ”Team Rostern” och ”Game Sheet” under pågående 

säsong

6. Avsluta med att klicka på ”Close Game”



TACK
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