Sekretariatet vid hemmamatcher for Seriespel pa Niva Gron.

Vid hemmamatcher maste vi bemanna sekretariatet.
Man bor vara minst tva personer. Det ar 6nskvart att ha en speaker.

Matchklockan.

En person skoter matchklockan. Ansvarig ledare hjélper till att stalla in
matchklockan pa ratt lage.

Matchklockan stélls in enlig manualen pé laget "Ungdomshockey”.
Speltiden &r 3x15 min med rullande tid.

Byteslangden stélls in till 90 sec, och klockan tutar da automatiskt vid
byte.

Matchklockan startas och stoppas pa panelen.

Resultatet satt INTE upp pa matchtavlan, utan noteras endast i
matchprotokollet.

Under matchen rullar tiden pa, och stoppas endast vid Mal, skada och
eventuella utvisningar.

Vid utvisningar far man anvanda tidtagningen pa sin smart-phone.
Dommaren meddelar langden pa utvisningen, men det normala ar 2
min.

Matchprotokoll och ev. Speaker

En person ansvarar for att fylla i matchprotokollet.
Ansvarig ledare forbereder och skriver ut protokollet, s& detta ar inget
som foraldrar behover gora.
Det som skall noteras i matchprotokollet &r antal mal.
Vid mal stoppas tiden, och domaren kommer till sekretariatet och
meddelar vilken spelare som gjorde malet och eventuell assist. Att
notera malskyttar ar inget krav.
Da vi spelar utan resultat pa tavlan, och utan tabell, &r det dnskvart att
inte visa matchprotokollet for barnen.
Syftet med att notera antal mal, ar att vi ledare rapporterar in
slutresultat i IBIS (Innebandyns informations system). Syftet med att
rapporter in ett resultat ar;
o Forbundet ser att matchen har spelats
o Forbundet ser utifran resultat om nagot lag spelar pa fel niva.
Malséattningen ar att fa sa jamna matcher som majligt, och om
nagot lag sticker ut kan upp eller nedflyttning vara aktuell.
Efter avslutad match signeras protokollet av domarna, och ledare i
respektive lag.
Ledare for hemmalaget tar hand om protokollet och rapporterar in
resultatet i IBIS.
Vill man ar det mycket uppskattat med Speaker.
0 Lasa upp laguppstéllining innan match
0 Lé&sa upp namn pa domarna innan match.
0 Lasa upp malskyttar och assister. OBS! Man far inte tala om
resultatet.



Musik.
- Det ar fritt fram att spela musik innan matchen och i periodpaus.
- Pa Sportis finns mojlighet att ansluta en telefon eller dator via sladd.
- Tanka pa att valja musik med gott omdome.
o Spela ingen musik med texter som handlar om vald, droger,
rasism eller sex, anvand sunt fornuft!

Nedan féljer utdrag ur seriedirektivet.

3.7 Sekretariat och avbytarbas

Sekretariat, utvisningsbas och avbytarbas ska vara placerade efter en langsida vid mittiinjen i de arenor déar
det gar.

Sekretariat och utvisningsbés ska om méjligt placeras pa motsatt langsida gentemot avbytarbas.

3.8 Speaker - Intro och Line Up
Speaker ska halsa publik, spelare och domare vélkomna
Speaker bor informera om bada lagens startuppstélining (lineup) fére matchstart om tid for detta finns.

4.1 Speakerns arbete

Matchspeaker ska formedla all nédvandig information om matchen. Informationen ska ldmnas med saklighet
och gott omdéme. Speaker far under inga omstandigheter Iamna forléjligande kommentarer om domsiut,
publik, spelare eller andra handelser.

Under match ska speaker [&mna information malskyttar, passningsldggare och utvisade spelares namn och
nummer, samt informera om utvisningstidens I&ngd och orsak. Den information som lamnas av domaren far
ej forvanskas. Speaker ska dven meddela nér lag blivit fulltaliga alternativt spelar med fyra spelare.
Dessutom ska speaker ven meddela ndr en minut aterstér av perioden. Inget resultat skall férmedlas av
speaker

4.3 Periodpaus
Periodpaus ska vara fem (5) minuter lang fran det perioden blases av till dess att spelet sétts igang igen.

Events och arrangemang far arrangeras | pauserna men far dock inte paverka igangséattandet av en ny
period om inte sarskilda skal finns och dispens sdkts for detta.

4.4 Nedslackning av hallen vid mal

Det 4 inte tilldtet att helt sldcka ljuset i matcharenan vid mal da det férsvarar domarnas méjligheter att
upptécka eventuella incidenter mellan spelare. Lésning dar annat ljus ténds i tillrdcklig omfattning i samma
dgonblick som ordinarie ljus slécks ar tilldtet. Dock kravs att hela spelytan &r upplyst p ett sétt som gor att
domarna kan utféra sitt uppdrag pa ett tillfredsstéllande satt.

Huruvida den alternativa belysningen &r tillrdcklig avgérs fran fall till fall av tjénstgérande domare.

4.7 Matchtid
Matchtiden &r 3x15 minuter rullande speltid med fem (5) minuters paus.

4.8 Resultat under match
Pojkar/Flickor Gron klass visar ej resultat pa matchtavlan under match. Resultat skall dock féras i

matchprotokollet och rapporteras in efter match.

5.2 Matchprotokoll

Hemmalaget ansvarar fr att matchprotokollet sparas till 2018-04-31. Matchprotokollet ska inte skickas in till
administrerande forbund utan efter det datumet ar det upp till varje férening att sjélva vélja om och hur de vill
arkivera matchprotokollet.



