Kom-Ihåg-Lista Lundaspelen Hallar

Att tänka på i förväg:
· Domarkort kan fyllas i för första två dagarna i förväg (spelschema se hemsidan)

· Hallväskan hämtas på kansliet, Arenan den 26/12, kl: 14-18
·  Om nyckel behövs, finns denna i väskan (ev utkvittering)

Att tänka på inledningsvis i hall:
· Kolla så att telefoner är laddade och påslagna

· Sätta upp skyltar Hemmalag/Bortalag (dvs H/G)
· Fördela omklädningsrum med skyltar (dvs handskrivna lappar och tejp)
· Sätt upp spelschema (finns i väskan)
· Lämna ifyllda domarkort till domare
· Ta in spellistor från lagen (innan första match första dagen)
Att tänka på under tiden

· Se till att resultatrapportering fungerar, dels på planen via tavla eller ”blädderblock” och dels via telefontjänst
· Ta emot ifyllda och signerade kort av domare efter varje match

· Svara på frågor om möjligt, annars förmedla frågor vidare. Förbered genom att:

· Kolla upp var telefonlista finns (i hallpärm)

· Kolla upp vad som gäller vid protest (se hallpärm)

· Kolla upp vad som gäller vid rött kort (se hallpärm)
· Kolla upp var tävlingsregler finns (i programtidning)

· Kolla upp vilka klasser som får ha klister (i programtidning)

· Kolla upp var kartor och info om busslinjer finns (programtidning)

Att tänka på vid slut av dag

· Lämna dagens ifyllda och signerade domarkort till kansliet varje kväll, alternativt till Lundaspelenbusschaufför sista turen för dagen.

·  Se till att telefoner sätts på laddning.

· Se till att hallen är tom när ni lämnar den

Att tänka på sista dagen:
· Slutstädningen

· Lämna väskan (med eventuell nyckel) till kansliet
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