Svenska Ishockeyférbundet
On Venue Results Light

Lathund



Att tiinka pa fore, under och efter match!

OBS! GA INTE IN I MATCHEN FORRAN TIDIGST TVA TIMMAR
FORE MATCH.

Fore match.

1. Skriv ut den prelimindra Team Rostern.

2. Nér ni fatt tillbaka den prelimindra Team Rostern ifylld sa lagger ni upp
laguppstéllningarna.

3. Ténk pé att i detta ldge fyller ni INTE i Line up eller startande malvakt utan
skriv ut Official Team Roster sa att féreningarna kan fylla i startande mv.
och startfemman i respektive lag samt skriva under Official Team Roster.

4. Av den underskrivna versionen sa ska bada lagen samt domaren ha en
kopia.

5. Fyll i startande mv. och startfemmorna i respektive lag, skriv dérefter ut

Official Team Roster i 6nskat antal exemplar.
Publicera dérefter Official Team Roster och Official Line Up.
7. Ténk pa att skotten skall redovisas pa respektive malvakt, var uppmérksam

vid malvaktsbyte.

™

I pauserna
1. Fyll i1 skottstatistiken.
2. Nér det dr klart sa skriv ut 6nskat antal Official Game Report.
3. Publicera Official Game Report.
4. Klicka fram ndstkommande period (da star det att man véntar pa nésta
period).

Efter matchen

1. Skriv ut Official Game Sheet, och skicka ndgon med protokollet till
domare for underskrift.( OBS! sténg inte ner matchen forrdn domaren
godként protokollet).

2. Under tiden som domaren synar protokollet sa publicera Player Summary.

3. Nér Game Sheeten &r paskriven av domaren sa tryck dérefter pa Final
Score.
(OBS! Det iir viktigt att det star Final Score pa Game Reporten).
Publicera dérefter Official Game Report.

4. Spara Game Sheeten och den signade Team Rostern hos respektive
hemmalag.

Att limna till lagen efter matchen.
1. Varje lag ska ha en kopia pad Game Sheeten.



