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Information

| denna anvandarmanual hittar du information

om hur du anvander webbtjansten CupOnline. ‘ u
CupOnline underlattar arbetet innan, under och

efter er cup. anllne

Skdrmbilderna i denna manual ir tagna fran
olika cuper och kan darfor skilja sig ifran hur er
cup ser ut.

Support

Observera att all support fran CupOnline endast géller systemet som sadant. CupOnline arrangerar
inga cuper och kan darfor inte svara pa fragor om dessa. Kontakta respektive cup-arrangor.

Innan du kontaktar oss vill vi att du har ldst igenom manualen och sett om den har svaret pa er
fraga eller fundering.

For snabbast support valjer du att klicka pa lanken ”"Kontakta oss for support” som du finner langst
ner pa sidan Administration (Admin) under rubriken Support. Detta kraver att du ar inloggad.

Telefon
0660-729 99
Helgfria vardagar 8-17, lunch 12-13

Email
support@cuponline.se



mailto:Support@cuponline.se
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Snabbguide - Steg for steg for en ny cup

Installningar
Kontrollera cupens installningar under Admin,
Instdllningar.

Anvandare
Lagg till de anvandare som behdvs.

Information

Skriv in information om cupen och kontrollera
att det ser bra ut i bade start och under
information.

Regler
Skriv in de regler som galler for cupen.

Klasser
Registrera de aldersklasser som skall finns i
cupen.

Grupper
Skriv in de grupper som skall finnas i varje
aldersklass.

Lag

Skriv in de lag som skall vara med i cupen.
Skicka lagspecifika inloggningsuppgifter till
deltagande lag sa de kan mata in sina uppgifter
och deltagare.

Knyt lag till grupper
Ga in pa varje grupp och knyt de lag som skall
tillhora varje grupp.

Arenor
Mata in de arenor/hallar/planer som skall finns i
cupen.

Matcher

Skriv in alla matcher.

Pa de matcher som galler en placering sa skall
"Placering" vara ifylld, annars inte.
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Inloggning
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Om cupen inte ar publicerad kommer man
alltid till inloggningen om man forséker na
cupen.

For att komma till inloggningen for
administrationen nar cupen har publik
atkomst klickar man pa lanken ”Admin”
som finns i menyn pa vanster sida.

Ange anvandarnamn och l6senord och
klicka pa knappen “Logga in”.

Har du glomt ditt 16senord klickar du pa
lanken "Glomt |6senord”.

Du far da ange din e-postadress samt den
kod som visas i bilden.

Klicka sedan pa knappen ”Skicka”

| startlaget ar cupen stangd for publik
atkomst och kraver inloggning for att
kunna se och administrera.

Administration

Skicka mina inloggningsuppgifter

E-post:

Fyll i koden:

L Skicka |
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Administrationsmeny

Nar du har loggat in kommer du till en sida med ett flertal administrativa funktioner.
Under "Information” hittas ”Arkiv” dar exempelvis
kommande eller genomforda uppdateringar hittas. g normator dtitatia T Rasparter

Bredvid “Information” ser du ”Status” for cupen.

€ Instaliningar @ Halg £ Support
Cupstatus,

Offline = det kravs inloggning for att se cupen.
Online = alla kan se cupen.
Denna status kan dndras under Instdllningar/ Grundinformation

Orderstatus

Visar om cupen ar betald eller inte, om den &ar gratis eller om en faktura bestallts.
Hjalp

Manual, hdr kommer du at den senaste manualen. (Detta dokument)

FAQ, vanligt forekommande fragor och svar.
Skapa en ny cup, steg-for-steg-instruktioner for att komma igdng med cupen.

Installningar
Installningar, grundinstallningar fér cupen.

Anvindare, administrera anvandare fér cupen. Annonsorer, text/lank-annonsérer som visas pa
sidorna "Nyheter", "Matcher", "Laglista", "Arenor", "Regler" och "Statistik”.

Domare, alla upplagda domare med statistik.
Dock EJ laganvandare

Rapporter
Bildspel, skapa ett bildspel med utvalda ”bilder”/sidor.

BesoOkarstatistik, antal besdkare 14 dagar innan och efter cupen.
Utskrift, tabeller for alla grupper.
Lagdeltagare med upplysningar, en lista pa vilka lagdeltagare som har anteckningar.

Kontrollera speltider, funktion for att kontrollera att matcher inte gar samtidigt.

Support
Las garna igenom hela manualen innan du kontaktar oss. Klicka pa lanken och fylla i formularet for
snabbast support.
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Orderstatus
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Vi all Status
Vissa typer av cuper kan nyttja CupOnline 'ﬂ |
kostnadsfritt. Cupstatus:

Las mer pa bestallningssidan pa cuponline.se

. Orderstatus: BETALD
Ej betald

Du har inte valt betalsatt dnnu och kan darfor

inte gora cupen Online forran det ar valt samt

att betalningen ar genomford.

Faktura bestalld

Du har valt att betala via faktura. Cupen kan
aktiveras sa fort betalningen ar registrerad. Till
dess kan du jobba med informationen.

Betald
Cupen ar betald och du kan gora cupen Online.
Detta sker omedelbart vid kortbetalning.

Betalning

OFFLINE Status galler for publik atkomst av cupen
och kan andras under installningar.

For att betala en cup klickar du pa lanken
”Betala med VISA, MasterCard, Internetbank”
eller “faktura”.

Du kommer da till en sida dar du far ange dina
kontaktuppgifter samt vilja betalsatt.

Via Payson betalar du med kort eller
internetbank.

Nar betalningen ar genomford kan du direkt
gora cupen Online om du vill.

Valjer du faktura sa skickar vi den inom nagon
arbetsdag. e
Forst nar fakturan ar betald och pengarna har
registrerats pa vart bankgiro sa kan du gora
cupen Online.

Ett mail skickas till dig da vi har tagit emot
pengarna.

cn
o s OO s

* (ZAYSON

T o e, ety | S e et Satuld wea
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Cupinstallningar

Har skoter du grundinstallningarna for cupen.

Dessa installningar kan uppdateras fram till att
cupen har genomforts. Darefter kan endast
Online-statusen paverkas.

Vi har valt att lyfta fram nedanstaende
installningar och forklara dessa mer ingaende.

Deltagarnas alder
Genom att kryssa for de kon och aldrar som

cupen vander sig till blir det lattare for
intresserade lag att hitta er cup da de soker efter
cuper pa cuponline.se

Huvudsponsor
Om du har betalt for er cup kan du ange en egen
huvudsponsor samt ladda upp deras logotyp.

Detta finns under ”Bilder”.

Bonuspoang
Om du valjer mer an 0 kommer du kunna kryssa

for om nagot eller bada lag skall fa dessa
bonuspoang i varje match.

Ex. i Norge anvands detta ofta inom hockey for att tilldela lag som byter
malvakt efter halva matchen 1 bonuspoang.

Matcher
Om du inte ar helt klar med inldggningen av alla matcher sa kan du vélja "Visa inte” under denna

instdllning. Da kommer inte besdkarna at sidan “Matcher” i menyn.

Laguppstillning/match
Om du véljer att aktivera detta MASTE du infér varje match klicka pa lanken Laguppstallningar och

kontrollera att det &r ratt spelare som ar inlagda samt med rdtt nummer.
Nar du sedan lagger in matchhadndelser ser du spelarnas nummer.

Andringar i lagupppstallning pd match paverkar bara aktuell match. Nasta match utgér fran
grunduppstallningen igen.

Matchprotokoll
Om du vill délja matchprotokoll for hela cupen kan detta goras har. Da syns inga matchhandelser.

Vill du délja resultat kan du gora det pa Klassernas instéllningar
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Anvandare
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Har listas de anvandare som finns
upplagda for aktuell cup.

OBS!

Lagg ej upp anvandare fér varje lag
har.

For att skicka lagspecifika
inloggningsuppgifter, klicka pa
lanken ”Skicka anvandaruppgifter”
for respektive lag.

Ny anvandare

For att lagga till en ny anvandare
klickar du pa lanken ”Lagg till
anvandare” som du finner till hoger
om rubriken ”Anvandare”.

Redigera anvandare

For att redigera en anvdndare
klickar du pa lanken ”Andra” som
ligger ute till hoger i tabellen for
varje anvandare.

For varje anvandare kan man ange
mailadress och telefon for att
lattare fa tag pa dessa.

Via rattigheter styr man vilka
funktioner anvandaren skall kunna
administrera.

For matchuppgifter och resultat gar
det att ange for vilka arenor
anvandaren skall kunna
administrerar dessa.

Kan vara bra om cupen spelas pa
flera arenor och att man vill
minimera risken att nagon dndrar
pa fel match.
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Lagdeltagare med upplysningar
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Har far man en sammanstallning
med de lagdeltagare som har nagot
skrivet i “info-rutan”.

Denna kan ges till t.ex.

matpersonalen for att de skall vet
vilka som beho6ver specialkost.

Kontrollera speltider

Denna funktion kontrollerar att flera
matcher inte har samma speltid och
plats.

10
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Sponsorer
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Det finns foljande typer av sponsorplatser i CupOnline.

Huvudsponsor
Logotypen pa motsatt sida

klubb/cuplogotypen.

Kan max vara 100x100 pixlar. Y
Denna kan endast dndras om du har betalt fér cupen.

Klassponsorer

For varje klass kan man ange en sponsor med tillhrande hemsideadress.

Gruppsponsorer
For varje grupp kan ange en sponsor med tillhrande hemsideadress.

Annonsorer
Dessa slumpas fram pa féljande sidor.

- Nyheter
- Matcher
- Laglista
- Arenor
- Regler

- Statistik

Anger man en hemsideadress blir namnet lankbart.

Sponsor: test

Annonsoérerna lagger man till under lanken “Admin” som man hittar nere till hoger pa varje sida.

Lagga till ny annonsor

For att lagga till en sponsor klickar man pa lanken "Annonsérer” som finns under rubriken

"Installningar”.

Andra annonsor

For att dndra en annonsdr klickar man pé lanken ”Andra” som finns ute till héger for varje annonsér.

11
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Pa startsidan ges en samlande bild 6ver cupen med informationen och dess status,

aktuella/kommande matcher, ett urval av tabeller, bilder fran bildgalleriet, m.m

Information

Information hittas pa vanster sida i huvudmenyn vid dess ikon.

Detta ar startsidan for en cup.
For att administrera innehallet i
rutan under Cupnamnet klickar
man pa kugghjulen till hdger och
viljer sedan ”Andra”.

Nar du har gjort dina andringar
klickar du pa knappen ”Spara”
som du finner under rutan for
texten.

| editorn kan du formatera texten
pa ett flertal satt.

For att lagga in en bild klickar du
pa ikonen ldngst ut till hoger pa
Oversta raden.

Valj sedan bild eller klicka pa
”Ladda upp” for att lagga till en ny
bild.

Tank pa att inte ladda upp for
stora bilder utan redigera dem
garnainnan.

Ett bra kostnadsfritt webbaserat
program for detta ar
http://www.pixlr.com

Ingen installation behdvs.

Eriks Cup

>
Gaker
3
€ Bncbook 340
Fuacanngy S

-~

Startsida

Information
N YN D0 B BB

B /

O HTM

Editor

12
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Till héger far du upp nyhetsflodet. For att ldsa
mer om nagon nyhet kan du klicka in pa
nyheten.

Lagga till

For att lagga till en nyhet klickar du pa lanken
”Lagg till nyhet” till hoger om rubriken
”"Nyheter”.

Andra

For att andra en befintlig nyhet klickar du in pa
nyheten och sedan klickar du p& lanken ”Andra
nyhet” som finns till hdger om aktuell nyhet.

Rubrik och ingress ar inte formateringsbara.
Texten kan du formatera pa ett flertal satt.

For att lagga in en bild klickar du pa ikonen
langst ut till hoger pa oversta raden.

Vilj sedan bild eller klicka pa ”Ladda upp” for
att lagga till en ny bild.

Tank pa att inte ladda upp forstora bilder utan
redigera dem garna innan.

Ett bra kostnadsfritt webbaserat program for
detta ar,

http://www.pixlr.com

For att skapa en lank markerar du aktuell text
och klickar pa ikonen med en jordglob och en
Iast lank.

For att ta bort en lank markerar du aktuell text
och klicka pa jordgloben med en 6ppen lank.

Nyheter

Formular/Editor

ud
Bildverktyg

& &

Lankar

13
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Klasser

Har visas alla klasser som finns. Klasser / Grupper
En klass skall ses som en aldersklass eller Y, P03
svarighetsniva i cupen.

Ligga till Klasser
For att lagga till en klass klickar du pa lanken
”Lagg till klass” till héger om rubriken
"Klasser”.
Redigera P05
Andra '
For att andra en befintlig klass klickar du pa
l&nken ”Andra klass” som finns till héger om
aktuell klass.

For varje klass kan man ange en sponsor och ==
tillhérande hemsidesadress. Formulsr

Man kan adven vélja om tabell och resultat skall
visas for aktuell klass.

Viljer man nej kommer en text som sager att
cupen foljer Riksidrottsférbundets riktlinjer
om att inte visa tabeller och resultat.

En klass gar ej att radera om det finns grupper,
lag eller matcher knutna till sig. Dessa maste
knytas om eller raderas for att klassen skall
kunna raderas.

Placeringar

Nar man ar inne pa en klass kan man klicka pa
ikonen med ”Placeringar” som ligger till hoger
bredvid statistiskikonen.

14
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Har visas alla grupper som finns.
En grupp skall ses som en undergruppering till
klasserna.

Lagga till

For att lagga till en grupp klickar du pa
kugghjulet langst upp, till hdger om rubriken
”Klasser/Grupper”.

Andra

For att andra en befintlig grupp klickar du pa
kugghjulet och sedan ”Andra Grupp” som
finns till hoger om aktuell grupp.

For varje klass kan man ange en sponsor och
tillhérande hemsidsadress.

Knyta lag

For att knyta lag till en grupp klickar man pa
linken ”Andra grupp” och viljer de lag som
skall knytas till gruppen en efter en och klickar
pa knappen ”Lagg till lag”.

For att koppla bort ett lag ifran aktuell grupp
klickar du pa lanken “Radera” som finns ute till
hoger for varje lag som ar knutet till gruppen

Tabell

Klickar man ikonen med “Tabell” som ligger till
vanster bredvid kugghjulsikonen i gruppen
kommer man till en sida som visar tabell och
matcher for aktuell grupp.

Tabellen sorteras efter de kriterier som ar
satta under Administration/Installningar/
match/tabellsortering.

Klasser / Grupper
\
s
|
Redsgera A
Grupp A
8
|
!
L
8

Grupper

jnl

Formular

Tabell och matcher

15
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Lag

Har administreras alla lag som deltar i cupen. ag
For att sortera klickar man pa ikonen som finns

till hoger om tabellrubrikerna. U
8
Lagga till lag :
For att lagga till ett lag klickar man pa U
kugghjulet som finns till héger om rubriken
”L 2 "I' ”L" t'” I ”.
ag”, valj sedan ”Lagg till lag Lag
Andra lag
For att andra ett lag klickar man pa lagnamnet
och sedan pa kugghjulet till héger om Guldnost-Kioksis 168

lagnamnet. Vilj sedan ”Laguppgifter” "
,&.i

Ta bort lag s

For att ta bort ett lag klickar man pa lagnamnet

och sedan pa kugghjulet till hbger om

lagnamnet. Valj sedan ”Laguppgifter”. Klicka

sedan pa den réda “"Radera” knappen.

Lagdeltagare i textfil Laguppstalining

Klickar man pa lanken ”Alla deltagare i textfil”

skapas en komma-separerad textfil med

samtliga lag och lagdeltagare.

Lagdeltagare Gullanget-Kroksta IBS

Lagspecifika inloggningsuppgifter

For att skicka lagspecifika inloggningsuppgifter

sa att lagen sjédlva kan administrera sina

lagdeltagare och kontaktuppgifter klickar man

pa lanken ”Skicka anvandaruppgifter” som

finns pa kugghjulet till hdger om lagnamnet.

Obs!

Laginloggningen ar som standard endast —
tillgénglig tills dagen innan cupen bérjar. Detta
kan dock tillatas i Admin, med den risken att

lagen dndrar da cupen startat.

Lagdeltagaruppgifter

Lagga till lagdeltagare

For att lagga till en lagdeltagare klickar
kugghjulet som finns till héger om rubriken
”Lagdeltagare” nar du ar inne pa de lag du vill
redigera. Valj sedan ”Lagg till lagdeltagare”.

Andra lagdeltagare
For att andra en lagdeltagare klickar man pa
ikonen som finns ute till hoger fér varje

16
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lagdeltagare. (Ikonen ser ut som en penna pa
ett papper)

Allergi och specialkost
For varje lagdeltagare kan man ange info
(allergi/spec.kost).

Domare

Har listas de domare som finns upplagda for cupen.

Lagga till domare
For att lagga till en domare a

klickar du pa lanken 8

”"Domare” som finns under
rubriken ”Installningar”.

Klicka sedan pa ”Lagg till
domare”.

Andra domare
For att andra en domare klickar du pa linken ”Andra” som finns till hdger for varje domare.

Statistik
For varje domare ser man hur manga matcher domaren har domt samt utvisningsminuter och

genomsnitt.

Man kan &dven klicka pa antalet matcher och fa se hur manga utvisningar lagen fick i varje match.

17
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Matcher

Har kan du lagga till matcher och sdka Matcher
bland alla matcher som finns inlagda for '

cupen.

Man kan vélja vilka matcher som skall Sy D s i e e @
visas med hjalp av de olika kriterierna L : :
som finns i rullisterna. - .

Lagga till

For att lagga till en match klickar du pa kugghjulet till Match

héger om rubriken "Matcher”, valj sedan ”Lagg till match”

Matchdata

Andra
For att andra en befintlig match klickar du pa den match

du vill &ndra och sedan pa kugghjulet till hoger. Vilj sedan
”Andra Match”.

Om matchen ar en gruppspelsmatch maste en grupp och
matchtypen "Gruppspelsmatch” valjas under
”"Matchdata”.

Géller matchen en slutspelsmatch skall man ej valja ndgon
grupp utan bara den aktuella klassen.

Om matchen géller en placering maste det valjas. Placering blir underlaget for cupresultat som visas
pa startsidan.

Nar man lagger upp en slutspelsmatch och inte vet vilka lag som skall métas sa anvander man
rutorna(”Temp”) som finns till hger om hemma och bortalag rullistorna.

Exempel.

Kvartsfinal, “1:a grp A” mot “2:a grp B”
Final, "Segr. Semi 1” mot “Segr. Semi 2”

Under "Resultat” kan man administrera resultaten genom att fylla i rutorna.

Matchprotokoll
Matchprotokoll kan anvandas om man har aktiverat detta i admin.

Se kapitel “Matchhandelser” nedan for hur man skapar handelser fér protokollet.

18
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Laguppstallning per match
Laguppstallning per match anvands for att kunna anvanda tréjnummer vid registrering av
matchhandelser osv. Det mojliggdr ocksa att kunna justera nummer och laguppstallning infor

matcherna.
Funktionen aktiveras har: Admin/Instdllningar/Match/Laguppstdllning per match

Vid dndring av match finns”laguppstdllnignar” i menyn. Vid klick pa denna kan man dndra nummer,
position, ta bort spelare m.m. Andringar paverkar enbart vald match. Nista match utgar fran

standard laguppstallning.

Laguppstaliningar; AIK - SBLA v

AlK J8LA

Matchhandelser

Om man har aktiverat Matchprotokoll under Instdllningar sa visas rubriken Ldgg till matchhédndelser i
bade i menyn fér matcher och som en egen flik pa Redigera match.

Lagg till handelse
For att lagga till en handelse véljer du period, Matchprotokoll

tid, lag och typ av hdndelse samt spelare.

809 1l handeiss

Klicka pa knappen ”Spara” for att slutféra

registreringen. _m

Mal Stant

Andra hindelse
For att andra en hédndelse klickar du pa

lanken ”Andra” som finns ute till hger for =

varje handelse.

19
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Nummer pa spelare
Om du har valt att aktivera Laguppstallning/matchunder Instdliningar sa visas spelarens nummer fore

namnet i vallistorna. Detta forutsatt att du har lagt in/kontrollerat lagdeltagarna for aktuell match.

Malvaktsstatistik
Om malvaktsstatistik &r aktiverat under Instdllningar visas "Malvaktsstatistik” under Matchdata och

Resultat.

Se nasta nedan for hur man administrerar Malvaktsstatistik.

Malvaktsstatistik

Lagga till malvakt
For att lagga till en malvakt fyller man i falten under

MAN ekt aalativti

”Lagg till en malvakt”. Valj lag,, valj spelare, ange skott,

inslappta mal och speltid. Klicka pa knappen ”Spara” for ™"
att slutfora registreringen. . : ; - :

Andra
For att andra en malvakts statistik klickar du pa lanken Mcakts statisth
”Andra” som finns ute till héger fér varje malvakt. 290 till en malvakt

Tank pa att det ar det andra lagets skott som skall anges
som “Skott pa sig”.

0BS! —

Anvinder man denna funktion maste de i speakerbaset vara uppmarksamma pa nar ett
malvaktsbyte sker sa att ritt antal skott och mal bokfors.

Mal som gors i tom bur skall inte bokféras pa nagon malvakt.

20
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Regler

CorelT

Har visas reglerna for cupen.

For att administrera innehallet klickar man
pa kugghjulet till hdger om rubriken
"Regler”.

Na&r du har gjort dina andringar klickar du pa
knappen “Spara” som du finner under rutan
for texten.

Du kan formatera texten med hjalp av
Editorn.
Las mer pa sidan om Info.

Regler

Regler

Allt ar tillatet.

Regler

Editor
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Arenor

CorelT

Har visas alla arenor som finns
for cupen.

Lagga till arena

For att lagga till en arena klickar
du pa kugghjulet som finns till
hoger om rubriken ”Arenor”.
Vilj sedan “Lagg till arena”

Andra arena

For att andra en arena klickar
kugghjulet som finns till hoger
om rubriken ”(arenans namn)”.
Vilj sedan "Redigera arena”.

Arenor o

Arenor

edigera Arena

N&

A X B 8 @~ «~ - =2~ @ @
-
B 1 E ¥ 3 — (3=
1 egen arend
/:ﬁg_l‘:ﬂ‘ ]
Formular
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Galleri

CorelT

Om Galleri ar aktiverat sa visas det i
huvudmenyn.

Nar man ar inloggad visas ett
uppladdnings-formular 6verst pa sidan.
Klicka pa "Valj fil” och valj bild fran din
dator.

Ange namn och ev beskrivning och klicka
pa knappen Spara.

Det gar aven att skapa nya mappar till
hoger.

Klickar man pa lanken redigera for en bild
sa kan man dndra namn och beskrivning.

Det gar dven att gora enklare
bildbehandling genom att klicka pa de
olika knapp-ikonerna under bilden.

- Rotera vanster

- Rotera hoger

- Okaljus

- Minska ljus

- Oka skarpa

Bilder uppladdade till galleriet far en CupOnline-vattenstampel
och vi férbehaller oss ratten att anvanda bilder uppladdade till
CupOnline

Galleri

Ladda upp bild

ok

Galleri

£ @A
Bildbehandling
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Statistik

CorelT

Har visas statistik for cupen.
Statistik P05

En klass visas at gangen.

Har man aktiverat Matchprotokoll

sa visas topp 10 for poadngliga, ol a
utvisningsliga, malvaktsliga(om det

ar aktiverat) och fairplay som

standard.

Annars visas en summering.

Maivakisiiga &

Statistik, tabeller
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Utskrifter

CorelT

Foljande utskrifter finns i
CupOnline.

Klasser
- Laguppstéllningar
- Laglista
- Grupper

Grupp
- Laguppstallningar
- Tabell och matcher

Matcher

- Matchlista
Match

- Matchprotokoll
Lag

- Laguppstéllningar

- lag

- Lagdeltagare i textfil
- Lagsom text

Statistik

Poangliga Top 15
Utvisningsliga Top 15
Malvaktsliga Top 15
Fairplay

Ovriga, finns under Admin
- Alla grupper med tabell
och matcher

@ Eriks Cup

Group A Group sporace
ks fovetag
L Toam " v [+] F oM L) .l P
1 Tost 1 1 0 2 2 0 2 2
2 Gudlbnget-Kroksla 185 c 0 0 0 [ [ 0 0
3 Gammelstads (F f 0 0 ] 0 2 -2 0
Games
GNO Date Time Cless  Grouwp Arena Home Away Rasult
toam Team

A AGLEL N 12m ol L0 OF GARS .9

3 W0 "o N TN » o8 L)

1 0180820 s oA Qs ur e-9

1540

Grupp, tabell och matcher

e MODO Cup 40 Mo
Cupontine

Poangliga, U-16

e el [0 WAL Aass POANG
1 Sebastan Magouasen  Jonstop F 10 € 16
2 John Dersson Joatorp IF « L] it
3 Jonathan Zaer Jeastorp IF 4 ’ it
4 Wikser Bjaek Undeeram  Stackwends IF “ 4 10
*  Jewper Obimon MODO Mackey 3 s 0
3 Wrmmofer Neln Moo 1K 3 s 10
7 Patter Segerstan NODO Hockey 32 7 10
2 Adem Larston Shalleftad Al L ] 10
§ Matties Jeemark Stackaunds IF 3 3 9
10 Adwm Petzsrsson Shalnfnd A b 3 "
£ Gl Malgren Shelwhmd A - 4 [}
12 Felw Etiazon Beynds iF 3 9 L
12 Oukar Jomssan Shallitad AX 3 $ 2
14 Rawmus Holendn Stacksunds IF 2 € L]
13 Predrk Normae Grymas I s

Poangliga, Top 15
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