
Förberedelser för live-sändningar 
 

Det ni som lag kan förbereda/skaffa fram är: 

 En modern iPhone eller helst iPad. En app skall senare installeras som sköter all inspelning. 
 OBS! Android stöds inte utan en annan app och mycket inställningar för hand!! 

 
 Laddare och förlängningskabel till laddaren, mobilen måste laddas under matchen - det drar 

mycket ström! Uttag för att ladda finns inte alltid på nära håll, så en 10 meters kabelrulle är 
att föredra. 

 Stark rekommendation är att använda stativ med hållare för mobilen/iPad - det är svårt att 
köra länge utan detta (men så klart möjligt). Några exempel på hållare: 
https://www.kjell.com/se/produkter/mobilt/mobilhallare/linocell-mobilhallare-for-
kamerastativ-p97405 
https://www.kjell.com/se/produkter/mobilt/mobilhallare/surfplattehallare-for-stativ-
p96511 
Tänk på att kameran måste ha fri sikt från ”baksidan” utan att man ser stativhållaren i 
kameran… 
 

 För att kunna streama överallt (även i tex Mölnlycke Idrottshall som saknar bra Wifi) så krävs 
ibland ett abbonnemang med 4G-uppkoppling och MYCKET data. Det går åt drygt 1.5 GByte 
per timma vid högsta upplösning. 

 Om det finns öppet trådlöst nät så skall man så klart försöka använda det, men det måste 
vara stabilt och snabbt. Det drar ca 20 Mbit/s i riktning "uppåt". 
 

 Utse någon intresserad som tar ansvaret inom laget, som läser instruktionerna och hjälper till 
att föra vidare inom laget. 

 Varje lag får en administratörsinloggning och får sedan skapa upp sina matcher som skall 
streamas i systemet. 
 

 Vi har avtalat med Streamify att sälja matcher för minst 29 kr/st, men i en framtid ev även 
månadsabbonnemang i någon form. Netto-intäkten på 90% av 29 kr tillfaller laget, efter 
avdrag för produktionen. Om man vill försöka ta mer betalt, tex vid någon mer attraktiv 
match vid lval, slutspel el dyl, så kan man sätta en högre prislapp. 

Varje lag som är intresserade att köra igång mailar mig på inge.nilsson@pixbo.se så försöker vi lösa 
det snabbt. 


