TSM OVR Lathund.

Installationsfil: https://adm.swehockey.se/
- Inloggningsuppgifter:
- Installationsfil gar att ladda ner.

Innan match (bor férberedas 1 timme innan):

1. Skriv ut laguppstallningar, “Preliminar standings”.

2. Lamna laguppstallining till bada lagen, de ska fylla i ratt namn, nummer och fylla i
uppstallningen.

3.  Lagg in ratt laguppstallning och skriv ut ny. Be respektive lag att fylla i forsta femma +
captain och assisting captain.
Laguppstéllningen ska undertecknas av huvudtranaren.

4. Lagg in och ladda upp online med “Publish” (Preview maste goéras forst).

Under match:
1. Andra match fran “Not Started” till “In Progress”. Period 1 skall starta nu.
2. Fylli statistik fran pagaende match, avsluta matchen med att andra fran “In Progress” ill
“Ended”.
3.  Efter avslutat match byta till “Intermission” och fyll i “skott pa mal” fér respektive malvakt.

Efter match:
Tre rapporter skall laddas upp officiellt till swestat.
1. Skriv ut “Official Game Sheet” och fa den godkand och underskriven av domaren.
1.1.  Andra om det behdvs i “During Game”
1.2.  Paskriven “Official Game Sheet” postas i kansliet’'s postlada for arkivering.
2. Publicera online: Player Summary, Off. Game Report och Off. Game Sheet.
3. Nar allt ar klart, andra matchen till “Final Score”. (Obs: Gar inte att ga tillbaka efter detta
ar andrat).


https://www.google.com/url?q=https%3A%2F%2Fadm.swehockey.se%2F&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNF7wZtVUqhcXn8oN2OpUzLFruM8Mw

