
Lathund Elektroniskt matchprotokoll – EMP  

 

Användarnamn: Lödde Vikings 

Lösenord: Lödde Vikings 

 

1. Öppna programmet genom att klicka på Digimatch-ikonen 

 

2. Programmet startas och ett fönster öppnas. Klicka på Ny matchregistrering 
 
Kontrollera att datorn är uppkopplad mot internet. Cirkeln 
vid internet lyser då grön. 

 

3. Välj serie i rullistan. Välj därefter den aktuella  
matchen. 
 
Klicka Ja om programmet vill hämta en nyare  
serie- eller matchlista, eller en nyare laguppställning. 

 

 

 

 

OBS! Om inloggning behövs kommer en ruta upp där  
användarnamn och lösenord anges. 

 



Markera vilka spelare som 
ska delta i matchen. 
Kontrollera så att spelarna 
är inlagda med rätt 
nummer.  

Om något inte stämmer, t.ex. att 
spelaren är inlagd med fel 
nummer klickar du på Justera 
spelare eller Justera ledare och 
ändrar informationen. 

Målvaktens position måste vara 
angiven. Övriga spelare behöver inte 
ha någon position inlagd. Om 
informationen saknas kan det läggas 
till under knappen Justera spelare. 

Om en spelare eller ledare 
saknas i listan, klicka på 
Lägg till spelare eller Lägg 
till ledare. 

4. Laguppställning 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Markera vilka ledare som deltar genom 
att trycka på False. Texten ändras till 
True och rutan blir grön.  

Fyll i namn på domare, 
tidtagare och sekreterare. 

När laguppställningen är klar 
ska lagens ledare godkänna 
laguppställningen. Klicka i rutan 
för godkännande. 

Växla mellan flikarna för att välja 
bortalag respektive hemmalag. 



För att kontrollera att halvlekens längd är korrekt, klicka på 
Inställningar och därefter Programinställningar. Justera 
halvlekens längd vid behov. 

Klicka på färglisten för att 
välja tröjfärg på lagen. 

Klicka på knappen för att gå online. 
Knappen ändrar färg till grön. 

5. Matchregistrering - förberedelser innan match 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     

 

 

 

 

 

Högerklicka i rutan på det lag som 
ska börja med bollen i första halvlek. 

Om du behöver justera t.ex. 
tröjnummer på spelare under 
matchen går detta att ändra 
under Hantera spelare 



Starta och stoppa 
tiden genom att 
trycka på knappen. 

Matchklockans tid är den officiella 
tiden. Justera EMP:s klocka 
löpande så att den stämmer 
överens med matchklockan.  

(sekunder till höger, minuter till 
vänster) 

Registrera mål genom att trycka 
på numret på den spelare som 
gjorde mål. Om ni inte såg vem 
som gjorde målet kan det 
registreras på spelare 0.  

Om en spelare får en 
varning. Klicka på 
ikonen samt välj 
vilken spelare (eller 
ledare) som får gult 
kort. 

En liten gul ikon 
tänds vid spelarens 
nummer.  

Om en spelare får en utvisning. Klicka på 
ikonen och välj vilken spelare som blir 
utvisad.  

En fråga om det är 2+2 min kommer upp.  

En liten 2:a syns ovanför spelarens nummer. 
Spelarens nummer blir överkryssat och en 
klocka räknar ner utvisningen 

Om en spelare får ett rött kort. Klicka på ikonen och 
välj vilken spelare som får utvisningen.  

En röd ikon tänds vid spelarens nummer. Spelarens 
nummer blir också överkryssat.  

En ruta med frågan om det är blått kort dyker upp.  

Registrera straff genom att klicka på 
ikonen. Svara på frågan vilket lag som 
fick straffen.  

Markera om det blev någon påföljd 
innan du väljer vilken spelare som ska 
slå straffen.  

Markera om det blev mål eller inte på 
straffen. 

Vid Timeout, klicka på 
ikonen och välj lag-
timeout eller 
utbildnings-timeout. 

Klockan räknar ner 
från 60 sek. 

6. Matchregistrering  
 

 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Innan spelaren har deltagit i 
matchen är rutan mörkgrå. 
Markera vilka spelare som är på 
plan genom att klicka på 
spelarens nummer och bekräfta 
att spelaren är aktiv.  

Om något behöver justeras, klicka till 
vänster om raden så den markeras. 
Klicka i rutan som ska ändras, välj 
alternativ i rullisten. Om en händelse 
ska läggas till eller tas bort, markera 
och vänsterklicka till vänster om 
raden. Välj Lägg till eller Ta bort 
händelse. 



När matchen är 
färdigspelad, tryck på 
Matchprotokoll, Visa 
matchprotokoll i 
menyraden överst i 
matchregistreringen 
för att öppna 
matchprotokollet. 

Ledare för båda 
lagen, domare och 
sekreterare ska 
godkänna 
matchprotokollet. 
Det görs genom 
att kryssa i rutorna 
högst upp på 
matchprotokollet  

När allt är ifyllt, klicka på Match OK i 
menyraden överst i matchregistreringen. 

Klicka på Skicka upp 
matchrapporten till server.  

Invänta bekräftelse Match ok. 

Bra jobbat!  

LVHK  
tackar för din 

insats! 

Om ledarna för 
lagen lämnar 
hallen utan att ha 
godkänt 
protokollet så 
likställs detta med 
ett godkännande.  

7. Matchprotokoll 

 

 
 

 

 

 

 

  
 

  

 

 

 

 

8. Skicka matchdata till servern 

 

 

 

 

När samtliga parter 
har godkänt 
matchprotokollet, 
klicka på krysset. 


