Lathund Elektroniskt matchprotokoll - EMP

Anvandarnamn: Lédde Vikings

Losenord: Lodde Vikings

1. Oppna programmet genom att klicka pa Digimatch-ikonen

2. Programmet startas och ett fonster 6ppnas. Klicka pa Ny matchregistrering

Kontrollera att datorn ar uppkopplad mot internet. Cirkeln
vid internet lyser da grén.

3. Vilj serie i rullistan. Valj darefter den aktuella
matchen.

Klicka Ja om programmet vill hdmta en nyare
serie- eller matchlista, eller en nyare laguppstallning.

OBS! Om inloggning behdvs kommer en ruta upp dar
anvandarnamn och lésenord anges.
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Ange anvandarnamn och
lasenord for att ansluta
Online och skicka in
rapport.

|Lédde vikings
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4. Laguppstallning

Markera vilka ledare som deltar genom
att trycka pa False. Texten dndras till
True och rutan blir gron.

Markera vilka spelare som
ska delta i matchen.
Kontrollera sa att spelarna
ar inlagda med ratt
nummer.

Vaxla mellan flikarna for att vélja
bortalag respektive hemmalag.

85 Hantera matchdeltagare = o x
e Matchinfo
Domare 1
Atal valda spelare Alingsds HK 12 Arena:  Estrad Alngsas, Aingsas Moa Andersson
Artal valda spelare Ystads IF HF:10 Arenakapaotet: 2744 D2
den 13 mi 2022 | [TZEE [obinsvegn |
Aings3s HK  Ystads IF HF Idbgee
Johanna Rennstam |
Fank  Defar  Fomamn Eftemamn Cetliiera | Selreterare
» Tue | Mikael FRANZEN False
|a Tre | Dernis |sanpsERG False Delogel
le Te | Kim |HERMANSSON False
o Tue |Lena [LmpauisT Faise | v| [Defesat
Tabort ledare _ dtemledae Lagg tl ledare e
N Defar  Adiv Fomamn Eftemamn Fodelsedag Poston  Styk A |
» Tre Tre | Fickard FRISK 199211203 MV Faise
12 True Tre | Marcus ENSTROM 13870829 HE Laguppstilining
3 True Tue | Dariel TELLANDER 1883-07-08 Ve godkannes
2 Tre Tue | Olver HELANDER 19970101 Ve v [ Aingsss L
Tre Tue | Mex DARY 19910827 w6 |~ Ll Ystads IF Hig—__|
7 Tre Tne | Felix 19570105 My v
s True Trie | Ancheas 19530312 HE v
10 True Tue | Jesper KONRADSSON 1984-06-04 Mg v
B False Fdse | Fredic TEERN 13880828 ¥s || Fake
|z False Fase | ik PETTERSSON 19570527 MV v| False
15 False Fase | Mikasl AGGEFORS 19850120 MV |v| Fase
7 Tre || Tue | Pormus JOHANSSON 19900111 Ve || Fake
18 Tue || Tue | Oskar HEDVALL 19960118 ve  |v[ Fae |
Tabot spelare Justers spelare Lagg il spelare
Avbryt oK

Fyll i namn pa domare,
tidtagare och sekreterare.

Om nagot inte stammer, t.ex. att
spelaren ar inlagd med fel
nummer klickar du pa Justera

spelare eller Justera ledare och
andrar informationen.

till ledare.

Om en spelare eller ledare
saknas i listan, klicka pa
Ldgag till spelare eller Ldgg

Nar laguppstallningen ar klar
ska lagens ledare godkdnna
laguppstallningen. Klicka i rutan
for godkdnnande.

Malvaktens position maste vara
angiven. Ovriga spelare behdver inte
ha nagon position inlagd. Om
informationen saknas kan det laggas
till under knappen Justera spelare.




5. Matchregistrering - forberedelser innan match

W nstainingor — o «x
Matchinstaliiingar  Sgkvagar Intemet Tangerter
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Fotangringsidimnl 5| —_
Om du behover justera t.ex. R S EEEEEE
tréjnummer pé spelare under For att kontrollera att halvlekens langd &r korrekt, klicka pa EE: EEE
matchen gdr detta att dndra Instdllningar och darefter Programinstéllningar. Justera EEEEE T
. . Anpassade far
under Hantera spelare halvlekens langd vid behov. | e o
l - o X
Arkiv  Skriv ut H: I Match OK alinit i Ackidare  Akti o i il Radio
Hogerklicka i rutan pa det lag som - Handener - Klicka pé farglisten for att
ska bérja med bollen i férsta halvlek. . | | i s g
& % g N -l & valja trojfarg pa lagen.
o

+
Alingsas HK Eskilstuna Guif
Markera bellinnehav X

Barjar Alingsas HK matchen med bollen?
[ B | [ |
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Klicka pa knappen for att ga online.
Knappen dndrar farg till gron.




6. Matchregistrering

Innan spelaren har deltagit i
matchen ar rutan morkgra.
Markera vilka spelare som &r pa
plan genom att klicka pa
spelarens nummer och bekréafta
att spelaren ar aktiv.

Om en spelare far en
varning. Klicka pa
ikonen samt valj
vilken spelare (eller
ledare) som far gult
kort.

En liten gul ikon
tands vid spelarens

Om en spelare far en utvisning. Klicka pa

ikonen och valj vilken spelare som blir
utvisad.

En fraga om det ar 2+2 min kommer upp.

En liten 2:a syns ovanfor spelarens nummer.
Spelarens nummer blir 6verkryssat och en

klocka raknar ner utvisningen

Registrera straff genom att klicka pa vnlkeuagﬁckmuen»n
ikonen. Svara pa fragan vilket lag som El
fick straffen. T

Vem slér straffen?

Markera om det blev nagon paféljd }j p i
innan du viljer vilken spelare som ska iEesfaf’s"’9°”“‘d”="e";
sla straffen. Le L= [ 7

Registrera mal genom att trycka
pa numret pa den spelare som
gjorde mal. Om ni inte sag vem
som gjorde malet kan det
registreras pa spelare 0.

nummer Ar det en 2+2 utvisning = Markera om det blev mal eller inte p§  Viketresufatfick straffen’*
e s straffen. R | &R
5 Matchregistrering — O x
Arkiv  Skiivut  Maichprotokoll  Hanteraspelare  Match QK Installhingar  Registreringssatt  Askadare | Aktivera 5 Skicka Rad)
Net
Héndelser /
Intsrnet 40 Server &
g @ e
& 4 4 T + _ o
i A # Vilket lag tog TimeOut =
A Mikae! FRANZEN

A. Sebastian SEIFERT

AHK YIF UTB

\

Vid Timeout, klicka pa
ikonen och vilj lag-
timeout eller
utbildnings-timeout.

Klockan raknar ner

Om nagot behover justeras, klicka till
vanster om raden sa den markeras.
Klicka i rutan som ska dndras, valj
alternativ i rullisten. Om en handelse
ska laggas till eller tas bort, markera
och vansterklicka till vanster om
raden. Valj Ldgag till eller Ta bort
handelse.
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Td [ Lag Akton te Namn o
208 AHK Vaming 18 Osar HEDVALL s
3 YIF va 4 Heman HUGOSSON
207 55 TIF il 3 Linus EKBERG 5 6 2 g 0 9
20 54 AHK ] 7 Felx CLAAR = =
132 44 YIF wa 3 Mattin BAGER
127 43 AHK v 1 Fickard FRISK Start Andra tid
12 33 AHK vl 3 Deriol TELLANDER
118 23 AHK va 1 Fickard FRISK
112 AHK Vaming 1 Fickard FRISK
[ 1 IG "l 1 Lukas SANDELL
100 AHK Time out
050 2 1IF val 2 Julus MARTINSSON
046 1 YIF wal 3 Mattin BAGER
042 AHK Urviing 5 Max DARJ
0z ) Ak ] 2 Mareus ENSTROM
012 AHK Vaming 3 Dariel TELLANDER

fran 60 sek.

\

Starta och stoppa
tiden genom att
trycka pa knappen.

Om en spelare far ett rott kort. Klicka pa ikonen och
valj vilken spelare som far utvisningen.

En rod ikon tands vid spelarens nummer. Spelarens
nummer blir ocksa 6verkryssat.

En ruta med fragan om det &r blatt kort dyker upp.

Ar det ett blatt kort =

Nej la

Matchklockans tid ar den officiella
tiden. Justera EMP:s klocka
I6pande sa att den stammer
o6verens med matchklockan.

(sekunder till héger, minuter till
véanster)




7. Matchprotokoll

Nar matchen ar
fardigspelad, tryck pa
Matchprotokoll, Visa
matchprotokoll i
menyraden 6verst i
matchregistreringen
for att 6ppna
matchprotokollet.

8. Skicka matchdata till servern

85 Matchregistrering

Arkiv Skrivut  Matchprotokell  Hantera spelare  Match OK

Ledare for bada
lagen, domare och
sekreterare ska
godkdnna
matchprotokollet.
Det gbrs genom
att kryssa i rutorna
hogst upp pa
matchprotokollet

Nar samtliga parter
har godkant
matchprotokollet,
klicka pa krysset.

Net:
Handelser

Internet &4 Server Lo

Nar allt ar ifyllt, klicka pa Match OK i
menyraden overst i matchregistreringen.

T 85 Macthprotokoll - o
Kvittering
[ Alingsas Hi [ Ystads IF HF [ Domare 1/ Domare 2 [ Sekreterare: [ Delegat
Sy SVENSKA HANDBOLLFORBUNDET Protokoll
tavling@handboll.rf.
SERIE
N, Herrar ]| vamer | wmaenne. | 1500 111 002
Namn | Utbildning
Hemmalag Bortalag Slut- 5 6
A Alingsas HK B Ystads IF HF Tesultt
e A [ 5 DECER A [ 5 (il A [ s gl A [ s TEoicell A T 8
=t 5 o [iemio [o |msesio [0 [meaio [0 [sessmlo |0
Spelort. Arena. T atum’ [Matchstart | Matchsiut
Alingsés Estrad Alingsés | 20160502 | 2025 |
Lag | A Namn pa spelare och led: Ant askidare | Hallkapacitet
Time-Out | Nr, | AHK Detagit—2| D | M (V]| 2 | 2 [ 2 | 2 | D | 9 ‘ 2744
ta 1 | Rickard FRISK wx|s21203 | 2 112 RapportToner
100 [2 [t evsreon > [ |
ZaT[s [owreicavoen *[owres [+ o7
4 | Oliver HELANDER x| 570101 =J L]
s o X[sosz w
T [ > [owios |
s s oA > [t
o Ronmrasson [ [t
T o sommvsson > [oorst
o o vevAL > oo
2 13 | Mans GERDTSSON x [ 910803
X [ [eireworons [
Eaguppst
s
sl
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c [mmeravsson oo
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o [Lens st
B | Nomn ph speors och eaare
~ Time-Out [ Ny | yiF Deltagit —>| 1D M|V z z x Z D
Om ledarna fér | mrm SCIHE POMARE
e iGN oo | ‘anders
[ [ramwes moemsson [t
lagen ldmnar s O
e E L X[wom |7 T
> [oert
hallen utan att ha X
. X[ |7 =
dk N Al
godkant — Tremes
°
protokollet sa -
A o O
likstélls detta med o e
. e, e
ett godkannande. e —
B Leg. ° DELEGAT
o[ [ mareus uwocren o0 [rom
D | Stefan PETTERSSON Leg.

Fomarnga = ML V= Vaming, - Ui, 5 = Danahaton DRK < D 1o Har, TR ROt o e gport

Klicka pa Skicka upp
matchrapporten till server.

Invanta bekraftelse Match ok.

Skicka rapport X

Skicka upp matchrapporten till server?
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Bra jobbat!

LVHK
tackar for din
insats!




