Lathund matchklocka Hammaro HC

Starta upp klockan och stall in for match

e Valj “Ishockey”, tryck EJ

Paus 15 min, tryck EJ

Nu ar klockan installd pa 20 min period med 15 minuters paus.
For att andra detta, tryck “Match time”.
Sla in periodtid, 4 siffror, t.ex. 1800 for 18 minuter. Kolla vad som géller for just denna

matchen. Tryck sedan EJ
e Sla in paus mellan perioderna, 4 siffror, t.ex. 0500 fér 5 minuter eller 1500 for 15

minuter. Kolla vad som galler for just denna matchen. Tryck sedan EJ

Fragan “Upprakning”, tryck EJ
Man kan trycka “New match” for att nollstalla klockan till ovanstaende installning,
med samma periodtid och paustid. For total aterstalining maste man bryta strémmen.

Starta och stoppa matchklockan
e Anvand handkontrollen, start och stopp.

Mal
e Stoppa tiden.

-+
e Tryck pa det malgérande lagets sida. OBS gors normalt efter pucken slappts
ner igen och matchklockan startats, det ar forst da malet officiellt raknas.

Utvisning

Tryck @ pa det utvisade lagets sida.
Sla in spelarnummer, med ev. inledande nolla, t.ex. 08 eller 14.

Tryck EJ

Sla in tid i minuter, t.ex. 1 eller 2.

[ ]
[ ]
e Tryck [VES J

Ta bort utvisning

e Tryck EJ pa det utvisade lagets sida.

e Tryck @ , ev. flera ggr tills ratt nummer syns i displayen.

e Tryck EJ



Andra matchklockans tid

e Matchklockan ska vara stoppad.

e Tryck

e Slain ratt tid, fyra siffror.

e Tryck EJ

Byt period

e Om det ar periodpaus och nedrakning pagar, tryck bara stopp pa handkontrollen.

Period
Om det ar mitt i en period, tryck

Sla in ratt period, t.ex. 2.

[ ]
[ ]
e Tryck DVEB

Andra periodernas langd (vid t.ex. sudden)

Tryck pa “Match time”.

Ange periodlangd, 4 siffror, t.ex. 0500 om man vill ha 5 minuter.

Tryck “Yes”.

Fraga om upprakning, svara “Yes”.

Ange tiden mellan perioder, raknas nedat i paus. 4 siffror, t.ex. 0230 fér 2 och en halv
minut. Brukar normalt vara 5 minuter savida isen inte spolas.



